РОЗВИТОК ТВОРЧИХ ЗДІБНОСТЕЙ МОЛОДШИХ ШКОЛЯРІВ
З досвіду роботи вчителя початкових класів
ВСТУП
Сучасна початкова школа має не лише навчити дитину читати, писати, обчислювати, працювати з інформацією та застосовувати набуті знання. Не менш важливим завданням є створення умов, у яких молодший школяр навчається мислити самостійно, висувати власні ідеї, фантазувати, досліджувати, шукати різні способи розв'язання проблеми, ставити запитання та не боятися помилятися.
У своїй педагогічній практиці я дедалі більше переконуюся: творчі здібності не варто розглядати як особливу якість лише окремих обдарованих дітей. Кожна дитина має певний творчий потенціал. Завдання вчителя полягає в тому, щоб побачити його, підтримати та створити можливості для розвитку.
Для одного учня творчість виявляється у здатності придумати незвичайне продовження казки, для іншого — знайти нестандартний спосіб розв'язання математичного завдання, для третього — створити малюнок, модель або аплікацію, для четвертого — поставити несподіване запитання під час дослідження природи.
Саме тому розвиток творчості не обмежую уроками мистецтва чи окремими творчими вправами. Намагаюся інтегрувати відповідні завдання в щоденне навчання: українську мову, читання, математику, курс «Я досліджую світ», мистецтво, дизайн і технології, інформатичну освітню галузь, фізичну культуру та інтегровані заняття.
Актуальність обраної теми пов'язана також із тим, що сучасній дитині недостатньо лише відтворювати готову інформацію. Вона має вчитися використовувати знання у нових ситуаціях, створювати власний продукт, обґрунтовувати думку, співпрацювати, проявляти ініціативність і знаходити декілька варіантів вирішення проблеми.
Мета роботи — представити й узагальнити власний досвід розвитку творчих здібностей учнів початкової школи засобами різних видів навчальної діяльності.
Для реалізації мети визначаю такі завдання:
· розкрити значення творчості у розвитку молодшого школяра;
· визначити педагогічні умови розвитку творчих здібностей;
· представити практичні прийоми творчої діяльності;
· показати можливості розвитку творчості на різних уроках;
· розкрити роль гри, проблемних ситуацій, дослідницької та проєктної діяльності;
· представити власну систему організації творчої роботи;
· запропонувати практичні вправи та матеріали для роботи вчителя початкових класів.
1. ТВОРЧІ ЗДІБНОСТІ МОЛОДШОГО ШКОЛЯРА: ЯК Я ЇХ РОЗУМІЮ
У педагогічній роботі під творчими здібностями розумію сукупність якостей, які допомагають дитині створювати щось нове для себе, знаходити нестандартні рішення, фантазувати, змінювати відомі способи діяльності та переносити набуті знання в нові ситуації.
Для мене показниками творчого розвитку учня є не лише гарний малюнок чи вдало складений вірш.
Творчість виявляється, коли дитина:
· пропонує декілька способів виконання завдання;
· ставить запитання;
· фантазує;
· висуває припущення;
· створює власні історії;
· знаходить незвичайні асоціації;
· удосконалює готовий об'єкт;
· експериментує;
· комбінує відомі способи дій;
· аргументує власну позицію;
· створює власний навчальний продукт.
Наприклад, математичне завдання «Склади якомога більше виразів із числами 2, 4, 8» теж може бути творчим.
Так само творчим є запитання на уроці «Я досліджую світ»:
«Що могло б змінитися, якби на Землі протягом року не було дощу?»
Отже, творчість для мене — це передусім спосіб мислення і діяльності дитини.
2. ЧОМУ САМЕ МОЛОДШИЙ ШКІЛЬНИЙ ВІК Є ВАЖЛИВИМ
Учні початкових класів природно допитливі. Вони активно запитують, фантазують, вигадують, експериментують.
Дитина може побачити у звичайному предметі зовсім інший образ: олівець перетворюється на міст, коробка — на будинок, геометрична фігура — на частину фантастичної тварини.
Цю природну здатність важливо не втратити.
Іноді традиційна організація навчання мимоволі привчає дитину шукати лише одну «правильну відповідь».
Тому у своїй роботі намагаюся регулярно використовувати завдання відкритого типу.
Наприклад:
«Запропонуй декілька варіантів».
«Що могло б статися далі?»
«Як можна зробити інакше?»
«Знайди незвичайний спосіб».
«Придумай власне завдання».
Такі формулювання показують дитині, що її власна думка має значення.
3. ПЕДАГОГІЧНІ УМОВИ РОЗВИТКУ ТВОРЧОСТІ
На основі власного досвіду визначила декілька умов, без яких систематичний розвиток творчих здібностей ускладнюється.
Перша умова — психологічна безпека
Дитина повинна знати, що її не висміють за незвичайну відповідь.
Друга — право на помилку
Не кожна ідея буде вдалою. Але саме через перевірку різних припущень дитина навчається.
Третя — варіативність
Завдання повинні передбачати можливість вибору або декілька способів виконання.
Четверта — систематичність
Творчість неможливо розвивати лише під час святкових заходів чи спеціальних творчих уроків.
П'ята — активна позиція учня
Дитина має не тільки слухати й повторювати, а й створювати, досліджувати, змінювати, порівнювати, доводити.
Шоста — позитивний зворотний зв'язок
Важливо оцінювати не тільки кінцевий результат, а й оригінальність ідеї, докладені зусилля, самостійність та пошук.
4. МОЯ ФОРМУЛА ТВОРЧОГО ЗАВДАННЯ
У своїй роботі використовую просту формулу:
ПОБАЧ → ПОМІРКУЙ → УЯВИ → ЗМІНИ → СТВОРИ → ПРЕДСТАВ.
Наприклад, діти розглядають осінній листок.
Побач: який він?
Поміркуй: чому змінив колір?
Уяви: ким міг би бути цей листок у казці?
Зміни: домалюй деталі.
Створи: придумай героя.
Представ: розкажи його історію.
Так одне спостереження може поєднати природничу, мовну й мистецьку діяльність.
5. ТВОРЧІСТЬ НА УРОКАХ УКРАЇНСЬКОЇ МОВИ
Українська мова відкриває широкі можливості для творчості.
Використовую такі завдання:
· скласти речення за опорними словами;
· придумати незвичайний заголовок;
· завершити текст;
· створити діалог;
· описати предмет від імені іншого предмета;
· скласти загадку;
· придумати рекламу;
· створити коротке повідомлення;
· замінити слова так, щоб змінити настрій тексту;
· створити історію за кількома випадковими словами.
Вправа «Три випадкові слова»
Наприклад:
парасолька — кіт — бібліотека.
Завдання:
Склади невелику історію, у якій усі три слова будуть важливими.
Діти отримують однакові слова, але історії виходять абсолютно різними.
6. ВПРАВА «ОЖИВИ ПРЕДМЕТ»
Пропоную дітям обрати звичайний предмет.
Наприклад, шкільний дзвоник.
Запитую:
· Що він бачить щодня?
· Що він думає про учнів?
· Чого він боїться?
· Про що мріє?
· Що він розповів би про школу?
Після цього учні пишуть невелику розповідь:
«Один день із життя шкільного дзвоника».
Такий прийом розвиває уяву, мовлення й уміння дивитися на звичайні речі з іншої позиції.
7. ТВОРЧА РОБОТА З РЕЧЕННЯМ
Замість завдання просто скласти речення зі словом пропоную:
Склади три речення зі словом «дощ», щоб у першому дощ був веселим, у другому — сумним, а в третьому — загадковим.
Діти бачать, як добір слів змінює емоційне забарвлення висловлювання.
8. «ЩО БУЛО Б, ЯКБИ...»
Це один із найулюбленіших прийомів моїх учнів.
Приклади:
· Що було б, якби дерева могли ходити?
· Що було б, якби люди перестали бачити кольори?
· Що було б, якби домашні тварини могли говорити?
· Що було б, якби день тривав лише дві години?
· Що було б, якби книжки самі обирали читачів?
Головне — не просто отримати фантастичну відповідь, а попросити дитину пояснити наслідки.
9. ТВОРЧІСТЬ НА УРОКАХ ЧИТАННЯ
Робота з художнім текстом не повинна завершуватися лише перевіркою того, чи запам'ятав учень зміст.
Після читання пропоную:
· змінити фінал;
· продовжити історію;
· придумати іншу назву;
· поставити запитання герою;
· написати лист персонажу;
· створити сторінку щоденника героя;
· придумати нового персонажа;
· перенести події у сучасність;
· розповісти епізод від імені іншого героя;
· створити комікс.
10. «ІНШИЙ ФІНАЛ»
Після читання твору запитую:
«А як інакше могла завершитися ця історія?»
Важливо, щоб дитина не просто фантазувала, а враховувала характери героїв і попередні події.
Таким чином творчість поєднується з аналізом тексту.
11. «ІНТЕРВ'Ю З ГЕРОЄМ»
Один учень виконує роль персонажа.
Інші — журналісти.
Вони готують запитання:
Чому ти так вчинив?
Що ти відчував?
Що зробив би інакше?
Яку пораду даси читачам?
Такий формат активізує навіть тих дітей, які не дуже люблять традиційний переказ.
12. ТВОРЧІ ЗДІБНОСТІ НА УРОКАХ МАТЕМАТИКИ
Творчість у математиці для мене особливо важлива.
Дитина не повинна сприймати математику лише як предмет, де потрібно правильно виконувати алгоритм.
Використовую:
· завдання з кількома розв'язками;
· математичні головоломки;
· пошук закономірностей;
· складання власних задач;
· задачі з надлишковими даними;
· задачі з недостатніми даними;
· пошук помилок;
· конструювання фігур;
· практичні математичні проблеми.
13. «СКЛАДИ ЗАДАЧУ САМ»
Наприклад, записую:
24, 8, 3.
Завдання:
Складіть задачу, у якій потрібно використати ці числа.
Один учень створює задачу про книжки.
Другий — про цукерки.
Третій — про подорож.
Наступне завдання:
Змініть умову так, щоб задача розв'язувалася іншою дією.
Це значно глибша робота, ніж механічне виконання готової задачі.
14. «СКІЛЬКИ СПОСОБІВ?»
Наприклад:
Як отримати число 20, використовуючи числа 2, 4, 5 і математичні дії?
Діти шукають різні варіанти.
Перемагає не той, хто першим знайшов відповідь, а клас разом намагається знайти якомога більше способів.
Так створюється атмосфера дослідження.
15. «МАТЕМАТИЧНИЙ ДЕТЕКТИВ»
Пропоную готове неправильне розв'язання.
Учні мають:
1. знайти помилку;
2. пояснити її;
3. виправити;
4. сформулювати пораду для того, хто її допустив.
Це вчить аналізувати, а не лише виконувати.
16. ТВОРЧІСТЬ НА УРОКАХ «Я ДОСЛІДЖУЮ СВІТ»
Цей курс природно поєднує спостереження, дослідження, експериментування та проєктну діяльність.
Використовую запитання:
«Як ти думаєш, чому...?»
«Що станеться, якщо...?»
«Як це можна перевірити?»
«Яке твоє припущення?»
«Що потрібно для досліду?»
Наприклад:
Які умови потрібні рослині для росту?
Діти висувають припущення, планують просте спостереження, фіксують зміни та порівнюють результати.
17. «Я — ВИНАХІДНИК»
Пропоную проблему:
«Як допомогти кімнатній рослині отримувати воду, якщо господарів декілька днів немає вдома?»
Учні:
1. пропонують ідеї;
2. малюють конструкцію;
3. пояснюють принцип;
4. за можливості створюють модель;
5. обговорюють переваги й недоліки.
Головне — не визначити одну «правильну» конструкцію, а навчити шукати рішення.
18. ТВОРЧІСТЬ НА УРОКАХ МИСТЕЦТВА
На мистецьких заняттях намагаюся уникати ситуації, коли всі роботи повинні виглядати однаково.
Якщо двадцять дітей створили двадцять ідентичних дерев, можливостей для творчого вибору було небагато.
Тому формулюю завдання інакше:
«Створи дерево, якого не існує в природі».
«Намалюй музику».
«Передай кольорами свій настрій».
«Створи істоту з геометричних фігур».
«Домалюй пляму так, щоб утворився образ».
19. ВПРАВА «ЧАРІВНА ПЛЯМА»
Учень отримує випадкову пляму або незавершену лінію.
Завдання:
На що це схоже?
Потім потрібно перетворити її на завершене зображення.
Наприкінці порівнюємо роботи.
Одна й та сама форма може стати:
· птахом;
· островом;
· драконом;
· квіткою;
· хмарою;
· фантастичною машиною.
Так діти наочно бачать, що одна ситуація може мати багато інтерпретацій.
20. ДИЗАЙН І ТЕХНОЛОГІЇ
Тут використовую завдання на конструювання.
Наприклад:
Створи з паперу міст, який витримає певний предмет.
Діти:
· планують;
· створюють;
· випробовують;
· бачать недоліки;
· змінюють конструкцію;
· перевіряють повторно.
Особливо цінним є момент, коли перша модель не спрацювала.
Запитую:
«Що потрібно змінити?»
Помилка перетворюється на частину творчого процесу.
21. ІНФОРМАТИЧНА ОСВІТНЯ ГАЛУЗЬ
Цифрові інструменти також використовую для створення власного продукту.
Учні можуть:
· створити просту цифрову історію;
· оформити листівку;
· зробити презентацію;
· створити алгоритм;
· намалювати цифровий малюнок;
· скласти інтерактивну історію;
· представити результати мініпроєкту.
Важливо, щоб дитина була не лише споживачем цифрового контенту, а й його автором.
22. ТВОРЧІСТЬ НА УРОКАХ ФІЗИЧНОЇ КУЛЬТУРИ
Навіть фізичні вправи можуть містити творчий компонент.
Наприклад:
«Придумайте в парі три рухи для ранкової розминки».
«Створіть коротку рухову комбінацію».
«Покажіть рухами певну тварину, не називаючи її».
«Запропонуйте нове правило для знайомої рухливої гри».
Так розвиваються не тільки рухові якості, а й ініціативність та співпраця.
23. МІЖПРЕДМЕТНА ТВОРЧА ДІЯЛЬНІСТЬ
Особливо ефективними вважаю завдання, які об'єднують декілька освітніх галузей.
Наприклад, тема «Осінь».
Українська мова
Добрати слова для опису осені.
Читання
Прочитати художній твір.
Математика
Опрацювати дані про температуру протягом тижня.
«Я досліджую світ»
Дослідити сезонні зміни.
Мистецтво
Створити осінню композицію.
Дизайн і технології
Виготовити виріб із природних матеріалів.
Інформатична галузь
Створити цифрову листівку.
У результаті учень бачить тему цілісно.
24. ГРА ЯК ЗАСІБ ТВОРЧОГО РОЗВИТКУ
Для молодших школярів гра залишається природним видом діяльності.
Використовую:
· рольові ігри;
· словесні ігри;
· математичні ігри;
· ігри на асоціації;
· пантоміми;
· навчальні квести;
· ігри-конструктори;
· творчі змагання.
Однак для мене важливо, щоб гра мала навчальну мету.
25. ГРА «ТАК НЕ БУВАЄ»
Називаю фантастичну ситуацію:
«Улітку випав сніг».
Діти повинні придумати якомога більше пояснень.
Потім визначаємо:
· які пояснення фантастичні;
· які теоретично можливі;
· які суперечать відомим нам фактам.
Так фантазія поєднується з критичним мисленням.
26. ГРА «ІНШЕ ВИКОРИСТАННЯ»
Показую предмет, наприклад пластиковий стаканчик.
Запитання:
«Як його можна використати, крім основного призначення?»
Учні пропонують:
· горщик для рослини;
· органайзер;
· елемент конструкції;
· барабан;
· мірну ємність;
· частину іграшки.
Ця проста вправа добре розвиває гнучкість мислення.
27. АСОЦІАТИВНЕ МИСЛЕННЯ
Використовую вправу «На що схоже?».
Показую:
· геометричну фігуру;
· хмару;
· лінію;
· природний об'єкт;
· фотографію фрагмента предмета.
Діти називають якомога більше асоціацій.
Головне правило:
не критикуємо чужі варіанти.
Після генерації ідей можна перейти до їх обговорення.
28. МОЗКОВИЙ ШТУРМ
Мозковий штурм використовую для пошуку ідей.
Наприклад:
«Як зробити наш клас екологічнішим?»
На першому етапі приймаємо всі пропозиції.
На другому — аналізуємо.
На третьому — обираємо ті, які реально можемо реалізувати.
Таким чином діти бачать різницю між генерацією ідей та їх оцінюванням.
29. ПРОБЛЕМНІ СИТУАЦІЇ
Замість готового правила іноді створюю ситуацію, яка змушує шукати відповідь.
Наприклад:
«Маємо 20 цукерок і хочемо справедливо розділити їх між чотирма дітьми. Як це зробити?»
Після відповіді:
«А між вісьмома?»
«А якщо кількість не ділиться порівну?»
Одне запитання породжує наступне.
30. ПРОЄКТНА ДІЯЛЬНІСТЬ
Проєкти дають можливість об'єднати знання, творчість і практичну діяльність.
У початковій школі використовую невеликі проєкти.
Наприклад:
«Школа моєї мрії».
Діти:
1. обговорюють, якою вона має бути;
2. створюють план;
3. малюють або конструюють модель;
4. придумують правила;
5. розраховують необхідні матеріали на доступному рівні;
6. готують презентацію;
7. представляють результат.
У такій роботі природно інтегруються мовна, математична, технологічна, мистецька та соціальна компетентності.
31. МІНІПРОЄКТ «МОЯ КОРИСНА РІЧ»
Завдання:
Придумати предмет, який допоможе вирішити невелику побутову проблему.
План:
1. Яку проблему вирішуємо?
2. Для кого створюємо?
3. Як виглядатиме предмет?
4. З чого його можна виготовити?
5. Як він працює?
6. Які має переваги?
7. Що можна вдосконалити?
Наприкінці діти презентують свої винаходи.
32. ТВОРЧА ГРУПОВА РОБОТА
Групова діяльність корисна тоді, коли кожна дитина має можливість долучитися.
Використовую ролі:
· генератор ідей;
· секретар;
· дизайнер;
· доповідач;
· дослідник;
· контролер часу.
Ролі змінюються.
Це важливо, щоб одна дитина не виконувала постійно всю творчу частину роботи.
33. «БАНК ІДЕЙ КЛАСУ»
У класі можна створити спеціальну скриньку або цифровий простір.
Діти додають туди:
· цікаві запитання;
· ідеї проєктів;
· теми для досліджень;
· пропозиції щодо класних справ;
· власні загадки;
· цікаві задачі.
Періодично обираємо одну ідею для реалізації.
Це показує дітям, що їхня ініціатива може мати практичне продовження.
34. РОЛЬ ЗАПИТАННЯ У ТВОРЧОМУ НАВЧАННІ
Вважаю, що якість запитання часто важливіша за кількість вправ.
Порівняймо.
Закрите запитання:
«Якого кольору листя восени?»
Відкрите:
«Чому осінь неможливо намалювати лише одним кольором?»
Перше перевіряє знання.
Друге спонукає аналізувати й пояснювати.
Тому використовую запитання:
· Чому?
· Що буде, якщо?
· Як інакше?
· Скільки способів?
· Що спільного?
· Що можна змінити?
· Як це довести?
· Яку проблему бачиш?
· Що ти запропонуєш?
35. ТВОРЧІ ХВИЛИНКИ
Не завжди потрібно організовувати великий проєкт.
Корисними є короткі вправи тривалістю 3–5 хвилин.
Наприклад:
«Назви п'ять незвичайних способів використати аркуш паперу».
«Придумай три запитання до слова "вода"».
«Зобрази число 8 трьома способами».
«Продовж речення: Якби я був хмарою...»
Регулярність таких вправ важливіша за їх тривалість.
36. ДИФЕРЕНЦІАЦІЯ ТВОРЧИХ ЗАВДАНЬ
Творче завдання також повинно враховувати можливості дитини.
Наприклад, після прочитання казки:
Варіант 1
Намалюй улюбленого героя та підпиши його.
Варіант 2
Склади п'ять речень від імені героя.
Варіант 3
Зміни одну подію та поясни, як це вплине на фінал.
Варіант 4
Створи власну коротку історію з цим персонажем.
Дитина може отримати рекомендацію або обрати варіант.
37. ТВОРЧІСТЬ ДИТИНИ З ОСОБЛИВИМИ ОСВІТНІМИ ПОТРЕБАМИ
У роботі з дітьми з ООП творчі завдання адаптую відповідно до індивідуальних можливостей.
Це може бути:
· вибір із готових елементів;
· завершення малюнка;
· створення історії за картинками;
· робота за зразком із можливістю змінити деталь;
· усна відповідь замість письмової;
· використання піктограм;
· робота в парі;
· додатковий час;
· коротка покрокова інструкція.
Творчість не повинна ставати недоступною через складність форми виконання.
38. ЯК Я ОЦІНЮЮ ТВОРЧІ РОБОТИ
Оцінювання творчості потребує обережності.
Не вважаю доцільним порівнювати:
«У кого найкрасивіше?»
Звертаю увагу на:
· самостійність;
· оригінальність;
· відповідність задуму;
· докладені зусилля;
· уміння пояснити свою ідею;
· здатність удосконалити роботу.
Використовую фрази:
«Цікава ідея...»
«Мені сподобався спосіб, яким ти...»
«Розкажи, чому ти обрав саме це рішення».
«Що ти змінив би, якби виконував роботу ще раз?»
39. САМООЦІНЮВАННЯ
Після творчої роботи дитина може завершити речення:
Я придумав/придумала...
Найцікавішим було...
Найскладніше було...
Мені допомогло...
Наступного разу я хочу...
Це формує рефлексію.
40. ПОРТФОЛІО ТВОРЧИХ ДОСЯГНЕНЬ
Корисним є накопичення робіт учня протягом року.
До портфоліо можна включати:
· малюнки;
· творчі тексти;
· власні задачі;
· мініпроєкти;
· фотографії виробів;
· результати дослідів;
· комікси;
· цифрові роботи;
· листи;
· схеми;
· самооцінювання.
Наприкінці року учень обирає декілька робіт і пояснює:
«Чому саме ними я пишаюся?»
41. СПІВПРАЦЯ З БАТЬКАМИ
Розвиток творчості продовжується поза школою.
Під час спілкування з батьками рекомендую не оцінювати кожну дитячу роботу словами:
«Гарно» або «негарно».
Корисніше запитати:
«Як ти це придумав?»
«Що тут для тебе найважливіше?»
«Що було найскладнішим?»
«Що ти ще хотів би додати?»
Так дорослий демонструє інтерес до процесу мислення дитини.
42. ЩО МОЖЕ ГАЛЬМУВАТИ ТВОРЧІСТЬ
У власній роботі намагаюся уникати:
· надмірної кількості завдань лише за зразком;
· постійного пошуку єдиної відповіді;
· критики незвичайних ідей;
· порівняння творчих робіт дітей;
· виконання роботи замість учня;
· надмірної допомоги;
· вимоги абсолютної однаковості;
· страху перед помилками;
· поспіху.
Особливо негативно впливає фраза:
«Неправильно. Хто скаже правильно?»
Якщо йдеться про творче завдання, корисніше запитати:
«Цікавий варіант. А як ти до нього дійшов?»
43. МОЯ МОДЕЛЬ РОЗВИТКУ ТВОРЧОСТІ
Умовно представляю її так:
ЗДИВУВАННЯ → ЗАПИТАННЯ → ІДЕЯ → ПОШУК → СПРОБА → ПОМИЛКА → УДОСКОНАЛЕННЯ → РЕЗУЛЬТАТ → ПРЕЗЕНТАЦІЯ → РЕФЛЕКСІЯ.
Цей цикл може реалізовуватися за один урок або протягом декількох тижнів.
44. ПРИКЛАД ІНТЕГРОВАНОГО ТВОРЧОГО ЗАНЯТТЯ
Тема: «Місто майбутнього»
Мета
Розвивати уяву, комунікацію, просторове й логічне мислення, здатність планувати та представляти власні ідеї.
Етап 1. Проблема
Запитую:
«Яким має бути місто, у якому людям буде зручно жити через 50 років?»
Етап 2. Генерація ідей
Діти пропонують:
· транспорт;
· будинки;
· парки;
· школи;
· лікарні;
· джерела енергії;
· місця відпочинку.
Етап 3. Групування
Створюємо команди.
Етап 4. Планування
Кожна команда створює частину міста.
Етап 5. Математика
Працюємо з формами, розмірами, умовним планом.
Етап 6. Українська мова
Створюємо назви об'єктів і короткі описи.
Етап 7. «Я досліджую світ»
Обговорюємо екологічність і потреби людей.
Етап 8. Технології та мистецтво
Створюємо модель.
Етап 9. Презентація
Групи представляють свої рішення.
Етап 10. Рефлексія
Що вдалося?
Яку проблему було найважче вирішити?
Що змінили б у моделі?
45. ПРИКЛАД ТВОРЧОГО ДНЯ «ВОДА»
Одну тему можна досліджувати на різних уроках.
Українська мова
Створити асоціативний кущ до слова «вода».
Читання
Опрацювати художній текст про воду.
Математика
Розв'язати задачі, пов'язані з місткістю.
«Я досліджую світ»
Дослідити властивості води.
Мистецтво
Зобразити «настрій води».
Технології
Створити модель засобу для економії води.
Творче підсумкове завдання
«Якби крапля води могла написати людям лист, про що вона попросила б?»
46. СПОСТЕРЕЖЕННЯ З ВЛАСНОГО ДОСВІДУ
Систематичне використання творчих завдань поступово змінює поведінку дітей.
Спочатку на запитання:
«Хто має іншу ідею?»
можуть відповідати лише декілька учнів.
Згодом варіантів стає більше.
Діти починають:
· сміливіше висловлюватися;
· ставити більше запитань;
· пропонувати власні способи;
· активніше взаємодіяти;
· спокійніше ставитися до помилок;
· аргументувати;
· доповнювати ідеї однокласників.
Особливо цінним вважаю момент, коли учень запитує:
«А можна я зроблю трохи інакше?»
Якщо навчальна мета при цьому зберігається, зазвичай відповідаю:
«Спробуй».
47. РОЛЬ УЧИТЕЛЯ
У творчому навчанні вчитель не повинен знати наперед кожну дитячу відповідь.
Його роль полягає в тому, щоб:
· створити проблему;
· зацікавити;
· поставити запитання;
· забезпечити матеріалами;
· підтримати;
· організувати співпрацю;
· допомогти проаналізувати результат;
· створити можливість представити роботу.
Важливо вчасно відійти від позиції:
«Зробіть точно так, як показую».
і перейти до:
«Ось завдання. Які способи ви можете запропонувати?»
48. ЯК ПЕРЕТВОРИТИ ЗВИЧАЙНУ ВПРАВУ НА ТВОРЧУ
Це один із найзручніших принципів для щоденної роботи.
Звичайне
Склади речення зі словом.
Творче
Склади три речення, у яких це слово матиме різний емоційний відтінок.
Звичайне
Розв'яжи задачу.
Творче
Зміни одне число так, щоб відповідь збільшилася вдвічі.
Звичайне
Намалюй дерево.
Творче
Створи дерево з фантастичної планети.
Звичайне
Розкажи про тварину.
Творче
Уяви, що ця тварина прийшла до нашої школи. Розкажи про її день.
Звичайне
Прочитай текст.
Творче
Створи до нього альтернативний фінал.
Таким чином не потрібно повністю перебудовувати кожен урок.
Іноді достатньо змінити формулювання завдання.
49. КРИТЕРІЇ ВЛАСНОГО ПЕДАГОГІЧНОГО СПОСТЕРЕЖЕННЯ
Для себе звертаю увагу на такі прояви:
Самостійність
Чи може дитина розпочати творче завдання без детального зразка?
Варіативність
Чи пропонує декілька ідей?
Оригінальність
Чи намагається відійти від очевидного рішення?
Гнучкість
Чи може змінити спосіб, якщо перший не працює?
Допитливість
Чи ставить запитання?
Уява
Чи створює нові образи й ситуації?
Аргументація
Чи може пояснити власний задум?
Удосконалення
Чи готова дитина повернутися до роботи та покращити її?
Не використовую ці критерії для «рейтингу творчості». Вони допомагають бачити динаміку.
50. МЕТОДИЧНІ РЕКОМЕНДАЦІЇ
Учителю, який прагне системно розвивати творчі здібності молодших школярів, рекомендую:
1. Щодня знаходити хоча б декілька хвилин для відкритого завдання.
2. Частіше ставити запитання, що мають більше однієї можливої відповіді.
3. Не поспішати відповідати замість дітей.
4. Давати час на обдумування.
5. Дозволяти учням ставити власні запитання.
6. Використовувати гру.
7. Поєднувати різні освітні галузі.
8. Організовувати мініпроєкти.
9. Давати можливість вибору.
10. Заохочувати пошук декількох способів.
11. Аналізувати помилки без висміювання.
12. Давати можливість удосконалювати результат.
13. Використовувати індивідуальну, парну та групову роботу.
14. Створювати ситуації практичного застосування знань.
15. Не оцінювати творчість лише за зовнішньою красою результату.
16. Підтримувати оригінальні ідеї.
17. Давати дітям можливість презентувати власні роботи.
18. Використовувати самооцінювання.
19. Формувати творче портфоліо.
20. Самому вчителю залишатися відкритим до дитячих ідей.
51. РЕЗУЛЬТАТИ ВЛАСНОЇ РОБОТИ
Спостерігаючи за учнями, переконуюся, що систематичне використання творчих вправ сприяє не тільки розвитку уяви.
Поступово діти стають активнішими в навчанні.
Вони частіше пропонують власні варіанти, краще пояснюють думки, охочіше працюють у групах, виявляють ініціативу.
Зростає і здатність переносити знання.
Наприклад, математичні вміння використовуються під час проєктування моделі, мовні — під час презентації, природничі — під час пояснення властивостей створеного об'єкта.
Тобто творчість допомагає об'єднати окремі знання в практичну діяльність.
52. ТВОРЧІСТЬ ЯК ЩОДЕННА ПЕДАГОГІЧНА ПРАКТИКА
Головним висновком власного досвіду є те, що розвиток творчих здібностей не потребує перетворення кожного уроку на масштабний творчий захід.
Важливішою є систематичність.
Одне відкрите запитання.
Одна можливість вибору.
Одна незвичайна задача.
Одна хвилина для фантазії.
Одна ситуація, у якій можна знайти декілька рішень.
Якщо такі елементи стають природною частиною навчання, поступово змінюється сама атмосфера класу.
Дитина звикає не лише чекати правильної відповіді від учителя, а й шукати її самостійно.
ВИСНОВКИ
Розвиток творчих здібностей молодших школярів розглядаю як важливу складову сучасного освітнього процесу. Творчість допомагає дитині не просто накопичувати знання, а активно ними користуватися, встановлювати зв'язки, знаходити нові рішення, створювати власні продукти та проявляти індивідуальність.
Досвід роботи показує, що творчий потенціал найкраще розвивається тоді, коли відповідна діяльність є систематичною та інтегрується в різні уроки.
Українська мова розвиває мовленнєву творчість.
Читання відкриває простір для інтерпретації художнього тексту.
Математика вчить знаходити різні способи вирішення проблем.
Курс «Я досліджую світ» формує дослідницьку допитливість.
Мистецтво дає можливість працювати з образами.
Дизайн і технології переводять задум у практичний продукт.
Інформатична галузь відкриває нові засоби створення та представлення інформації.
Фізична культура також може підтримувати ініціативність і творчу взаємодію.
Отже, творчість не належить якомусь одному навчальному предмету.
Не менш важливою є атмосфера класу. Дитина повинна мати право висловити незвичайну думку, спробувати, помилитися, змінити задум і спробувати знову.
Завдання вчителя — не створити замість учня і не підказати кожен крок, а забезпечити умови, у яких дитина сама відчує себе автором.
У власній практиці переконуюся, що одним із найважливіших сигналів творчого розвитку є перехід від фрази:
«А як правильно?»
до запитання:
«А можна я спробую по-своєму?»
Саме в цей момент дитина перестає бути лише виконавцем.
Вона починає досліджувати, обирати, створювати.
Тому свою педагогічну позицію щодо розвитку творчих здібностей молодших школярів можу сформулювати так:
Не навчити дитину повторювати нашу ідею, а створити умови, у яких вона не боятиметься запропонувати власну.
Творча дитина — це не обов'язково майбутній художник, письменник чи музикант. Це передусім людина, яка здатна бачити можливості, ставити запитання, шукати рішення, змінювати підхід і створювати нове.
Саме такі якості важливо підтримувати вже з перших років навчання.
СПИСОК ВИКОРИСТАНИХ ДЖЕРЕЛ
1. Закон України «Про освіту».
2. Закон України «Про повну загальну середню освіту».
3. Державний стандарт початкової освіти.
4. Концепція Нової української школи.
5. Типові освітні програми для 1–2 та 3–4 класів закладів загальної середньої освіти.
6. Савченко О. Я. Дидактика початкової освіти.
7. Пометун О. І., Пироженко Л. В. Сучасний урок. Інтерактивні технології навчання.
8. Матеріали з питань діяльнісного, компетентнісного та особистісно орієнтованого навчання учнів початкової школи.
9. Методичні матеріали щодо формувального оцінювання в початковій школі.
10. Методичні рекомендації щодо організації освітнього процесу в початкових класах закладів загальної середньої освіти.
ДОДАТОК 1
КАРТКИ «ТВОРЧА ХВИЛИНКА»
Картка 1. Придумай п'ять незвичайних способів використати звичайний олівець.
Картка 2. Уяви, що твій рюкзак уміє говорити. Що він розповість про свій день?
Картка 3. Намалюй предмет, якого ще не існує. Поясни його призначення.
Картка 4. Придумай три різні закінчення речення: «Одного ранку я побачив за вікном...»
Картка 5. Назви якомога більше предметів круглої форми.
Картка 6. Придумай нове свято та три його традиції.
Картка 7. Що було б, якби люди могли літати?
Картка 8. Створи нову назву для нашої школи та поясни її.
Картка 9. Об'єднай два предмети та придумай новий винахід.
Картка 10. Придумай запитання, на яке немає однієї правильної відповіді.
ДОДАТОК 2
КАРТКА «Я — ТВОРЕЦЬ»
Сьогодні я придумав/придумала:

Моя найцікавіша ідея:

Спочатку я хотів/хотіла:

Потім змінив/змінила:

Найскладнішим було:

Мені допомогло:

Якби я виконував/виконувала завдання ще раз, я б:

ДОДАТОК 3
КУБИК ТВОРЧИХ ЗАПИТАНЬ
Для будь-якої теми використовуємо шість запитань:
1. УЯВИ
Що могло б бути інакше?
2. ЗМІНИ
Що можна змінити?
3. ОБ'ЄДНАЙ
Що можна поєднати?
4. ПРИДУМАЙ
Що можна створити?
5. ПОЯСНИ
Чому твоя ідея може працювати?
6. УДОСКОНАЛЬ
Як зробити результат кращим?
ДОДАТОК 4
БАНК ТВОРЧИХ ЗАВДАНЬ З УКРАЇНСЬКОЇ МОВИ ТА ЧИТАННЯ
1. Склади казку з п'яти речень.
2. Напиши лист улюбленому герою.
3. Створи нову назву прочитаного твору.
4. Придумай альтернативний фінал.
5. Розкажи історію від імені другорядного персонажа.
6. Склади загадку.
7. Перетвори звичайне речення на загадкове.
8. Створи діалог двох предметів.
9. Напиши повідомлення з майбутнього.
10. Придумай персонажа та опиши його трьома незвичайними прикметниками.
ДОДАТОК 5
БАНК ТВОРЧИХ ЗАВДАНЬ З МАТЕМАТИКИ
1. Знайди два способи розв'язання.
2. Склади власну задачу.
3. Зміни запитання задачі.
4. Зміни умову так, щоб відповідь стала іншою.
5. Знайди помилку в готовому розв'язанні.
6. Придумай приклад із заданою відповіддю.
7. Створи математичний ребус.
8. Знайди закономірність.
9. Продовж числовий ряд кількома способами.
10. Склади задачу за малюнком.
11. Створи задачу з зайвими даними.
12. Придумай задачу, у якій даних недостатньо.
ДОДАТОК 6
КАРТКА ЮНОГО ДОСЛІДНИКА
Тема дослідження: ____________________
Моє запитання: _______________________
Я думаю, що: _________________________
Для перевірки потрібно: ______________
Я буду робити: _______________________
Я побачив/побачила: __________________
Мій результат: _______________________
Мій висновок: ________________________
Нове запитання, яке в мене виникло:

ДОДАТОК 7
КАРТКА «Я — ВИНАХІДНИК»
Проблема
Що потрібно вирішити?

Ідея
Що я пропоную?

Ескіз
Намалюй свій винахід.
Матеріали
Що знадобиться?

Як це працює?

Перевірка
Що вдалося?

Удосконалення
Що потрібно змінити?

ДОДАТОК 8
ЧЕК-ЛИСТ УЧИТЕЛЯ «ЧИ Є НА МОЄМУ УРОЦІ ПРОСТІР ДЛЯ ТВОРЧОСТІ?»
□ Учні можуть висловлювати власні ідеї.
□ Є хоча б одне відкрите запитання.
□ Не всі завдання мають лише одну можливу відповідь.
□ Учні можуть обирати спосіб виконання.
□ Передбачена самостійна діяльність.
□ Є можливість працювати в парі або групі.
□ Помилка використовується як можливість для навчання.
□ Учні створюють власний продукт.
□ Діти можуть пояснити свій задум.
□ Є час для представлення результату.
□ Учні отримують конструктивний зворотний зв'язок.
□ Передбачена рефлексія.
ДОДАТОК 9
КАРТКА ГРУПОВОГО ТВОРЧОГО ПРОЄКТУ
Назва: ______________________________
Наша проблема: ______________________
Наші ідеї:
1. 
2. 
3. 
Ми обрали: __________________________
Чому: ______________________________
Ролі
Генератор ідей — _______________________
Дослідник — ____________________________
Дизайнер — _____________________________
Доповідач — ____________________________
Наш результат

Що вдалося найкраще?

Що змінили б?

ДОДАТОК 10
20 ЗАПИТАНЬ ДЛЯ РОЗВИТКУ ТВОРЧОГО МИСЛЕННЯ
1. Що буде, якщо...?
2. Як можна зробити інакше?
3. Скільки способів ти можеш запропонувати?
4. Що можна змінити?
5. Що можна додати?
6. Що можна прибрати?
7. Яке інше застосування можливе?
8. На що це схоже?
9. Що спільного між цими предметами?
10. Чим вони відрізняються?
11. Як це вдосконалити?
12. Яку проблему це вирішує?
13. Який варіант ще можливий?
14. Як перевірити твою ідею?
15. Що станеться далі?
16. Який фінал можна придумати?
17. Як пояснити це іншій людині?
18. Яке запитання ти хотів би поставити?
19. Що тебе здивувало?
20. Що ти можеш створити на основі того, що сьогодні дізнався?
ДОДАТОК 11
ТВОРЧИЙ ЩОДЕННИК УЧНЯ
Сьогодні мене здивувало:

Сьогодні я запитав/запитала:

У мене виникла ідея:

Я хочу дізнатися:

Я хочу створити:

Я хочу спробувати:

Сьогодні я пишаюся:

Такий щоденник можна заповнювати не щодня, а один раз на тиждень або після завершення творчого проєкту.
ДОДАТОК 12
ПАМ'ЯТКА «ПРАВИЛА ТВОРЧОГО КЛАСУ»
1. МИ МОЖЕМО МАТИ РІЗНІ ІДЕЇ.
Не обов'язково думати однаково.
2. МИ НЕ СМІЄМОСЯ З ЧУЖИХ ВІДПОВІДЕЙ.
Незвичайна думка може привести до цікавої ідеї.
3. МИ МОЖЕМО ПОМИЛЯТИСЯ.
Помилка — це можливість щось змінити.
4. МИ ЗАПИТУЄМО.
Запитання допомагають досліджувати.
5. МИ ПРОБУЄМО ЩЕ РАЗ.
Якщо перший спосіб не спрацював, шукаємо інший.
6. МИ ДОПОВНЮЄМО ІДЕЇ ОДНЕ ОДНОГО.
Спільна ідея може бути сильнішою.
7. МИ ПОЯСНЮЄМО СВІЙ ЗАДУМ.
Важливий не лише результат, а й шлях до нього.
8. МИ СТВОРЮЄМО.
Кожен може бути автором.

