Використання інтерактивних технологій на уроках англійської мови в інклюзивних класах
Анотація. У роботі розглянуто теоретичні та практичні аспекти використання інтерактивних технологій на уроках англійської мови в інклюзивному освітньому середовищі 7 класу. Висвітлено особливості організації навчальної діяльності учнів із різними освітніми потребами, визначено педагогічні умови ефективного застосування інтерактивних методів, цифрових інструментів, групових форм роботи, ігрових технологій та диференційованих завдань. Особливу увагу приділено адаптації навчальних матеріалів, розвитку іншомовної комунікативної компетентності, формуванню позитивної мотивації та забезпеченню активної участі кожного учня в освітньому процесі.
Практична частина містить приклади інтерактивних вправ, методичні рекомендації, зразки організації навчальних ситуацій, диференційовані завдання та розробку уроку англійської мови для 7 класу.
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ВСТУП
Сучасна українська освіта перебуває на етапі активного оновлення змісту, методів і підходів до організації навчання. Одним із пріоритетних напрямів розвитку загальної середньої освіти є створення доступного, безпечного та результативного освітнього середовища, у якому кожна дитина має можливість реалізувати власний потенціал незалежно від індивідуальних особливостей розвитку, темпу засвоєння навчального матеріалу, рівня сформованості пізнавальних процесів чи наявності особливих освітніх потреб.
Особливого значення ці положення набувають під час вивчення іноземних мов, зокрема англійської, оскільки іншомовна освіта передбачає одночасне формування комплексу взаємопов’язаних умінь: аудіювання, говоріння, читання, письма, взаємодії та медіації. Для учнів 7 класу, які навчаються в інклюзивному середовищі, опанування зазначених умінь може супроводжуватися труднощами, пов’язаними з особливостями сприймання інформації, концентрації уваги, мовленнєвого розвитку, пам’яті, емоційно-вольової сфери та соціальної комунікації.
Водночас саме урок англійської мови створює широкі можливості для організації спільної діяльності, розвитку міжособистісного спілкування, формування навичок співпраці та виховання толерантного ставлення до індивідуальних відмінностей.
Традиційні методи навчання, що ґрунтуються переважно на поясненні вчителя, відтворенні правил і виконанні однотипних письмових вправ, не завжди забезпечують належний рівень залучення всіх учнів до освітнього процесу. Особливо це стосується інклюзивних класів, у яких навчальні можливості, потреби та способи опрацювання інформації можуть суттєво відрізнятися.
За таких умов актуальним стає використання інтерактивних технологій, які передбачають активну взаємодію учасників освітнього процесу, створення ситуацій співпраці, застосування практикоорієнтованих завдань і використання різних каналів сприймання інформації.
Інтерактивні технології дають змогу організувати навчання таким чином, щоб кожен учень мав можливість брати участь у виконанні завдань відповідно до своїх можливостей, отримувати підтримку, висловлювати власні думки та поступово розвивати іншомовні комунікативні навички.
Особливої актуальності використання інтерактивних технологій набуває у 7 класі, коли учні переходять до складніших форм іншомовного спілкування, опановують розширений лексико-граматичний матеріал, навчаються аргументувати власну позицію, працювати з інформаційними джерелами та застосовувати англійську мову для розв’язання навчальних і життєвих ситуацій.
Актуальність дослідження зумовлена необхідністю пошуку ефективних методичних підходів до організації уроків англійської мови в інклюзивних класах, які забезпечують доступність навчального матеріалу, розвиток комунікативної компетентності та активну участь усіх учнів.
Мета роботи — теоретично обґрунтувати та представити практичні можливості використання інтерактивних технологій на уроках англійської мови в інклюзивному 7 класі.
Для досягнення поставленої мети визначено такі завдання:
1. Розкрити сутність інтерактивних технологій та їхнє значення в сучасній іншомовній освіті.
2. Охарактеризувати особливості організації навчання англійської мови в інклюзивному середовищі 7 класу.
3. Визначити найбільш доцільні інтерактивні методи та цифрові інструменти для роботи з учнями, які мають різні освітні потреби.
4. Запропонувати приклади адаптації та диференціації навчальних завдань.
5. Розробити практичні вправи й фрагменти уроків, спрямовані на розвиток іншомовної комунікативної компетентності.
6. Сформулювати методичні рекомендації щодо ефективного впровадження інтерактивних технологій в інклюзивному класі.
Об’єкт дослідження — процес навчання англійської мови учнів 7 класу в умовах інклюзивного освітнього середовища.
Предмет дослідження — інтерактивні технології як засіб формування іншомовної комунікативної компетентності учнів 7 класу з урахуванням їхніх індивідуальних освітніх потреб.
Методи дослідження: аналіз науково-педагогічної та методичної літератури, узагальнення педагогічних підходів, порівняння інтерактивних методів навчання, педагогічне моделювання, проєктування диференційованих завдань і навчальних ситуацій.
Практичне значення роботи полягає в можливості використання запропонованих матеріалів учителями англійської мови, асистентами вчителя та іншими педагогічними працівниками під час планування й проведення уроків у 7 класі.
РОЗДІЛ 1. ТЕОРЕТИКО-МЕТОДИЧНІ ОСНОВИ ВИКОРИСТАННЯ ІНТЕРАКТИВНИХ ТЕХНОЛОГІЙ В ІНКЛЮЗИВНОМУ НАВЧАННІ
1.1. Сутність інтерактивних технологій у сучасній іншомовній освіті
Інтерактивне навчання є одним із провідних напрямів сучасної педагогіки, що орієнтується на активну участь учнів у процесі здобуття знань, формування практичних умінь і розвитку соціальних компетентностей.
Термін «інтерактивний» пов’язаний із поняттям взаємодії та передбачає організацію навчальної діяльності, за якої учасники освітнього процесу не лише отримують інформацію від учителя, а й активно обмінюються думками, виконують спільні завдання, аналізують ситуації та знаходять рішення.
На відміну від традиційного навчання, у якому вчитель часто виступає основним джерелом інформації, інтерактивний підхід передбачає зміну педагогічних ролей. Учитель організовує освітнє середовище, спрямовує діяльність учнів, забезпечує підтримку та створює умови для самостійного відкриття знань.
Учень при цьому стає активним учасником навчального процесу, який має можливість висловлювати власну позицію, ставити запитання, взаємодіяти з однокласниками та застосовувати здобуті знання в практичних ситуаціях.
У навчанні англійської мови інтерактивні технології мають особливе значення, оскільки сама природа іншомовної комунікації передбачає взаємодію між людьми.
Неможливо сформувати повноцінну комунікативну компетентність виключно шляхом механічного запам’ятовування слів і граматичних правил. Учень повинен навчитися використовувати мовні засоби для передавання інформації, висловлення думок, обговорення проблем, розв’язання побутових ситуацій та встановлення соціальних контактів.
Саме інтерактивні методи створюють умови для природного використання англійської мови в навчальному середовищі.
До основних характеристик інтерактивного навчання належать:
· активна участь учнів у навчальній діяльності;
· співпраця між учасниками освітнього процесу;
· використання діалогічного мовлення;
· можливість вибору способів виконання завдань;
· орієнтація на практичне застосування знань;
· формування навичок критичного мислення;
· розвиток самостійності та відповідальності;
· забезпечення позитивної навчальної мотивації.
У контексті інклюзивної освіти інтерактивні технології набувають додаткового значення, оскільки дозволяють організовувати навчальну діяльність із різним рівнем складності, використовувати візуальну, слухову та практичну підтримку, а також забезпечувати різноманітні форми участі учнів.
Наприклад, під час вивчення теми “Healthy Lifestyle” у 7 класі один учень може брати участь у дискусії англійською мовою, інший — складати речення за опорними словами, третій — добирати відповідні ілюстрації до запропонованих висловлювань.
Усі учні працюють над спільною темою, проте способи виконання завдань відрізняються залежно від індивідуальних можливостей.
Такий підхід дозволяє уникнути ізоляції учнів з особливими освітніми потребами та забезпечує їхню участь у спільній навчальній діяльності.
1.2. Особливості навчання англійської мови в інклюзивному 7 класі
Інклюзивний клас є освітнім середовищем, у якому навчаються учні з різними індивідуальними можливостями, здібностями, темпами навчання та освітніми потребами.
Організація навчання англійської мови в такому класі передбачає врахування не лише загальних вікових особливостей семикласників, а й індивідуальних характеристик кожного учня.
Учні 7 класу перебувають у підлітковому віці, який характеризується активним розвитком самосвідомості, прагненням до самостійності, посиленням значення спілкування з однолітками та формуванням власної системи цінностей.
У цьому віці важливу роль відіграють соціальне визнання, відчуття належності до колективу та можливість проявити власну індивідуальність.
Саме тому навчальні завдання, побудовані на співпраці, обговоренні актуальних тем, творчій діяльності та використанні цифрових ресурсів, можуть бути особливо привабливими для семикласників.
Водночас учні з особливими освітніми потребами можуть потребувати додаткової педагогічної підтримки.
Серед можливих труднощів, що виникають під час вивчення англійської мови, можна виокремити:
Труднощі сприймання усного мовлення. Учневі може бути складно розуміти англійське мовлення у звичайному темпі, розрізняти окремі слова, утримувати в пам’яті довгі інструкції.
Труднощі читання. Можуть виникати проблеми з розпізнаванням англійських буквосполучень, співвіднесенням написання та вимови слів, розумінням змісту тексту.
Труднощі письма. Окремим учням складно правильно записувати англійські слова, будувати речення, дотримуватися граматичних правил або виконувати значні за обсягом письмові завдання.
Труднощі концентрації уваги. Учень може швидко відволікатися, потребувати коротких інструкцій, частішої зміни видів діяльності та додаткової організаційної підтримки.
Комунікативні труднощі. Деякі учні відчувають страх помилки, соромляться відповідати перед класом або мають труднощі з ініціюванням і підтриманням діалогу.
Сенсорні особливості. Надмірний шум, яскраві візуальні ефекти, велика кількість одночасних подразників можуть ускладнювати участь у навчальній діяльності.
Важливо підкреслити, що наявність особливих освітніх потреб не означає однакового характеру труднощів у всіх учнів. Навіть за подібних освітніх потреб діти можуть демонструвати різні сильні сторони, інтереси та способи засвоєння інформації.
Тому педагог не повинен орієнтуватися виключно на діагноз або формальну категорію освітніх труднощів. Основою планування навчання мають бути актуальні можливості учня, визначені освітні потреби, рекомендації команди психолого-педагогічного супроводу та результати педагогічного спостереження.
У 7 класі особливо важливо забезпечити баланс між доступністю навчального матеріалу та збереженням вікової відповідності завдань.
Наприклад, якщо учень має труднощі з читанням англійською мовою, недоцільно пропонувати йому завдання, розраховані на значно молодший вік, із надмірно дитячим оформленням.
Натомість можна використовувати короткі тексти про сучасні технології, музику, спорт, подорожі або соціальні мережі, адаптуючи складність лексики, довжину речень та обсяг інформації.
Такий підхід дозволяє підтримувати навчальну мотивацію, зберігати гідність учня та формувати позитивне ставлення до власних можливостей.
1.3. Принципи інклюзивного підходу під час використання інтерактивних технологій
Ефективне застосування інтерактивних технологій в інклюзивному класі повинно ґрунтуватися на принципах доступності, гнучкості, індивідуалізації, співпраці та педагогічної підтримки.
Одним із важливих орієнтирів є концепція універсального дизайну навчання, яка передбачає створення освітнього середовища, доступного для максимально широкого кола учнів.
Відповідно до цього підходу педагог має передбачати різні способи представлення інформації, залучення учнів та демонстрації результатів навчання.
Перший принцип — різноманітність способів представлення інформації.
Навчальний матеріал доцільно подавати не лише у вигляді усного пояснення або друкованого тексту, а й за допомогою ілюстрацій, схем, коротких відеофрагментів, аудіозаписів, таблиць і предметних моделей.
Наприклад, під час вивчення теми “Travelling” учитель може використати фотографії транспорту, карту маршруту, аудіозапис діалогу та короткі письмові фрази.
Другий принцип — різноманітність способів участі в навчанні.
Учні можуть працювати індивідуально, у парах, малих групах або брати участь у колективному обговоренні.
Важливо забезпечити можливість вибору посильної ролі в спільному завданні.
Третій принцип — різноманітність способів демонстрації знань.
Результат виконання завдання може бути представлений усно, письмово, у вигляді малюнка, схеми, цифрової презентації, короткого відео або практичної дії.
Наприклад, після опрацювання теми “My Favourite Place” один учень може підготувати усну розповідь, інший — написати короткий опис, а третій — створити візуальний колаж із підписами англійською мовою.
Четвертий принцип — передбачуваність і структурованість навчальної діяльності.
Для багатьох учнів важливо розуміти послідовність роботи на уроці.
Тому доцільно використовувати візуальний план уроку, чіткі інструкції та зрозумілі критерії виконання завдань.
П’ятий принцип — позитивна взаємодія та психологічна безпека.
Інтерактивна діяльність повинна створювати ситуації успіху, а не посилювати страх помилки.
Учитель має підтримувати доброзичливу атмосферу, запобігати висміюванню відповідей та забезпечувати повагу до різних способів виконання завдань.
Використання зазначених принципів сприяє створенню інклюзивного освітнього середовища, у якому інтерактивні технології стають не просто способом урізноманітнення уроку, а дієвим інструментом забезпечення рівних можливостей для навчання.
РОЗДІЛ 2. ІНТЕРАКТИВНІ МЕТОДИ ТА ТЕХНОЛОГІЇ НА УРОКАХ АНГЛІЙСЬКОЇ МОВИ В 7 КЛАСІ
2.1. Парна та групова робота як засіб розвитку іншомовної комунікації
Однією з найбільш доступних форм інтерактивного навчання є організація парної та групової діяльності.
На уроках англійської мови в 7 класі такі форми роботи дозволяють збільшити кількість ситуацій практичного використання мови, розвивати навички співпраці та формувати позитивні міжособистісні відносини.
Особливе значення парна робота має для учнів, які відчувають труднощі під час публічних виступів або потребують додаткового часу для формулювання відповіді.
Спілкування з одним партнером часто є психологічно комфортнішим, ніж відповідь перед усім класом.
Прикладом може бути вправа “Find Someone Who…” під час вивчення теми “Free Time and Hobbies”.
Учні отримують картки із завданнями:
· Find someone who likes reading books.
· Find someone who plays football.
· Find someone who enjoys drawing.
· Find someone who watches films in English.
· Find someone who likes travelling.
Завдання полягає в тому, щоб поставити запитання однокласникам і знайти учнів, які відповідають зазначеним характеристикам.
Зразок діалогу:
— Do you like reading books?
— Yes, I do.
— What books do you like?
— I like adventure stories.
Для учнів, які потребують додаткової підтримки, можна підготувати картки з готовими запитаннями, піктограмами або варіантами відповідей.
Учень може не записувати повні речення, а позначати відповіді умовними символами.
Під час групової роботи важливо враховувати принцип розподілу ролей.
Наприклад, у груповому проєкті “Our Dream School” учні можуть виконувати такі функції:
· координатор — організовує роботу;
· дизайнер — оформлює плакат або презентацію;
· мовний консультант — допомагає формулювати англійські речення;
· доповідач — представляє результат;
· дослідник — добирає необхідну інформацію.
Ролі мають бути гнучкими, а їх розподіл — не закріплювати за учнями постійно певний рівень складності.
Учень з особливими освітніми потребами може бути повноцінним учасником групи, виконуючи завдання відповідно до своїх можливостей.
Педагог повинен стежити, щоб групова діяльність не перетворювалася на ситуацію, у якій один учень виконує всю роботу, а інші залишаються пасивними спостерігачами.
2.2. Метод «Мозковий штурм» у процесі вивчення лексики
Метод «Мозковий штурм» є ефективним засобом активізації попередніх знань учнів, розвитку асоціативного мислення та формування навчальної мотивації.
Його доцільно використовувати на початку уроку або перед опрацюванням нової теми.
Наприклад, під час вивчення теми “Environmental Problems” учитель записує на дошці центральне поняття “Environment”.
Учням пропонується назвати слова, які асоціюються із цією темою.
Можливі відповіді:
· nature;
· pollution;
· recycling;
· forests;
· animals;
· water;
· air;
· rubbish;
· climate;
· energy.
Після цього слова групуються за змістовими категоріями.
Для учнів, які мають труднощі з пригадуванням іншомовної лексики, можна використати картки із зображеннями.
Учень може вибрати потрібне зображення, показати його або співвіднести з відповідним словом.
У результаті формується спільна тематична схема, яка надалі використовується під час читання, аудіювання та говоріння.
Важливою умовою ефективності мозкового штурму є відсутність негативного оцінювання ідей на початковому етапі.
Учитель заохочує різні відповіді, підтримує ініціативу та допомагає учням сформулювати думки англійською мовою.
2.3. Рольові ігри як засіб формування практичних мовленнєвих умінь
Рольова гра є одним із найбільш ефективних методів розвитку іншомовної комунікативної компетентності, оскільки моделює реальні життєві ситуації.
У 7 класі доцільно використовувати рольові ігри, пов’язані з повсякденним життям підлітків.
Серед можливих тем:
· “At the Shop”;
· “At the Restaurant”;
· “Asking for Directions”;
· “At the Doctor’s”;
· “Planning a Weekend”;
· “Buying a Ticket”;
· “School Interview”.
Розглянемо приклад рольової гри “At the Restaurant”.
Мета: формування навичок діалогічного мовлення, використання лексики з теми «Їжа» та розвиток уміння робити замовлення англійською мовою.
Учні об’єднуються в пари. Один виконує роль офіціанта, інший — відвідувача.
Зразок діалогу:
— Good afternoon! Can I help you?
— Yes, please. I would like some soup.
— Would you like anything to drink?
— A glass of orange juice, please.
— Anything else?
— No, thank you.
— Here you are.
— Thank you very much.
Для учнів із труднощами мовленнєвого розвитку можна підготувати картки з готовими фразами.
Для учнів, які потребують візуальної підтримки, доцільно використати меню із зображеннями страв.
Учням із високим рівнем мовленнєвої підготовки можна запропонувати ускладнене завдання: уточнити склад страви, висловити побажання або запитати про ціну.
Після завершення рольової гри учитель проводить коротку рефлексію:
· What was easy?
· What was difficult?
· What new words did you use?
· Did you enjoy the activity?
Рольові ігри дозволяють учням відпрацьовувати мовні конструкції в практичних ситуаціях, розвивати впевненість у власних силах і поступово долати комунікативні бар’єри.
2.4. Технологія «Think — Pair — Share»
Метод “Think — Pair — Share” передбачає три послідовні етапи: індивідуальне обмірковування, обговорення в парі та представлення результатів.
Ця технологія є особливо корисною в інклюзивному класі, оскільки забезпечує учням додатковий час для підготовки відповіді.
Наприклад, під час вивчення теми “Healthy Lifestyle” учитель пропонує запитання:
“What should teenagers do to stay healthy?”
На першому етапі учні самостійно обмірковують відповідь.
На другому — обговорюють ідеї з партнером.
На третьому — представляють спільні висновки.
Можливі відповіді:
· Teenagers should eat healthy food.
· We should drink enough water.
· We should do sports.
· We should sleep well.
· We shouldn’t spend too much time online.
Для учнів, які потребують додаткової підтримки, учитель може запропонувати мовленнєві опори:
“We should…”
“We shouldn’t…”
“It is important to…”
Важливо, щоб під час представлення результатів учні могли обирати комфортний спосіб участі: самостійно відповідати, читати підготовлене речення або виступати разом із партнером.
2.5. Інтерактивні ігрові технології
Ігрові технології посідають важливе місце в навчанні англійської мови, оскільки сприяють активізації пізнавальної діяльності, підтриманню уваги та формуванню позитивних емоцій.
Для учнів 7 класу особливо актуальними є навчальні ігри, що поєднують інтелектуальні завдання, комунікацію та елементи змагання.
Водночас в інклюзивному класі необхідно обережно використовувати конкурентні механізми, оскільки надмірний акцент на швидкості виконання завдань може створювати психологічний дискомфорт для окремих учнів.
Доцільно віддавати перевагу командним формам, особистому прогресу та спільному досягненню результату.
Гра “Vocabulary Bingo”.
Учні отримують картки з англійськими словами або відповідними ілюстраціями.
Учитель називає слова чи їхні визначення.
Учні знаходять відповідні елементи на картках.
Для учнів, які мають труднощі з читанням, можна використовувати зображення.
Для учнів із вищим рівнем підготовки — визначення англійською мовою.
Гра “Guess the Word”.
Один учень отримує слово, яке повинен пояснити, не називаючи його.
Наприклад:
“It is a place where you can borrow books.”
Відповідь: “Library.”
За потреби учень може використовувати жести, малюнки або картки-підказки.
Гра “Sentence Builder”.
Учням пропонуються окремі слова:
usually / I / school / walk / to
Завдання — скласти правильне речення:
“I usually walk to school.”
Для ускладнення можна додавати обставини часу, заперечення або запитальні конструкції.
Для полегшення завдання доцільно використовувати кольорове маркування частин речення.
2.6. Використання цифрових інтерактивних інструментів
Цифрові технології відкривають широкі можливості для індивідуалізації та диференціації навчання англійської мови.
Серед цифрових інструментів, які можуть бути використані на уроках у 7 класі, варто виокремити LearningApps, Wordwall, Quizizz, Kahoot!, Padlet та Canva.
Кожен із цих ресурсів має власні дидактичні можливості.
LearningApps дозволяє створювати інтерактивні вправи на встановлення відповідностей, класифікацію, послідовність і заповнення пропусків.
Наприклад, під час вивчення теми “School Subjects” учні можуть співвідносити назви навчальних предметів із відповідними зображеннями.
Wordwall дає змогу створювати інтерактивні завдання різних форматів, зокрема вікторини, вправи на встановлення відповідностей і сортування слів.
Quizizz може використовуватися для поточного оцінювання, повторення лексики та перевірки розуміння навчального матеріалу.
Kahoot! доцільно застосовувати для коротких тематичних вікторин, якщо формат, темп і технічні умови є доступними для всіх учнів.
Padlet дозволяє організовувати спільну роботу над цифровою дошкою, на якій учні можуть розміщувати тексти, зображення, посилання та власні ідеї.
Canva може використовуватися для створення постерів, презентацій, інфографіки та інших візуальних матеріалів.
Важливо пам’ятати, що використання цифрових технологій не повинно ставати самоціллю.
Педагог має обирати інструменти відповідно до навчальної мети, можливостей учнів та доступності технічних засобів.
У разі відсутності стабільного інтернет-з’єднання або індивідуальних пристроїв необхідно передбачати альтернативні варіанти виконання завдань.
РОЗДІЛ 3. АДАПТАЦІЯ ТА ДИФЕРЕНЦІАЦІЯ ІНТЕРАКТИВНИХ ЗАВДАНЬ ДЛЯ УЧНІВ 7 КЛАСУ
3.1. Диференційований підхід до організації навчальної діяльності
Диференціація навчання передбачає врахування індивідуальних особливостей учнів під час добору змісту, методів, темпу та способів виконання навчальних завдань.
В інклюзивному класі диференційований підхід дозволяє забезпечити участь усіх учнів у спільній діяльності без необхідності постійного відокремлення окремих дітей від класного колективу.
Під час навчання англійської мови в 7 класі доцільно застосовувати диференціацію за рівнем мовленнєвої складності, обсягом завдань, способом подання інформації, рівнем педагогічної підтримки та формою представлення результату.
Наприклад, під час вивчення теми “My Daily Routine” учні можуть отримати завдання трьох рівнів.
Перший рівень — базовий.
Учень співвідносить зображення з діями:
· get up;
· have breakfast;
· go to school;
· do homework;
· go to bed.
Другий рівень — середній.
Учень складає речення за зразком:
“I get up at seven o’clock.”
“I go to school at eight o’clock.”
Третій рівень — підвищений.
Учень готує коротку розповідь про свій розпорядок дня, використовуючи прислівники частотності та часові конструкції.
“I usually get up at seven o’clock. After breakfast, I go to school. In the afternoon, I do my homework and sometimes play football.”
Такий підхід забезпечує спільність навчальної теми, але дозволяє адаптувати складність завдань до актуальних можливостей учнів.
Важливо, щоб рівні не сприймалися як постійні характеристики дітей.
Учень може виконувати завдання різної складності залежно від теми, виду мовленнєвої діяльності та необхідного рівня підтримки.
3.2. Адаптація завдань для учнів із труднощами читання та письма
Читання англійською мовою може бути складним для учнів, які мають труднощі з декодуванням тексту, розпізнаванням буквосполучень або утриманням інформації в робочій пам’яті.
У таких випадках доцільно використовувати короткі тексти, чітке форматування, достатні інтервали між рядками, візуальні опори та поетапне опрацювання інформації.
Наприклад, замість великого тексту про подорожі можна запропонувати короткий опис:
“Last summer, Tom visited London. He travelled by plane. He saw Big Ben and visited a museum. He liked the city very much.”
Після читання учень виконує завдання на встановлення відповідностей або відповідає на короткі запитання:
1. Where did Tom go?
2. How did he travel?
3. What did he see?
За потреби можна запропонувати варіанти відповідей або відповідні ілюстрації.
Під час письмової роботи доцільно використовувати:
· речення з пропусками;
· опорні слова;
· таблиці;
· готові мовленнєві конструкції;
· графічні організатори;
· цифрове введення тексту, якщо воно є доступнішим.
Водночас адаптація не повинна автоматично означати відмову від розвитку читання чи письма. Навпаки, завдання необхідно будувати так, щоб учень поступово вдосконалював відповідні навички.
3.3. Підтримка учнів із труднощами концентрації уваги
Для учнів, які мають труднощі концентрації уваги, важливими є чітка структура уроку, короткі інструкції та чергування видів діяльності.
Під час використання інтерактивних технологій доцільно:
1. Формулювати одну інструкцію за раз.
2. Використовувати візуальний план уроку.
3. Поділяти складні завдання на невеликі етапи.
4. Передбачати короткі рухові паузи.
5. Зменшувати кількість другорядних візуальних подразників.
6. Забезпечувати зрозумілий сигнал початку та завершення діяльності.
7. Використовувати позитивне підкріплення навчальних зусиль.
Наприклад, під час роботи над темою “Sports and Activities” можна організувати інтерактивну вправу “Move and Match”.
Учні отримують картки з назвами видів спорту та відповідними зображеннями.
Завдання полягає у встановленні правильних пар.
За потреби учень може виконувати вправу сидячи, працювати з партнером або використовувати цифровий аналог завдання.
3.4. Адаптація комунікативних завдань
Комунікативні завдання є центральним компонентом навчання англійської мови.
Однак для окремих учнів усне мовлення може бути пов’язане зі значними труднощами.
Тому педагог має передбачати різні способи участі в діалогах, рольових іграх та обговореннях.
Наприклад, під час вправи “Planning a Weekend” учні повинні домовитися про спільне дозвілля.
Базовий варіант передбачає вибір готової фрази:
“Let’s go to the cinema.”
“Let’s play football.”
“Let’s visit the park.”
Складніший варіант передбачає самостійне формулювання пропозиції та аргументацію вибору.
“I think we should go to the park because the weather is going to be sunny.”
Учень, який потребує альтернативного способу комунікації, може використовувати картки, символи, комунікативну таблицю або інші засоби, передбачені його освітніми потребами.
Головним завданням є забезпечення змістовної участі в комунікації, а не обов’язкове використання однакової форми відповіді всіма учнями.
РОЗДІЛ 4. ПРАКТИЧНЕ ЗАСТОСУВАННЯ ІНТЕРАКТИВНИХ ТЕХНОЛОГІЙ НА УРОКАХ АНГЛІЙСЬКОЇ МОВИ В 7 КЛАСІ
4.1. Інтерактивні вправи до теми “Healthy Lifestyle”
Тема здорового способу життя є актуальною для учнів підліткового віку та створює широкі можливості для організації інтерактивної діяльності.
Вправа 1. “Healthy or Unhealthy?”
Мета: активізація тематичної лексики, розвиток уміння класифікувати інформацію та аргументувати власний вибір.
Учитель пропонує картки зі словами:
· vegetables;
· fast food;
· exercise;
· enough sleep;
· smoking;
· drinking water;
· walking;
· too much screen time.
Учні розподіляють картки на дві групи: “Healthy Habits” та “Unhealthy Habits”.
Після виконання завдання обговорюють результати.
Зразки висловлювань:
“Eating vegetables is healthy.”
“Smoking is unhealthy.”
“Doing exercise is good for our health.”
Для учнів, які потребують додаткової підтримки, можна використовувати картки із зображеннями.
Вправа 2. “Advice Cards”.
Мета: формування вміння давати поради з використанням модального дієслова should.
Учні отримують картки з описом ситуацій.
Situation 1: Tom goes to bed very late.
Situation 2: Ann eats too much fast food.
Situation 3: Ben spends six hours playing computer games.
Завдання — сформулювати пораду.
“Tom should go to bed earlier.”
“Ann should eat more vegetables.”
“Ben should spend less time playing computer games.”
Для учнів із труднощами мовлення використовуються готові мовленнєві конструкції.
Вправа 3. “My Healthy Day”.
Учні створюють короткий план здорового дня.
Можливі форми виконання:
· письмовий план;
· цифровий постер;
· малюнок із підписами;
· усна розповідь;
· таблиця з відповідними діями.
Усі варіанти спрямовані на формування навичок практичного використання тематичної лексики.
4.2. Інтерактивні вправи до теми “Travelling”
Вправа 1. “Plan a Trip”.
Мета: розвиток умінь планування, співпраці та іншомовної комунікації.
Учні працюють у малих групах.
Кожна група отримує завдання спланувати подорож до одного з міст.
Необхідно визначити:
· destination;
· transport;
· places to visit;
· activities;
· things to take.
Результат роботи оформлюється у вигляді постера або короткої презентації.
Приклад:
“We want to visit London. We will travel by plane. We would like to see Big Ben and visit the British Museum.”
Для учнів, які потребують підтримки, учитель пропонує готові картки з назвами міст, транспорту та визначних місць.
Вправа 2. “At the Railway Station”.
Учні моделюють ситуацію придбання квитка.
Зразок діалогу:
— Good morning. Can I help you?
— Yes, please. I need a ticket to Oxford.
— Single or return?
— Return, please.
— Here you are.
— Thank you.
Залежно від можливостей учнів діалог може відтворюватися за зразком або створюватися самостійно.
Вправа 3. “Travel Quiz”.
Учитель організовує коротку інтерактивну вікторину про країни, міста та транспорт.
Для забезпечення доступності запитання можуть супроводжуватися ілюстраціями.
Необхідно передбачити достатній час для відповіді та можливість повторного ознайомлення із запитанням.
4.3. Інтерактивні вправи до теми “Environment”
Вправа 1. “Save Our Planet”.
Учні отримують картки з екологічними проблемами:
· air pollution;
· water pollution;
· plastic waste;
· deforestation;
· climate change.
Завдання — запропонувати способи розв’язання проблем.
Приклади:
“We should recycle paper.”
“We should save water.”
“We shouldn’t throw rubbish in the streets.”
Вправа 2. “Eco Poster”.
Учні створюють спільний плакат на тему “Protect Our Planet”.
У процесі роботи вони добирають зображення, формулюють короткі заклики англійською мовою та презентують результати.
Можливі написи:
“Save Water!”
“Plant Trees!”
“Recycle More!”
“Keep Our Planet Clean!”
Вправа 3. “Eco Debate”.
Для учнів із достатнім рівнем мовленнєвої підготовки можна організувати коротке обговорення запитання:
“What can teenagers do to protect the environment?”
Учні висловлюють власні ідеї, використовуючи мовленнєві опори:
“I think…”
“In my opinion…”
“We should…”
“I agree because…”
Учні, які потребують додаткової підтримки, можуть підготувати відповіді заздалегідь або скористатися картками з готовими висловлюваннями.
4.4. Інтерактивні вправи до теми “Technology in Our Life”
Тема сучасних технологій є близькою до інтересів більшості семикласників.
Вона дозволяє поєднувати іншомовну освіту з розвитком цифрової грамотності та критичного мислення.
Вправа 1. “Useful or Harmful?”
Учитель пропонує учням обговорити позитивні та негативні сторони використання цифрових технологій.
Можливі твердження:
“The Internet helps us learn new things.”
“Too much screen time can be unhealthy.”
“Online communication is useful.”
“We should protect our personal information.”
Учні визначають власне ставлення до тверджень та пояснюють його.
Вправа 2. “My Favourite App”.
Учні готують короткий опис цифрового застосунку, який використовують для навчання або дозвілля.
Орієнтовний план:
1. What is the name of the app?
2. What do you use it for?
3. Why do you like it?
4. Is it useful for learning?
Для учнів, які потребують підтримки, можна підготувати шаблон із пропусками:
“My favourite app is…”
“I use it for…”
“I like it because…”
Вправа 3. “Digital Safety Rules”.
Учні працюють у групах і створюють правила безпечної поведінки в інтернеті.
Приклади:
“Don’t share your passwords.”
“Be polite online.”
“Don’t open suspicious links.”
“Ask an adult for help if something worries you.”
Результатом роботи може стати цифровий плакат або інформаційна пам’ятка.
РОЗДІЛ 5. РОЗРОБКА ІНТЕРАКТИВНОГО УРОКУ АНГЛІЙСЬКОЇ МОВИ ДЛЯ 7 КЛАСУ
Тема уроку: “Healthy Lifestyle. Good Habits and Bad Habits”
Клас: 7.
Тип уроку: комбінований урок із використанням інтерактивних технологій.
Форма організації: інклюзивне навчання.
Мета уроку: формування іншомовної комунікативної компетентності учнів шляхом активізації тематичної лексики, розвитку навичок говоріння, аудіювання, читання та співпраці.
Навчальні завдання:
· активізувати лексику з теми “Healthy Lifestyle”;
· формувати вміння давати поради з використанням should / shouldn’t;
· розвивати навички діалогічного мовлення;
· удосконалювати навички розуміння коротких тематичних текстів.
Розвивальні завдання:
· розвивати увагу, пам’ять та логічне мислення;
· формувати навички співпраці;
· розвивати вміння аналізувати інформацію;
· сприяти розвитку самостійності.
Виховні завдання:
· формувати відповідальне ставлення до власного здоров’я;
· виховувати повагу до думок інших;
· підтримувати доброзичливу атмосферу в класі.
Обладнання: інтерактивна дошка або проєктор, картки з тематичною лексикою, ілюстрації, презентація, робочі аркуші, цифрові вправи.
Хід уроку
І. Організаційний момент — 3 хвилини
Учитель вітається з учнями:
“Good morning, everyone! How are you today?”
Учні відповідають усно або обирають відповідний символ настрою.
На дошці представлено візуальний план уроку:
1. Warm-up.
2. Vocabulary.
3. Pair Work.
4. Group Activity.
5. Reflection.
Учитель коротко пояснює послідовність роботи.
ІІ. Мотивація навчальної діяльності — 5 хвилин
Інтерактивна вправа “What Makes Us Healthy?”
Учитель демонструє зображення різних повсякденних дій.
Учні визначають, які звички є корисними для здоров’я.
Запитання:
“Is eating vegetables healthy?”
“Is sleeping five hours enough?”
“Should we do sports?”
Учні можуть відповідати словами, короткими реченнями або за допомогою карток.
ІІІ. Актуалізація лексики — 7 хвилин
Вправа “Match the Words”.
Учні співвідносять англійські слова із зображеннями.
Лексика:
· healthy food;
· exercise;
· sleep;
· water;
· vegetables;
· fruit;
· junk food;
· screen time.
Завдання виконується на інтерактивній дошці або за допомогою друкованих карток.
Для учнів, які потребують підтримки, використовуються візуальні підказки.
IV. Формування граматичних навичок — 7 хвилин
Учитель пояснює використання конструкцій should / shouldn’t.
Приклади:
“You should drink water.”
“You shouldn’t eat too much junk food.”
Учні виконують вправу на завершення речень:
1. We should eat...
2. We shouldn’t drink too much...
3. Teenagers should sleep...
4. We should do...
Завдання можуть бути диференційовані за рівнем складності.
V. Парна робота — 8 хвилин
Рольова гра “Give Me Advice”.
Один учень описує проблему, інший дає пораду.
Приклад:
— I am always tired.
— You should sleep more.
— I eat too much fast food.
— You should eat more healthy food.
Для учнів, які потребують підтримки, передбачено картки з готовими фразами.
VI. Групова робота — 8 хвилин
Проєкт “Our Healthy Lifestyle Rules”.
Учні об’єднуються в групи та створюють мініплакат із п’ятьма правилами здорового способу життя.
Кожен учасник отримує посильне завдання.
Після завершення роботи групи презентують результати.
VII. Рефлексія — 5 хвилин
Учитель пропонує завершити речення:
“Today I learned…”
“I can…”
“I liked…”
Учні можуть відповісти усно, письмово або обрати відповідну картку.
VIII. Домашнє завдання — 2 хвилини
Підготувати коротку розповідь або візуальний постер на тему “My Healthy Day”.
Учні можуть обрати форму виконання завдання відповідно до своїх можливостей.
Особливості адаптації уроку
Для учнів, які мають труднощі читання, використовуються короткі тексти та ілюстрації.
Для учнів із труднощами письма передбачаються завдання з вибором відповіді або заповненням пропусків.
Для учнів із труднощами концентрації уваги застосовуються короткі інструкції та поетапне виконання завдань.
Для учнів із комунікативними труднощами передбачаються мовленнєві опори, можливість підготовки відповіді та підтримка партнера.
Для учнів із сенсорними особливостями необхідно регулювати рівень шуму, уникати надмірних звукових ефектів та передбачати альтернативні способи участі.
РОЗДІЛ 6. ОЦІНЮВАННЯ НАВЧАЛЬНИХ ДОСЯГНЕНЬ У ПРОЦЕСІ ІНТЕРАКТИВНОГО НАВЧАННЯ
6.1. Формувальне оцінювання в інклюзивному класі
Формувальне оцінювання є важливим компонентом сучасного освітнього процесу, оскільки спрямоване на відстеження індивідуального прогресу учня та надання своєчасного зворотного зв’язку.
У процесі інтерактивного навчання англійської мови доцільно оцінювати не лише правильність виконання завдань, а й розвиток комунікативних умінь, самостійності, здатності співпрацювати та використовувати вивчений матеріал у практичних ситуаціях.
Особливого значення набуває оцінювання особистого прогресу учня.
Наприклад, якщо на початку навчального періоду учень міг лише впізнавати окремі англійські слова, а згодом навчився складати короткі речення за зразком, це є важливим результатом його навчальної діяльності.
Водночас формувальне оцінювання не повинно підміняти визначені освітньою програмою очікувані результати навчання. У разі застосування модифікації змісту навчання оцінювання здійснюється з урахуванням індивідуально визначених цілей і результатів.
6.2. Інтерактивні інструменти самооцінювання
Одним із доступних способів самооцінювання є метод “Traffic Light”.
Учні використовують три кольори:
· зелений — завдання зрозуміле;
· жовтий — потрібна невелика допомога;
· червоний — необхідне додаткове пояснення.
Такий метод дозволяє швидко отримати інформацію про рівень розуміння навчального матеріалу.
Іншим ефективним інструментом є “Exit Ticket” — коротке завдання наприкінці уроку.
Наприклад:
“Write one new word you learned today.”
“Write one sentence with should.”
“What was difficult for you?”
Для учнів, які мають труднощі письма, можна запропонувати вибір готової відповіді або використання символів.
6.3. Критерії оцінювання інтерактивної діяльності
Під час оцінювання інтерактивних завдань доцільно враховувати такі показники:
1. Розуміння змісту навчального завдання.
2. Використання тематичної лексики.
3. Здатність будувати мовленнєві висловлювання.
4. Участь у спільній діяльності.
5. Використання доступних засобів комунікації.
6. Самостійність виконання завдань.
7. Позитивна динаміка індивідуального розвитку.
Важливо не ототожнювати швидкість виконання завдання з рівнем навчальних досягнень.
Учень, який потребує більше часу, може демонструвати належне розуміння матеріалу та сформованість відповідних умінь.
РОЗДІЛ 7. МЕТОДИЧНІ РЕКОМЕНДАЦІЇ ЩОДО ВИКОРИСТАННЯ ІНТЕРАКТИВНИХ ТЕХНОЛОГІЙ В ІНКЛЮЗИВНОМУ 7 КЛАСІ
Ефективність інтерактивного навчання значною мірою залежить від системності педагогічної роботи, якості планування уроків та врахування індивідуальних особливостей учнів.
Насамперед учителю необхідно визначати конкретну навчальну мету кожного інтерактивного завдання.
Використання гри, цифрової вправи або групової роботи повинно сприяти формуванню певних мовленнєвих умінь, а не лише створювати розважальний ефект.
Під час планування уроків англійської мови в 7 класі доцільно дотримуватися таких рекомендацій.
1. Забезпечувати доступність навчального матеріалу.
Навчальні тексти, інструкції та вправи повинні відповідати можливостям учнів.
За необхідності слід використовувати візуальні опори, спрощені інструкції та додаткові пояснення.
2. Передбачати різні способи виконання завдань.
Учні можуть демонструвати результати навчання усно, письмово, за допомогою цифрових інструментів або візуальних матеріалів.
3. Створювати ситуації успіху.
Завдання повинні бути достатньо складними для розвитку учня, але водночас посильними за умови необхідної підтримки.
4. Організовувати співпрацю між учнями.
Парна та групова робота повинна сприяти розвитку соціальних навичок, взаємодопомоги та поваги до індивідуальних відмінностей.
5. Використовувати цифрові технології дозовано.
Надмірна кількість цифрових вправ може призводити до перевантаження уваги та зниження ефективності навчання.
6. Забезпечувати чітку структуру уроку.
Учні повинні розуміти мету, послідовність і очікуваний результат навчальної діяльності.
7. Застосовувати диференційовані завдання.
Складність, обсяг і спосіб виконання завдань необхідно добирати відповідно до індивідуальних можливостей учнів.
8. Співпрацювати з асистентом учителя.
Спільне планування навчальної діяльності дозволяє ефективніше організувати підтримку учнів з особливими освітніми потребами.
9. Використовувати формувальне оцінювання.
Регулярний зворотний зв’язок допомагає своєчасно виявляти труднощі та коригувати навчальну діяльність.
10. Підтримувати психологічно безпечне середовище.
Кожен учень повинен мати право на помилку, отримувати підтримку та відчувати себе повноцінним учасником класного колективу.
ВИСНОВКИ
Використання інтерактивних технологій на уроках англійської мови в інклюзивному 7 класі є важливим напрямом удосконалення сучасного освітнього процесу.
Інтерактивні методи сприяють активізації пізнавальної діяльності учнів, розвитку іншомовної комунікативної компетентності, формуванню навичок співпраці та створенню позитивної навчальної мотивації.
Особливого значення вони набувають в умовах інклюзивного навчання, оскільки дозволяють забезпечити різні способи участі в освітньому процесі та враховувати індивідуальні особливості учнів.
Проведений теоретико-методичний аналіз дозволяє визначити, що найбільш доцільними для використання на уроках англійської мови в 7 класі є парна та групова робота, рольові ігри, мозковий штурм, технологія “Think — Pair — Share”, інтерактивні вправи, цифрові освітні ресурси та проєктна діяльність.
Ефективність зазначених методів залежить від правильного добору навчальних завдань, забезпечення доступності матеріалів, використання диференційованого підходу та створення психологічно безпечного середовища.
Важливою умовою результативності інтерактивного навчання є врахування не лише навчальних труднощів, а й сильних сторін кожного учня.
Практичні приклади, представлені в роботі, демонструють можливості адаптації інтерактивних завдань до різних освітніх потреб учнів 7 класу.
Зокрема, використання візуальних опор, мовленнєвих шаблонів, коротких інструкцій, альтернативних способів відповіді та гнучкого розподілу ролей дозволяє забезпечити змістовну участь учнів у спільній навчальній діяльності.
Важливе місце в організації інтерактивного навчання посідає формувальне оцінювання, яке дозволяє відстежувати індивідуальний прогрес учнів і своєчасно коригувати педагогічні підходи.
Отже, інтерактивні технології доцільно розглядати як важливий інструмент реалізації принципів інклюзивної освіти та компетентнісного навчання.
Їхнє систематичне й педагогічно обґрунтоване використання створює передумови для підвищення доступності іншомовної освіти, розвитку комунікативних навичок і формування позитивного досвіду навчальної взаємодії.
Перспективним напрямом подальшої роботи є розроблення системи інтерактивних завдань для різних тематичних розділів курсу англійської мови 7 класу, а також практичне вивчення їхньої результативності в умовах конкретного інклюзивного класу.
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