ВИКОРИСТАННЯ QR-КОДІВ ТА МОБІЛЬНИХ ДОДАТКІВ ДЛЯ ОРГАНІЗАЦІЇ САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ УЧНІВ ПОЧАТКОВИХ КЛАСІВ З АНГЛІЙСЬКОЇ МОВИ
АНОТАЦІЯ
У науково-методичній роботі розглянуто теоретичні, методичні та практичні аспекти використання QR-кодів і мобільних додатків для організації самостійної роботи учнів початкових класів на уроках англійської мови та в позаурочний час.
Актуальність досліджуваної проблеми зумовлена необхідністю вдосконалення методики навчання іноземної мови в умовах цифровізації освіти, реалізації компетентнісного підходу та впровадження концептуальних засад Нової української школи. Особливого значення набуває пошук педагогічних технологій, які забезпечують активну участь молодших школярів у навчальному процесі, сприяють розвитку їхньої пізнавальної самостійності, мотивації та відповідальності за результати власної діяльності.
У роботі розкрито сутність самостійної навчальної діяльності молодших школярів, визначено її особливості в процесі опанування англійської мови, проаналізовано дидактичні можливості QR-технологій та мобільного навчання. Обґрунтовано педагогічні умови ефективного використання цифрових інструментів з урахуванням вікових, психологічних та індивідуальних особливостей учнів початкової школи.
Окрему увагу приділено практичним аспектам організації самостійної роботи з розвитку лексичних, фонетичних, граматичних навичок, аудіювання, читання, говоріння та письма. Запропоновано систему навчальних вправ, інтерактивних завдань, дидактичних ігор, QR-квестів, навчальних маршрутів і мініпроєктів для учнів 1–4 класів.
Розроблено приклади використання цифрових ресурсів LearningApps, Wordwall, Quizlet, British Council LearnEnglish Kids, а також інструментів для створення QR-кодів. Представлено алгоритми підготовки цифрових завдань, способи диференціації самостійної роботи, рекомендації щодо формувального оцінювання та забезпечення цифрової безпеки дітей.
Практична значущість роботи полягає в можливості використання запропонованих матеріалів учителями англійської мови під час проведення уроків, організації домашньої роботи, дистанційного та змішаного навчання, індивідуальної роботи з учнями й проведення позакласних заходів.
Ключові слова: QR-код, мобільні додатки, англійська мова, початкова школа, Нова українська школа, самостійна робота, цифрові технології, мобільне навчання, інтерактивні вправи, іншомовна комунікативна компетентність, гейміфікація, індивідуалізація навчання, формувальне оцінювання.
ВСТУП
Актуальність теми
Сучасна система освіти України характеризується активним упровадженням цифрових технологій, оновленням змісту навчання та переорієнтацією освітнього процесу на розвиток ключових компетентностей особистості. У цих умовах особливої актуальності набуває використання інноваційних педагогічних підходів, які сприяють формуванню самостійності, пізнавальної активності, творчості та здатності учнів застосовувати набуті знання в різних життєвих ситуаціях.
Одним із пріоритетних напрямів розвитку сучасної початкової освіти є формування іншомовної комунікативної компетентності. Англійська мова виступає не лише навчальним предметом, а й важливим засобом міжкультурного спілкування, доступу до інформації, розвитку світогляду та підготовки дитини до життя в глобалізованому суспільстві.
Навчання англійської мови в початкових класах має свої специфічні особливості. Молодші школярі характеризуються високою емоційністю, допитливістю, потребою в ігровій діяльності, наочно-образним мисленням та поступовим формуванням довільної уваги. Вони краще засвоюють навчальний матеріал за умови використання яскравої наочності, рухової активності, коротких завдань, багаторазового повторення та позитивного емоційного підкріплення.
Водночас ефективне опанування іноземної мови потребує систематичної практики. Учні повинні регулярно повторювати нові слова, слухати зразки правильної вимови, виконувати вправи на розуміння мовлення, читати короткі тексти та поступово розвивати навички усного й писемного спілкування.
Традиційні форми організації самостійної роботи не завжди повною мірою відповідають потребам сучасних молодших школярів. Одноманітні письмові вправи, механічне заучування слів і відсутність можливості самостійно перевірити правильність виконання завдань можуть знижувати навчальну мотивацію.
Саме тому особливого значення набуває впровадження цифрових інструментів, здатних зробити самостійну діяльність учнів доступнішою, різноманітнішою та результативнішою.
Одним із таких інструментів є QR-код.
QR-код являє собою двовимірний графічний код, який може містити текстову інформацію або забезпечувати швидкий перехід до цифрового ресурсу. За допомогою камери мобільного пристрою учень може відкрити аудіозапис, навчальне відео, інтерактивну вправу, електронну картку, інструкцію або завдання.
Використання QR-кодів дозволяє поєднувати традиційні навчальні матеріали з цифровим контентом.
Наприклад, учитель може розмістити QR-код на картці із зображенням тварини. Після сканування учень прослуховує правильну вимову англійського слова, повторює його та виконує невелике інтерактивне завдання.
Іншим важливим інструментом є мобільні додатки та вебплатформи, адаптовані для використання на смартфонах і планшетах.
Вони можуть забезпечувати інтерактивність, мультимедійність, індивідуальний темп роботи, багаторазове повторення навчального матеріалу та швидкий зворотний зв'язок.
Особливо актуальним є використання таких технологій під час організації самостійної роботи.
Самостійна робота є важливою складовою навчальної діяльності, оскільки сприяє розвитку відповідальності, організованості, наполегливості, уміння планувати власні дії та оцінювати результати.
Проте в початковій школі самостійність не виникає автоматично. Вона формується поступово, за умови систематичної педагогічної підтримки, зрозумілих інструкцій, доступності завдань і створення ситуацій успіху.
QR-коди та мобільні додатки можуть стати ефективними засобами такої підтримки, якщо їх використання відповідає навчальній меті, віковим можливостям дітей та вимогам безпечного цифрового середовища.
Важливо наголосити, що цифрові технології не повинні замінювати безпосереднє спілкування вчителя з учнями, живу мовленнєву практику, роботу з підручником, письмові завдання та рухливі ігри.
Їхнє призначення полягає в доповненні традиційних методів навчання, розширенні можливостей індивідуалізації та створенні умов для більш активного залучення школярів до вивчення англійської мови.
Отже, актуальність теми визначається необхідністю пошуку методично обґрунтованих способів використання QR-кодів і мобільних додатків для організації самостійної роботи молодших школярів, підвищення їхньої навчальної мотивації та формування іншомовної комунікативної компетентності.
Мета роботи
Теоретично обґрунтувати та практично розкрити методичні можливості використання QR-кодів і мобільних додатків для організації ефективної самостійної роботи учнів 1–4 класів у процесі навчання англійської мови.
Завдання роботи
1. Розкрити сутність самостійної роботи молодших школярів та визначити її роль у формуванні іншомовної комунікативної компетентності.
2. Проаналізувати психолого-педагогічні особливості організації самостійної навчальної діяльності учнів початкової школи.
3. Охарактеризувати дидактичні можливості QR-кодів у навчанні англійської мови.
4. Визначити основні напрями використання мобільних додатків та інтерактивних платформ.
5. Розробити алгоритм створення та впровадження QR-завдань.
6. Запропонувати систему практичних вправ для розвитку мовних і мовленнєвих навичок учнів 1–4 класів.
7. Розкрити можливості використання цифрових інструментів для диференціації навчання.
8. Представити приклади інтерактивних ігор, навчальних квестів та мініпроєктів.
9. Визначити способи організації формувального оцінювання самостійної діяльності.
10. Розробити методичні рекомендації щодо забезпечення цифрової безпеки та ефективної співпраці з батьками.
Об'єкт дослідження: процес навчання англійської мови учнів початкових класів закладів загальної середньої освіти.
Предмет дослідження: методи, прийоми та педагогічні умови використання QR-кодів і мобільних додатків для організації самостійної навчальної діяльності молодших школярів.
Методи дослідження: аналіз науково-педагогічної та методичної літератури, систематизація педагогічних підходів, порівняння цифрових інструментів, педагогічне моделювання, розроблення дидактичних матеріалів, узагальнення методичних рекомендацій.
Практична значущість роботи: розроблені матеріали можуть бути використані вчителями англійської мови під час організації уроків, домашніх завдань, дистанційного та змішаного навчання, індивідуальної роботи, позакласної діяльності й методичних заходів.
РОЗДІЛ 1. ТЕОРЕТИЧНІ ОСНОВИ ОРГАНІЗАЦІЇ САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ УЧНІВ ПОЧАТКОВИХ КЛАСІВ З АНГЛІЙСЬКОЇ МОВИ
1.1. Самостійна робота як складова сучасного освітнього процесу
Самостійна робота є важливим компонентом навчальної діяльності, спрямованим на формування здатності учнів виконувати навчальні завдання без постійної безпосередньої допомоги вчителя.
У педагогічному розумінні самостійна робота передбачає організовану діяльність здобувачів освіти, під час якої вони виконують визначені завдання, застосовують набуті знання, здійснюють самоконтроль та поступово набувають досвіду самостійного навчання.
У початковій школі самостійна робота має особливе значення, оскільки саме в молодшому шкільному віці закладаються основи навчальної самостійності.
Дитина поступово навчається:
· розуміти навчальне завдання;
· визначати послідовність власних дій;
· працювати за інструкцією;
· користуватися навчальними матеріалами;
· перевіряти правильність виконання;
· виправляти помилки;
· оцінювати власні досягнення;
· звертатися по допомогу за необхідності.
Самостійність не слід ототожнювати з повною відсутністю педагогічної підтримки.
Для молодших школярів особливо важливо, щоб учитель попередньо пояснив завдання, продемонстрував зразок його виконання та забезпечив доступні засоби самоперевірки.
Наприклад, учень першого класу ще не завжди здатний самостійно прочитати складну письмову інструкцію англійською мовою. Тому доцільно використовувати короткі команди, піктограми, аудіопояснення та наочні зразки.
Учень четвертого класу вже може працювати з невеликим текстом, виконувати кілька послідовних завдань, користуватися цифровими словниками та здійснювати елементарне самооцінювання.
Отже, зміст і складність самостійної роботи повинні відповідати віковим можливостям школярів.
1.2. Значення самостійної роботи у формуванні іншомовної комунікативної компетентності
Іншомовна комунікативна компетентність передбачає здатність використовувати іноземну мову для спілкування в межах доступних вікові ситуацій.
У початковій школі вона формується через розвиток умінь аудіювання, говоріння, читання, письма та засвоєння відповідного мовного матеріалу.
Самостійна робота сприяє закріпленню та вдосконаленню цих умінь.
Під час самостійного прослуховування аудіозаписів учні навчаються розпізнавати знайомі слова й мовленнєві конструкції.
Виконання інтерактивних лексичних вправ допомагає запам'ятовувати нові слова.
Самостійне читання коротких текстів сприяє розвитку розуміння письмового мовлення.
Запис коротких висловлювань або виконання письмових вправ допомагає формувати навички побудови речень.
Важливо, щоб самостійна робота не зводилася лише до механічного повторення.
Вона повинна передбачати усвідомлену діяльність учня, під час якої дитина розуміє мету завдання та може застосувати вивчений матеріал.
Наприклад, після опрацювання теми «My Family» учень може самостійно створити невелику цифрову презентацію про свою родину, використовуючи знайомі слова та мовленнєві зразки.
Така діяльність має комунікативну спрямованість і дозволяє застосовувати англійську мову в особистісно значущій ситуації.
1.3. Психолого-педагогічні особливості молодших школярів
Організація самостійної роботи з використанням цифрових технологій потребує врахування вікових особливостей учнів.
Молодші школярі характеризуються поступовим розвитком довільної уваги, пам'яті, мислення та здатності до саморегуляції.
Для учнів 1–2 класів характерними є:
· потреба в ігровій діяльності;
· переважання наочно-образного мислення;
· висока емоційна чутливість;
· необхідність частої зміни видів діяльності;
· потреба в позитивному підкріпленні;
· поступове формування навичок самоконтролю.
Тому цифрові завдання для цієї вікової групи мають бути короткими, наочними та зрозумілими.
Наприклад, завдання на співвіднесення зображення тварини з англійським словом буде доступнішим, ніж вправа, що містить великий обсяг текстової інформації.
Учні 3–4 класів здатні виконувати складніші завдання, працювати з короткими текстами, здійснювати пошук інформації в підготовлених учителем джерелах та виконувати невеликі навчальні проєкти.
Проте навіть у цьому віці важливо забезпечувати чітку структуру роботи, зрозумілі інструкції та можливість отримати допомогу.
Цифрові технології можуть підтримувати навчальну мотивацію завдяки інтерактивності, мультимедійності та швидкому зворотному зв'язку.
Водночас надмірна кількість анімацій, звукових ефектів і яскравих елементів може відволікати учнів від навчальної мети.
Тому під час добору цифрових ресурсів учитель повинен оцінювати не лише їхню привабливість, а й педагогічну доцільність.
1.4. Основні принципи організації самостійної роботи
Ефективна організація самостійної роботи учнів початкових класів ґрунтується на низці дидактичних принципів.
Принцип доступності. Завдання повинні відповідати віковим можливостям та рівню мовної підготовки учнів.
Принцип систематичності. Самостійна робота має здійснюватися регулярно, а не лише епізодично.
Принцип поступового ускладнення. Навчальні завдання повинні передбачати перехід від простих дій до складніших.
Принцип наочності. Доцільно використовувати зображення, схеми, піктограми, аудіо- та відеоматеріали.
Принцип індивідуалізації. Необхідно враховувати різний темп роботи та навчальні потреби учнів.
Принцип зворотного зв'язку. Учень повинен мати можливість дізнатися, чи правильно виконав завдання.
Принцип практичної спрямованості. Навчальні завдання мають бути пов'язані з доступними дитині ситуаціями спілкування.
Принцип цифрової безпеки. Використання цифрових інструментів повинно забезпечувати захист персональних даних і психологічний комфорт дітей.
РОЗДІЛ 2. QR-КОДИ ЯК ІНСТРУМЕНТ ОРГАНІЗАЦІЇ САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ
2.1. Поняття QR-коду та його освітні можливості
QR-код — це двовимірний матричний код, призначений для швидкого зчитування закодованої інформації.
У навчальному процесі QR-коди найчастіше використовуються для переходу до цифрових матеріалів.
Після сканування QR-коду за допомогою мобільного пристрою учень може відкрити:
· аудіозапис;
· навчальне відео;
· інтерактивну вправу;
· електронну картку;
· короткий текст;
· онлайнтест;
· інструкцію;
· цифровий словник;
· навчальну презентацію.
Основною перевагою QR-кодів є можливість швидкого доступу до підготовленого вчителем навчального контенту.
Учневі не потрібно вручну вводити довгу інтернет-адресу або самостійно шукати необхідний матеріал.
Це особливо важливо для молодших школярів, які ще не мають достатньо сформованих навичок роботи з цифровими ресурсами.
Наприклад, на друкованій картці із зображенням яблука можна розмістити QR-код, що веде до аудіозапису слова «apple».
Учень сканує код, прослуховує слово, повторює його та співвідносить звучання із зображенням.
Таким чином, звичайна картка перетворюється на інтерактивний навчальний матеріал.
2.2. Дидактичні переваги використання QR-кодів
Використання QR-кодів у навчанні англійської мови має низку педагогічних переваг.
Доступність навчальних матеріалів
Учні можуть швидко переходити до підготовлених ресурсів.
Це зменшує час на організаційні дії та дозволяє зосередитися на виконанні навчального завдання.
Індивідуальний темп роботи
Кожен учень може виконувати завдання у власному темпі.
Наприклад, аудіозапис можна прослухати кілька разів, якщо виникають труднощі з розумінням.
Поєднання різних видів інформації
QR-коди дозволяють інтегрувати друковані матеріали з аудіо, відео та інтерактивними вправами.
Підвищення навчальної мотивації
Елемент відкриття прихованого завдання викликає зацікавленість і може підтримувати пізнавальну активність.
Розвиток самостійності
Учні поступово навчаються працювати за цифровими інструкціями, виконувати завдання та перевіряти результати.
Можливість диференціації
Учитель може підготувати різні QR-коди для завдань базового, середнього та підвищеного рівнів складності.
2.3. Основні способи використання QR-кодів
У практиці навчання англійської мови QR-коди можуть виконувати різні функції.
Інформаційна функція. Забезпечують доступ до навчальних матеріалів.
Тренувальна функція. Використовуються для повторення слів, граматичних конструкцій і мовленнєвих зразків.
Контрольна функція. Надають доступ до вправ для самоперевірки.
Мотиваційна функція. Використовуються в іграх, квестах і навчальних змаганнях.
Комунікативна функція. Забезпечують доступ до мовленнєвих ситуацій та завдань на створення власних висловлювань.
Організаційна функція. Допомагають структурувати самостійну діяльність учнів.
2.4. Алгоритм створення QR-завдання
Для ефективного використання QR-кодів учителю доцільно дотримуватися певної послідовності.
Крок 1. Визначення навчальної мети.
Учитель встановлює, яке саме вміння необхідно сформувати.
Наприклад, навчити учнів розпізнавати назви кольорів англійською мовою.
Крок 2. Добір навчального матеріалу.
Підбирається аудіозапис, відео або інтерактивна вправа, що відповідає віковим можливостям учнів.
Крок 3. Створення цифрового завдання.
Учитель готує вправу на відповідній платформі або використовує перевірений готовий матеріал.
Крок 4. Отримання посилання.
Після підготовки вправи копіюється адреса цифрового ресурсу.
Крок 5. Генерування QR-коду.
Посилання вводиться до сервісу створення QR-кодів.
Крок 6. Перевірка працездатності.
Учитель сканує код і переконується, що посилання відкривається правильно.
Крок 7. Оформлення навчальної картки.
QR-код розміщується поряд із короткою інструкцією.
Крок 8. Організація виконання.
Учні отримують картки, сканують код і виконують завдання.
Крок 9. Перевірка результатів.
Використовується автоматичний зворотний зв'язок платформи або перевірка вчителем.
Крок 10. Рефлексія.
Учні визначають, що вдалося виконати, а над чим потрібно попрацювати додатково.
РОЗДІЛ 3. МОБІЛЬНІ ДОДАТКИ ТА ІНТЕРАКТИВНІ ПЛАТФОРМИ В НАВЧАННІ АНГЛІЙСЬКОЇ МОВИ
3.1. Мобільне навчання як сучасний педагогічний підхід
Мобільне навчання передбачає використання портативних цифрових пристроїв для організації освітньої діяльності.
До таких пристроїв належать смартфони, планшети та інші компактні засоби доступу до цифрових ресурсів.
У початковій школі мобільне навчання має використовуватися з урахуванням віку дітей, рекомендацій щодо безпечного використання екранів, доступності пристроїв і педагогічної доцільності.
Важливо розрізняти мобільні додатки, які встановлюються на пристрій, та вебплатформи, що відкриваються через браузер.
Обидва типи цифрових ресурсів можуть використовуватися для організації самостійної роботи.
3.2. Платформа LearningApps
LearningApps є цифровим середовищем для створення та використання інтерактивних навчальних вправ.
Платформа дозволяє організовувати завдання на:
· встановлення відповідностей;
· класифікацію;
· упорядкування;
· заповнення пропусків;
· розпізнавання інформації;
· перевірку знань.
Для навчання англійської мови особливо корисними є вправи на співвіднесення зображень і слів.
Наприклад, під час вивчення теми «Animals» учитель створює вправу, у якій потрібно поєднати зображення тварин із відповідними англійськими назвами.
Учні самостійно виконують завдання, отримують повідомлення про результат та за потреби повторюють вправу.
3.3. Платформа Wordwall
Wordwall дозволяє створювати інтерактивні навчальні ігри та вправи.
Серед можливих форматів:
· вікторини;
· пошук відповідностей;
· сортування;
· випадковий вибір завдань;
· упорядкування слів;
· ігрові вправи на повторення.
Перевагою Wordwall є можливість використання ігрових механік для закріплення навчального матеріалу.
Наприклад, під час вивчення теми «Food» учні можуть виконувати завдання на розпізнавання назв продуктів.
Під час використання платформи необхідно враховувати умови доступу до окремих функцій та перевіряти наявність реклами й зовнішніх посилань.
3.4. Платформа Quizlet
Quizlet використовується для створення та опрацювання цифрових навчальних карток.
Картки можуть містити слова, переклади, визначення та зображення.
У початковій школі цей ресурс доцільно застосовувати переважно для повторення лексичного матеріалу під педагогічним контролем.
Наприклад, під час вивчення теми «School Things» учитель готує набір карток зі словами:
· book;
· pen;
· pencil;
· ruler;
· bag;
· notebook;
· eraser;
· desk.
Учні переглядають картки, повторюють слова та виконують доступні вправи.
Важливо враховувати вікові обмеження сервісу, правила створення облікових записів і можливість використання матеріалів без персональної реєстрації дітей.
3.5. Ресурс British Council LearnEnglish Kids
LearnEnglish Kids є освітнім ресурсом British Council, що містить матеріали для вивчення англійської мови дітьми.
Ресурс пропонує пісні, історії, відеоматеріали, ігри, вправи та завдання для розвитку мовленнєвих умінь.
Його можна використовувати для організації самостійного аудіювання, повторення лексики та роботи з короткими текстами.
Наприклад, після вивчення теми «Daily Routine» учитель може підібрати відповідний матеріал і запропонувати учням виконати завдання на розуміння почутого.
3.6. Критерії добору цифрових ресурсів
Під час вибору мобільного додатка або вебплатформи необхідно враховувати:
1. Відповідність навчальній меті.
2. Вікову доступність.
3. Зрозумілість інтерфейсу.
4. Якість мовного матеріалу.
5. Наявність коректного зворотного зв'язку.
6. Можливість використання без створення дитячого облікового запису.
7. Відсутність небажаного контенту.
8. Доступність для учнів із різними освітніми потребами.
9. Технічну стабільність.
10. Можливість використання альтернативного нецифрового завдання.
РОЗДІЛ 4. ОРГАНІЗАЦІЯ САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ УЧНІВ 1 КЛАСУ
4.1. Особливості використання QR-кодів у першому класі
У першому класі навчання англійської мови має переважно усний, ігровий та наочний характер.
Учні лише починають знайомитися з іноземною мовою, тому самостійна діяльність повинна бути максимально доступною.
Доцільно використовувати:
· короткі аудіозавдання;
· картки із зображеннями;
· прості інтерактивні вправи;
· пісні;
· завдання на повторення;
· ігри на розпізнавання слів.
QR-коди варто розміщувати поряд із великими зображеннями та зрозумілими піктограмами.
Для учнів першого класу особливо важливим є попередній показ учителем способу виконання завдання.
4.2. Практична вправа «Listen and Point»
Тема: Colours.
Клас: 1.
Мета: формувати навички аудіювання та розпізнавання назв кольорів англійською мовою.
Обладнання: картки із зображеннями кольорів, мобільний пристрій або планшет, QR-код із посиланням на підготовлений аудіозапис.
Хід виконання
Учитель готує картку із шістьма кольоровими квадратами.
На картці зображено такі кольори:
· red;
· blue;
· green;
· yellow;
· pink;
· black.
Поряд розміщується QR-код.
Після сканування учень прослуховує аудіозапис.
Орієнтовний текст аудіозапису:
Listen and point.
Point to red.
Point to blue.
Point to green.
Point to yellow.
Point to pink.
Point to black.
Завдання учня
1. Розглянь кольорові квадрати.
2. Відскануй QR-код.
3. Прослухай назви кольорів.
4. Покажи відповідний колір.
5. Повтори слово за диктором.
6. Прослухай аудіозапис ще раз, якщо потрібно.
Очікувані результати
Учень розпізнає на слух знайомі назви кольорів, співвідносить слова із зображеннями та повторює прості мовні одиниці.
Методичний коментар
Для дітей, які ще не можуть самостійно користуватися пристроєм, доцільно організувати роботу в парі або забезпечити педагогічний супровід.
4.3. Практична вправа «My Toys»
Тема: Toys.
Клас: 1.
Мета: закріпити назви іграшок англійською мовою.
Лексичний матеріал
A ball — м'яч.
A doll — лялька.
A car — машинка.
A teddy bear — плюшевий ведмедик.
A kite — повітряний змій.
A robot — робот.
Організація роботи
Учитель створює інтерактивну вправу на встановлення відповідностей.
На екрані розміщено зображення іграшок і відповідні англійські слова.
Учні повинні поєднати зображення з правильними назвами.
Інструкція для учнів
Look at the pictures.
Match the words and pictures.
Check your answers.
Try again if you need.
Послідовність самостійної роботи
Перший етап. Учень розглядає зображення.
Другий етап. Прослуховує або повторює назви іграшок.
Третій етап. Виконує інтерактивну вправу.
Четвертий етап. Перевіряє результат.
П'ятий етап. Називає дві-три іграшки англійською мовою.
Додаткове завдання
Учень обирає улюблену іграшку та складає речення за зразком:
This is my ball.
This is my doll.
I have got a robot.
Очікувані результати
Учень розпізнає назви знайомих іграшок, співвідносить слова із зображеннями та використовує прості мовленнєві конструкції.
РОЗДІЛ 5. ОРГАНІЗАЦІЯ САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ УЧНІВ 2 КЛАСУ
5.1. Особливості навчальної діяльності другокласників
У другому класі учні поступово розширюють словниковий запас, удосконалюють навички аудіювання та починають активніше використовувати прості мовленнєві конструкції.
Самостійна робота може передбачати:
· виконання коротких інтерактивних вправ;
· прослуховування діалогів;
· читання знайомих слів;
· добір відповідей;
· складання простих речень;
· самоперевірку.
Важливо, щоб цифрові завдання мали чітку послідовність і не містили надмірної кількості нової інформації.
5.2. Практична вправа «My Family»
Тема: Family.
Клас: 2.
Мета: закріпити назви членів родини та розвивати навички аудіювання.
Лексичний матеріал
Mother — мама.
Father — тато.
Sister — сестра.
Brother — брат.
Grandmother — бабуся.
Grandfather — дідусь.
Підготовка завдання
Учитель створює інтерактивну вправу із зображеннями членів умовної родини.
До завдання додається короткий аудіозапис.
Текст аудіозапису:
Hello! My name is Ben.
This is my mother.
This is my father.
I have got a sister.
My sister is Ann.
I love my family.
Завдання для учнів
1. Відскануй QR-код.
2. Прослухай розповідь Бена.
3. Розглянь зображення.
4. Визнач, кого називає хлопчик.
5. Виконай інтерактивну вправу.
6. Перевір результат.
Запитання для перевірки розуміння
What is the boy's name?
Does Ben have a sister?
What is his sister's name?
Очікувані відповіді
His name is Ben.
Yes, he does.
Her name is Ann.
Додаткове творче завдання
Учні малюють умовну або власну родину та складають короткі речення за зразком:
This is my mother.
This is my father.
This is my family.
Використання особистих фотографій дітей та їхніх родин не є обов'язковим.
5.3. Практична вправа «Food I Like»
Тема: Food.
Клас: 2.
Мета: закріпити назви продуктів харчування та конструкцію «I like».
Лексичний матеріал
Apple.
Banana.
Milk.
Bread.
Cheese.
Carrot.
Juice.
Egg.
Організація роботи
Учитель створює вправу у Wordwall або LearningApps.
Учні повинні співвіднести зображення продуктів із відповідними словами.
Після виконання завдання пропонується мовленнєва вправа.
Інструкція
Look at the pictures.
Match the words.
Say what you like.
Мовленнєві зразки
I like apples.
I like bananas.
I like milk.
I don't like carrots.
Самостійне завдання
Учень обирає три продукти, які йому подобаються, та складає три речення.
Наприклад:
I like apples.
I like cheese.
I like juice.
Очікувані результати
Учні використовують вивчену лексику для висловлення власних уподобань.
РОЗДІЛ 6. ОРГАНІЗАЦІЯ САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ УЧНІВ 3 КЛАСУ
6.1. Розвиток навчальної самостійності третьокласників
У третьому класі учні поступово набувають більшої здатності до самостійного виконання навчальних завдань.
Вони можуть працювати з короткими текстами, виконувати кілька послідовних вправ, користуватися знайомими цифровими інструментами та здійснювати елементарне самооцінювання.
Тому доцільно використовувати QR-маршрути, які передбачають послідовне виконання кількох завдань.
Наприклад, під час вивчення теми «My Day» учень може:
1. Прослухати коротку розповідь.
2. Виконати завдання на розуміння.
3. Упорядкувати дії відповідно до послідовності.
4. Скласти власні речення.
5. Оцінити результат.
6.2. Практична вправа «My Daily Routine»
Тема: Daily Routine.
Клас: 3.
Мета: розвивати навички аудіювання, читання та використання лексики за темою.
Лексичний матеріал
Get up.
Wash my face.
Have breakfast.
Go to school.
Do homework.
Play.
Go to bed.
Текст для аудіювання
My name is Tom.
I get up at seven o'clock.
I wash my face and have breakfast.
I go to school at eight o'clock.
After school I do my homework.
In the evening I play with my friends.
I go to bed at nine o'clock.
Завдання 1. Listen and Choose
Учень прослуховує текст та обирає правильні відповіді.
Запитання 1.
What time does Tom get up?
A. At six o'clock.
B. At seven o'clock.
C. At eight o'clock.
Правильна відповідь: B.
Запитання 2.
What does Tom do after school?
A. He goes to bed.
B. He has breakfast.
C. He does his homework.
Правильна відповідь: C.
Запитання 3.
What time does Tom go to bed?
A. At nine o'clock.
B. At eight o'clock.
C. At ten o'clock.
Правильна відповідь: A.
Завдання 2. Put in Order
Учні повинні розташувати дії у правильній послідовності.
Get up.
Have breakfast.
Go to school.
Do homework.
Go to bed.
Завдання 3. Speak About Yourself
Учень складає три-чотири речення про власний розпорядок дня.
Наприклад:
I get up at seven o'clock.
I go to school at eight o'clock.
I do my homework in the afternoon.
I go to bed at nine o'clock.
Методичний коментар
Завдання доцільно організувати у форматі трьох послідовних QR-кодів.
Перший код веде до аудіозапису.
Другий — до інтерактивної вправи.
Третій — до зразків речень для самостійного висловлювання.
Такий підхід формує навички послідовної навчальної діяльності.
6.3. Практична вправа «My House»
Тема: House and Furniture.
Клас: 3.
Мета: закріпити лексику за темою та розвивати навички читання.
Лексичний матеріал
Kitchen.
Bedroom.
Bathroom.
Living room.
Table.
Chair.
Bed.
Sofa.
Текст для читання
This is my house.
My house is small but nice.
There is a kitchen, a living room, a bathroom and two bedrooms.
There is a big table in the kitchen.
There is a sofa in the living room.
I like my house.
Завдання
Після сканування QR-коду учні читають текст і виконують вправу.
True or False
1. The house is big.
2. There is a kitchen in the house.
3. There is a sofa in the living room.
4. There are three bedrooms.
5. The child likes the house.
Правильні відповіді
1. False.
2. True.
3. True.
4. False.
5. True.
Додаткове завдання
Учні малюють кімнату та описують її за допомогою трьох речень.
Наприклад:
This is my bedroom.
There is a bed in my bedroom.
There is a desk near the window.
Очікувані результати
Учні розуміють короткий текст, знаходять необхідну інформацію та використовують знайомі мовленнєві конструкції.
РОЗДІЛ 7. ОРГАНІЗАЦІЯ САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ УЧНІВ 4 КЛАСУ
7.1. Особливості самостійної діяльності четвертокласників
У четвертому класі зростає значення розвитку навчальної самостійності, відповідальності та здатності застосовувати англійську мову в комунікативних ситуаціях.
Учні можуть виконувати комплексні завдання, що передбачають поєднання аудіювання, читання, говоріння та письма.
Доцільно використовувати:
· QR-квести;
· інтерактивні навчальні маршрути;
· цифрові мініпроєкти;
· завдання на пошук інформації;
· вправи для самоперевірки;
· короткі творчі роботи.
7.2. Практична вправа «My Favourite Season»
Тема: Seasons and Weather.
Клас: 4.
Мета: розвивати навички читання, аудіювання та побудови короткого монологічного висловлювання.
Текст для читання
My favourite season is spring.
I like spring because the weather is warm.
The trees are green and the flowers are beautiful.
I can ride my bike and play outside.
Sometimes it rains, but I like spring very much.
Завдання 1. Reading Comprehension
Учні читають текст і відповідають на запитання.
1. What is the child's favourite season?
2. Is the weather warm in spring?
3. What colour are the trees?
4. What can the child do in spring?
5. Does it sometimes rain?
Орієнтовні відповіді
1. Spring.
2. Yes, it is.
3. Green.
4. Ride a bike and play outside.
5. Yes, it does.
Завдання 2. Vocabulary Practice
Учні виконують інтерактивну вправу на співвіднесення слів і зображень.
Spring.
Summer.
Autumn.
Winter.
Sunny.
Rainy.
Windy.
Snowy.
Завдання 3. Speaking
Учень складає коротку розповідь за планом:
1. My favourite season is...
2. The weather is...
3. I can...
4. I like this season because...
Зразок відповіді
My favourite season is summer.
The weather is hot and sunny.
I can swim and ride my bike.
I like summer because I have holidays.
Очікувані результати
Учні розуміють короткий текст, використовують тематичну лексику та створюють зв'язне висловлювання за опорою.
7.3. Практична вправа «Shopping»
Тема: Shopping.
Клас: 4.
Мета: формувати навички використання англійської мови в ситуаціях повсякденного спілкування.
Навчальна ситуація
Учень уявляє, що перебуває в магазині.
Потрібно придбати яблука, хліб і молоко.
Діалог-зразок
Shop assistant: Good morning!
Customer: Good morning!
Shop assistant: Can I help you?
Customer: Yes, please. I would like some apples.
Shop assistant: Here you are.
Customer: Thank you. I would also like some bread and milk.
Shop assistant: Here you are.
Customer: How much is it?
Shop assistant: It is ten pounds.
Customer: Here you are.
Shop assistant: Thank you. Goodbye!
Customer: Goodbye!
Самостійне завдання
Учень:
1. Прослуховує діалог.
2. Повторює репліки.
3. Визначає слова ввічливості.
4. Виконує вправу на встановлення послідовності реплік.
5. Складає власний короткий діалог за зразком.
Методичний коментар
Для самостійного виконання можна підготувати QR-код із доступом до аудіозапису та окремий QR-код із вправою на впорядкування реплік.
Після виконання цифрової частини доцільно організувати роботу в парах.
Таким чином, цифрове завдання стає підготовчим етапом до реального мовленнєвого спілкування.
РОЗДІЛ 8. ВИКОРИСТАННЯ QR-КОДІВ ДЛЯ РОЗВИТКУ ОСНОВНИХ МОВЛЕННЄВИХ УМІНЬ
8.1. Розвиток аудіювання
Аудіювання є одним із провідних видів мовленнєвої діяльності на початковому етапі вивчення іноземної мови.
Воно передбачає сприймання та розуміння усного мовлення.
QR-коди можуть забезпечувати доступ до коротких аудіозаписів, пісень, діалогів і навчальних історій.
Самостійна робота з аудіоматеріалами повинна включати три етапи.
Підготовчий етап. Учні ознайомлюються з темою та необхідною лексикою.
Основний етап. Прослуховують аудіозапис і виконують завдання.
Підсумковий етап. Перевіряють розуміння та повторюють мовленнєві зразки.
Наприклад, під час вивчення теми «Animals» учні можуть прослухати короткий опис тварини та визначити, про кого йдеться.
Аудіотекст:
It is a small animal.
It has got four legs.
It likes milk.
It says meow.
Відповідь: A cat.
Такі вправи розвивають навички розуміння англійського мовлення на слух.
8.2. Розвиток говоріння
Говоріння є важливою складовою іншомовної комунікативної компетентності.
Мобільні додатки можуть використовуватися для прослуховування мовленнєвих зразків, повторення фраз і підготовки коротких висловлювань.
Однак цифрові вправи не повинні повністю замінювати спілкування з учителем та однокласниками.
Доцільно поєднувати самостійну роботу з подальшою парною або груповою мовленнєвою діяльністю.
Наприклад, після прослуховування діалогу учні можуть відтворити його в парах, змінюючи окремі слова.
8.3. Розвиток читання
QR-коди можуть забезпечувати доступ до коротких текстів, ілюстрованих історій та інтерактивних вправ.
Для молодших школярів важливо добирати тексти відповідно до рівня сформованості навичок читання.
У 1–2 класах перевагу варто надавати знайомим словам, коротким підписам і простим реченням.
У 3–4 класах можна використовувати невеликі тексти з подальшими завданнями на розуміння.
8.4. Розвиток письма
Цифрові інструменти можуть використовуватися для виконання вправ на:
· доповнення слів;
· упорядкування літер;
· складання речень;
· заповнення пропусків;
· написання коротких повідомлень.
Водночас у початковій школі необхідно зберігати достатню кількість традиційних письмових вправ.
Робота з цифровими завданнями повинна доповнювати формування графічних та орфографічних навичок.
РОЗДІЛ 9. QR-КВЕСТИ ЯК ФОРМА ОРГАНІЗАЦІЇ САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ
9.1. Сутність QR-квесту
QR-квест — це навчальна діяльність, у якій учні послідовно виконують завдання, отримуючи доступ до них через QR-коди.
Квест може проводитися індивідуально, у парах або невеликих групах.
Його основною особливістю є поєднання навчальних завдань з елементами гри, пошуку та дослідження.
Для молодших школярів QR-квести є привабливими завдяки можливості відкривати нові завдання, отримувати проміжні результати та досягати визначеної мети.
9.2. Навчальний QR-квест «English Adventure»
Клас: 3–4.
Тема: Повторення вивченого лексичного матеріалу.
Мета: узагальнити знання учнів із тем «Animals», «Food», «Colours», «School» та «Family».
Форма роботи: групова або індивідуальна.
Організація квесту
Учитель готує п'ять навчальних станцій.
На кожній станції розміщується QR-код із завданням.
Учні отримують маршрутний лист.
Після виконання кожного завдання вони роблять відповідну позначку.
Станція 1. Animals
Завдання: визначити тварину за описом.
It is big.
It is grey.
It has got a long trunk.
What animal is it?
Правильна відповідь: An elephant.
Станція 2. Colours
Завдання: назвати кольори предметів.
The sun is yellow.
The grass is green.
The sky is blue.
Учні повинні співвіднести речення із зображеннями.
Станція 3. Food
Завдання: розподілити слова за категоріями.
Fruits:
Apple.
Banana.
Orange.
Vegetables:
Carrot.
Potato.
Tomato.
Станція 4. School
Завдання: знайти правильне слово.
You write with it.
It can be blue or black.
What is it?
Правильна відповідь: A pen.
Станція 5. Family
Завдання: завершити речення.
My mother's mother is my...
Правильна відповідь: Grandmother.
Підсумок квесту
Після виконання всіх завдань учні заповнюють короткий лист самооцінювання.
I can name animals.
I can name colours.
I can name food.
I can name school things.
I can talk about my family.
Методичне значення
QR-квест сприяє повторенню лексичного матеріалу, розвитку самостійності, уваги, навичок співпраці та позитивної навчальної мотивації.
РОЗДІЛ 10. ДИФЕРЕНЦІАЦІЯ САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ З ВИКОРИСТАННЯМ QR-КОДІВ
10.1. Необхідність диференційованого підходу
Учні початкових класів мають різний рівень мовної підготовки, темп роботи, особливості сприймання інформації та навчальні потреби.
Тому однакові завдання не завжди забезпечують оптимальні умови навчання для всіх дітей.
Диференціація передбачає добір завдань відповідно до індивідуальних можливостей учнів.
QR-коди дозволяють організувати доступ до різних навчальних матеріалів без необхідності створювати повністю окремі уроки.
10.2. Приклад диференціації за темою «Animals»
Базовий рівень
Учень переглядає зображення тварин, прослуховує їхні назви та повторює слова.
Середній рівень
Учень співвідносить зображення тварин із відповідними англійськими словами.
Підвищений рівень
Учень читає короткі описи тварин і визначає, про кого йдеться.
Наприклад:
It is a wild animal.
It is orange and black.
It has got stripes.
Правильна відповідь: A tiger.
Організація роботи
Учитель створює три QR-коди з відповідними завданнями.
Учні отримують рекомендацію щодо вибору завдання або самостійно обирають рівень складності за погодженням із учителем.
Важливо уникати ситуацій, коли рівень завдання стає підставою для порівняння або негативного оцінювання дітей.
РОЗДІЛ 11. ВИКОРИСТАННЯ QR-КОДІВ В ІНКЛЮЗИВНОМУ НАВЧАННІ
11.1. Цифрові інструменти як засіб забезпечення доступності
В умовах інклюзивного навчання особливого значення набуває створення доступного освітнього середовища.
QR-коди та мобільні додатки можуть використовуватися для адаптації навчальних матеріалів відповідно до індивідуальних потреб учнів.
Наприклад, дитина, яка має труднощі з читанням, може отримати доступ до аудіоінструкції.
Учень, який потребує додаткового часу, може повторно прослухати матеріал.
Для дітей, які краще сприймають візуальну інформацію, доцільно використовувати зображення та короткі відеофрагменти.
11.2. Основні напрями адаптації
Під час підготовки цифрових завдань доцільно передбачати:
· короткі та зрозумілі інструкції;
· доступне мовне оформлення;
· можливість повторного прослуховування;
· достатній розмір зображень і тексту;
· обмеження кількості відволікальних елементів;
· можливість виконання завдання без обмеження часу;
· альтернативні способи відповіді;
· педагогічну підтримку за потреби.
Важливо враховувати, що QR-коди не є універсальним засобом доступності.
Для окремих учнів можуть бути необхідні друковані матеріали, спеціальні технічні засоби, адаптовані інтерфейси або допомога дорослого.
11.3. Практичний приклад
Тема: School Things.
Учитель готує картки із зображеннями шкільного приладдя.
На кожній картці розміщується QR-код з аудіозаписом назви предмета.
Учень:
1. Розглядає зображення.
2. Прослуховує слово.
3. Повторює його.
4. Обирає відповідну картку.
5. За можливості складає коротке речення.
Наприклад:
This is a pencil.
This is a book.
This is my bag.
Таке завдання може бути корисним для учнів, які потребують додаткової слухової або зорової підтримки.
РОЗДІЛ 12. ФОРМУВАЛЬНЕ ОЦІНЮВАННЯ САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ
12.1. Значення формувального оцінювання
Формувальне оцінювання спрямоване на підтримку навчального поступу учнів.
Його метою є не лише визначення правильності виконання завдання, а й виявлення труднощів, надання зворотного зв'язку та визначення подальших навчальних кроків.
Цифрові вправи можуть допомагати учням отримувати швидку інформацію про правильність відповіді.
Проте автоматичне повідомлення платформи не замінює педагогічного оцінювання.
Учитель повинен враховувати не лише кількість правильних відповідей, а й характер помилок, рівень самостійності та динаміку навчальних досягнень.
12.2. Критерії оцінювання самостійної діяльності
Доцільно враховувати такі показники:
1. Розуміння інструкції.
2. Самостійність виконання.
3. Правильність використання мовного матеріалу.
4. Здатність перевіряти результат.
5. Уміння виправляти помилки.
6. Активність під час виконання завдання.
7. Здатність застосовувати вивчене в мовленнєвій ситуації.
12.3. Самооцінювання учнів
Для молодших школярів доцільно використовувати прості формулювання.
My Learning Check
I can name five animals.
I can understand simple English words.
I can read short sentences.
I can complete an online task.
I can ask for help.
Учні можуть позначати твердження відповідними символами або кольорами.
Важливо, щоб самооцінювання допомагало дитині усвідомлювати власний прогрес, а не викликало страх помилки.
РОЗДІЛ 13. ЦИФРОВА БЕЗПЕКА ПІД ЧАС ВИКОРИСТАННЯ QR-КОДІВ ТА МОБІЛЬНИХ ДОДАТКІВ
13.1. Основні ризики цифрового середовища
Використання мобільних пристроїв у початковій школі потребує відповідального ставлення до цифрової безпеки.
Серед потенційних ризиків можна визначити:
· перехід за небезпечними посиланнями;
· доступ до небажаного контенту;
· розголошення персональних даних;
· надмірне використання екранів;
· відволікання від навчальної діяльності;
· нерівний доступ до цифрових пристроїв;
· використання платформ, не призначених для дітей відповідного віку.
13.2. Правила безпечного використання QR-кодів
Учителю доцільно дотримуватися таких рекомендацій.
По-перше, використовувати лише попередньо перевірені цифрові ресурси.
По-друге, перевіряти працездатність QR-кодів перед проведенням заняття.
По-третє, не пропонувати дітям самостійно переходити за невідомими посиланнями.
По-четверте, не вимагати без необхідності реєстрації дітей на сторонніх платформах.
По-п'яте, не розміщувати персональні дані учнів у відкритому доступі.
По-шосте, враховувати вікові обмеження та правила використання цифрових сервісів.
По-сьоме, забезпечувати можливість виконання альтернативного завдання без смартфона.
По-восьме, поєднувати цифрову діяльність із руховими паузами та традиційними формами навчання.
13.3. Співпраця з батьками
Під час організації домашньої самостійної роботи важливо налагоджувати конструктивну співпрацю з батьками.
Батькам необхідно пояснювати навчальну мету цифрових завдань, орієнтовну тривалість роботи та правила безпечного використання пристроїв.
Водночас домашні цифрові завдання не повинні створювати додатковий тиск на родину.
Якщо учень не має доступу до відповідного пристрою або інтернету, учитель повинен запропонувати рівноцінний альтернативний спосіб виконання завдання.
РОЗДІЛ 14. МЕТОДИЧНА МОДЕЛЬ ОРГАНІЗАЦІЇ САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ З ВИКОРИСТАННЯМ QR-КОДІВ
14.1. Структура методичної моделі
Запропонована модель включає п'ять взаємопов'язаних компонентів.
Цільовий компонент визначає навчальну мету та очікувані результати.
Змістовий компонент охоплює мовний і мовленнєвий матеріал.
Організаційний компонент передбачає вибір форми самостійної роботи.
Технологічний компонент визначає цифрові інструменти та способи їх використання.
Результативний компонент забезпечує перевірку навчальних досягнень і рефлексію.
14.2. Етапи реалізації моделі
Підготовчий етап
Учитель аналізує навчальну тему, визначає мету, добирає цифрові ресурси та готує завдання.
Мотиваційний етап
Учні ознайомлюються з навчальною ситуацією та отримують зрозумілу інструкцію.
Діяльнісний етап
Учні виконують самостійну роботу за допомогою QR-кодів і цифрових ресурсів.
Контрольно-рефлексивний етап
Здійснюється перевірка результатів, обговорення труднощів і самооцінювання.
Корекційний етап
Учитель визначає необхідність додаткового повторення, пояснення або ускладнення навчального матеріалу.
РОЗДІЛ 15. ПРИКЛАД КОМПЛЕКСНОГО УРОКУ АНГЛІЙСЬКОЇ МОВИ З ВИКОРИСТАННЯМ QR-КОДІВ
Тема уроку: «My Favourite Animals»
Клас: 3.
Тип уроку: комбінований урок із використанням інтерактивних технологій.
Мета уроку: закріпити лексику за темою «Animals», розвивати навички аудіювання, читання, говоріння та самостійної роботи.
Очікувані результати
Учні:
· розпізнають назви тварин англійською мовою;
· розуміють короткі описи;
· виконують інтерактивні завдання;
· складають прості речення;
· здійснюють елементарне самооцінювання.
Обладнання
Картки із зображеннями тварин, QR-коди, планшети або інші доступні пристрої, інтерактивні вправи, маршрутні листи.
Хід уроку
I. Організаційний момент
Учитель вітає учнів.
Teacher: Good morning, children!
Pupils: Good morning, teacher!
Teacher: How are you today?
Pupils: We are fine, thank you!
II. Мотивація навчальної діяльності
Учитель демонструє зображення тварин.
Teacher: Today we are going to talk about animals.
Do you like animals?
What animals do you know?
Учні називають знайомих тварин.
III. Актуалізація знань
Учитель пропонує гру «Guess the Animal».
It is big.
It is grey.
It has got a long trunk.
Учні відповідають:
It is an elephant.
IV. Самостійна робота з QR-кодами
Станція 1. Listen
Учні сканують QR-код і прослуховують назви тварин.
Cat.
Dog.
Elephant.
Tiger.
Monkey.
Lion.
Станція 2. Match
Учні виконують інтерактивну вправу на встановлення відповідностей між зображеннями та словами.
Станція 3. Read
Учні читають короткий опис.
It is a big animal.
It is yellow and brown.
It has got a long neck.
What is it?
Правильна відповідь:
A giraffe.
Станція 4. Speak
Учні складають речення про улюблену тварину.
My favourite animal is a cat.
It is small.
It has got four legs.
I like cats.
V. Робота в парах
Учні ставлять одне одному запитання.
What is your favourite animal?
My favourite animal is a dog.
Why do you like dogs?
Because they are friendly.
VI. Рефлексія
Учитель пропонує учням завершити речення.
Today I learned...
I can name...
My favourite task was...
VII. Підсумок уроку
Учитель узагальнює результати та відзначає навчальні досягнення учнів.
VIII. Домашнє завдання
Учні отримують QR-код із короткою вправою на повторення назв тварин.
За відсутності технічної можливості пропонується друкована картка з аналогічним завданням.
РОЗДІЛ 16. ОЧІКУВАНІ РЕЗУЛЬТАТИ ВПРОВАДЖЕННЯ QR-ТЕХНОЛОГІЙ
Методично обґрунтоване використання QR-кодів і мобільних додатків може сприяти позитивним змінам у навчальній діяльності молодших школярів.
Серед очікуваних результатів можна визначити:
Підвищення навчальної мотивації. Інтерактивні завдання можуть підтримувати інтерес до вивчення англійської мови.
Розвиток самостійності. Учні поступово навчаються виконувати завдання за інструкцією та контролювати власну діяльність.
Удосконалення мовних навичок. Багаторазове повторення та доступ до аудіоматеріалів можуть сприяти кращому засвоєнню лексики й вимови.
Формування цифрової компетентності. Учні набувають початкових навичок відповідального використання цифрових ресурсів.
Розвиток самоконтролю. Інтерактивні вправи можуть забезпечувати швидкий зворотний зв'язок.
Підвищення доступності навчання. Використання різних форматів подання інформації дозволяє враховувати індивідуальні потреби учнів.
Водночас зазначені результати є очікуваними педагогічними ефектами, а не підтвердженими результатами експериментального дослідження.
Для об'єктивного визначення ефективності запропонованої методики необхідно проводити систематичне педагогічне спостереження, аналіз навчальних досягнень і порівняння результатів у динаміці.
РОЗДІЛ 17. МЕТОДИЧНІ РЕКОМЕНДАЦІЇ ДЛЯ ВЧИТЕЛЯ АНГЛІЙСЬКОЇ МОВИ
На основі розглянутих теоретичних положень і запропонованих практичних матеріалів можна сформулювати такі рекомендації.
1. Використовувати QR-коди лише за наявності чітко визначеної навчальної мети.
2. Добирати цифрові завдання відповідно до віку та мовної підготовки учнів.
3. Надавати перевагу коротким, зрозумілим і структурованим інструкціям.
4. Поєднувати цифрові вправи з традиційними видами навчальної діяльності.
5. Забезпечувати можливість повторного прослуховування аудіоматеріалів.
6. Використовувати інтерактивні вправи для закріплення, а не лише для перевірки знань.
7. Поступово збільшувати рівень самостійності учнів.
8. Організовувати роботу в парах і малих групах.
9. Використовувати диференційовані завдання.
10. Ураховувати індивідуальні освітні потреби дітей.
11. Перевіряти цифрові ресурси перед використанням.
12. Не допускати розголошення персональних даних учнів.
13. Забезпечувати альтернативні завдання для дітей без доступу до цифрових пристроїв.
14. Використовувати формувальне оцінювання та самооцінювання.
15. Регулярно аналізувати результативність обраних цифрових інструментів.
16. Співпрацювати з батьками щодо безпечного використання мобільних пристроїв.
17. Зберігати провідну роль живого мовленнєвого спілкування.
18. Використовувати QR-квести та навчальні проєкти для розвитку творчості.
19. Створювати власну бібліотеку цифрових навчальних матеріалів.
20. Постійно вдосконалювати цифрову та методичну компетентність учителя.
ВИСНОВКИ
Використання QR-кодів і мобільних додатків для організації самостійної роботи учнів початкових класів з англійської мови є перспективним напрямом удосконалення сучасного освітнього процесу.
Цифрові технології створюють додаткові можливості для забезпечення доступності навчальних матеріалів, розвитку пізнавальної активності, формування навчальної самостійності та вдосконалення іншомовних комунікативних умінь.
Проведений теоретико-методичний аналіз дозволяє сформулювати такі висновки.
По-перше, самостійна робота є важливою складовою навчання англійської мови в початковій школі. Вона сприяє закріпленню знань, розвитку відповідальності, організованості та здатності учнів контролювати власну навчальну діяльність.
По-друге, використання QR-кодів забезпечує швидкий доступ до аудіозаписів, відеоматеріалів, інтерактивних вправ, навчальних текстів та інших цифрових ресурсів. Це дозволяє поєднувати традиційні навчальні матеріали з мультимедійним контентом.
По-третє, мобільні додатки та інтерактивні платформи можуть сприяти розвитку лексичних, фонетичних, граматичних і мовленнєвих навичок завдяки можливості багаторазового повторення, індивідуального темпу роботи та отримання зворотного зв'язку.
По-четверте, ефективність цифрових інструментів залежить від їхньої педагогічної доцільності, відповідності віковим особливостям учнів, якості навчального матеріалу та правильності організації самостійної діяльності.
По-п'яте, QR-квести, інтерактивні навчальні маршрути, цифрові картки та мініпроєкти створюють умови для активного залучення молодших школярів до вивчення англійської мови.
По-шосте, використання цифрових ресурсів дозволяє реалізовувати диференційований підхід, пропонувати завдання різного рівня складності та враховувати індивідуальні освітні потреби дітей.
По-сьоме, формувальне оцінювання повинно бути невід'ємною складовою цифрової самостійної роботи. Учні мають отримувати зрозумілий зворотний зв'язок, навчатися виправляти помилки та усвідомлювати власний поступ.
По-восьме, важливою умовою використання QR-кодів і мобільних додатків є забезпечення цифрової безпеки, захисту персональних даних, доступності навчання та дотримання педагогічно обґрунтованого балансу між цифровими й традиційними видами діяльності.
Отже, QR-коди та мобільні додатки доцільно розглядати як допоміжні педагогічні інструменти, які розширюють можливості організації самостійної роботи учнів початкових класів.
Їх використання повинно бути спрямоване не на формальне впровадження цифрових технологій, а на досягнення конкретних освітніх результатів.
Перспективним напрямом подальшої методичної роботи є розроблення системи диференційованих QR-завдань для різних етапів навчання англійської мови, створення цифрових навчальних маршрутів та дослідження їхнього впливу на розвиток іншомовної комунікативної компетентності молодших школярів.
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ДОДАТКИ
Додаток А. Орієнтовна система QR-завдань для учнів 1–4 класів
	Клас
	Навчальна тема
	Вид самостійної роботи
	Цифровий інструмент

	1
	Colours
	Прослуховування та розпізнавання кольорів
	Аудіозапис за QR-кодом

	1
	Toys
	Співвіднесення зображень і слів
	LearningApps

	1
	Animals
	Розпізнавання назв тварин
	Wordwall

	2
	Family
	Аудіювання та встановлення відповідностей
	LearningApps

	2
	Food
	Повторення лексики
	Wordwall

	2
	School Things
	Цифрові навчальні картки
	Quizlet

	3
	Daily Routine
	Аудіювання та впорядкування дій
	LearningApps

	3
	My House
	Читання та перевірка розуміння
	Інтерактивна вправа

	3
	Animals
	Навчальний QR-квест
	Комплекс QR-завдань

	4
	Seasons
	Читання та говоріння
	British Council, інтерактивні вправи

	4
	Shopping
	Прослуховування діалогів
	Аудіоматеріали

	4
	My Town
	Навчальний мініпроєкт
	QR-маршрут


Додаток Б. Шаблон картки самостійної роботи з QR-кодом
ENGLISH QR TASK
Name: ______________________
Class: ______________________
Topic: ______________________
Task 1. Scan the QR code.
Місце для розміщення QR-коду.
Task 2. Listen or read.
Прослухай або прочитай навчальний матеріал.
Task 3. Complete the task.
Виконай завдання.
Task 4. Check your answers.
Перевір відповіді.
Task 5. Evaluate your work.
Оціни власну роботу.
I can do it.
I need more practice.
I need help.
Додаток В. Маршрутний лист QR-квесту
ENGLISH ADVENTURE
Name: ______________________
Class: ______________________
	Станція
	Завдання
	Позначка про виконання

	1
	Animals
	

	2
	Colours
	

	3
	Food
	

	4
	School
	

	5
	Family
	


My Result
I completed the tasks.
I learned new words.
I can use English.
Додаток Г. Анкета для самооцінювання учнів
MY ENGLISH LEARNING
1. I can understand simple English words.
2. I can listen to short English texts.
3. I can read simple sentences.
4. I can name familiar objects.
5. I can complete interactive tasks.
6. I can check my answers.
7. I can ask for help.
8. I like learning English.
Для кожного твердження учень обирає одну відповідь:
Yes.
Sometimes.
Not yet.
Додаток Ґ. Орієнтовний чек-лист для вчителя перед використанням QR-завдання
· Чи відповідає завдання навчальній меті?
· Чи доступний матеріал для учнів відповідного віку?
· Чи перевірено правильність англомовного контенту?
· Чи працює QR-код?
· Чи відкривається ресурс на доступних пристроях?
· Чи не потребує ресурс небажаної реєстрації?
· Чи відсутній неприйнятний для дітей контент?
· Чи зрозуміла інструкція?
· Чи передбачено спосіб перевірки?
· Чи є альтернатива для учнів без цифрового пристрою?
· Чи враховано потреби учнів, яким необхідна додаткова підтримка?
· Чи відповідає тривалість цифрової діяльності віковим можливостям дітей?
Додаток Д. Орієнтовний тематичний план використання QR-завдань
	Тиждень
	Тема
	Клас
	Самостійне завдання
	Очікуваний результат

	1
	Colours
	1
	Прослуховування назв кольорів
	Розпізнавання знайомих слів

	2
	Toys
	1
	Інтерактивна вправа
	Закріплення лексики

	3
	Family
	2
	Аудіозавдання
	Розуміння короткого тексту

	4
	Food
	2
	Лексична гра
	Використання знайомих слів

	5
	Daily Routine
	3
	QR-маршрут
	Розуміння послідовності дій

	6
	My House
	3
	Читання та тест
	Розуміння короткого тексту

	7
	Seasons
	4
	Інтерактивна вправа
	Розвиток тематичного мовлення

	8
	Shopping
	4
	Аудіодіалог
	Використання мовленнєвих зразків


Додаток Е. Зразок повідомлення для батьків
Шановні батьки!
На уроках англійської мови ми поступово використовуємо інтерактивні навчальні завдання з QR-кодами.
Такі завдання допомагають дітям повторювати англійські слова, слухати правильну вимову, виконувати короткі вправи та розвивати навички самостійної роботи.
Для виконання окремих завдань може знадобитися смартфон або планшет із доступом до інтернету.
Просимо допомагати дітям лише з технічними питаннями, залишаючи можливість самостійно виконувати навчальні вправи.
Якщо у вас немає можливості використовувати цифровий пристрій, повідомте вчителя. Для дитини буде підготовлено альтернативне завдання.
Дякуємо за співпрацю та підтримку!

