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Тема: Кодування аудіо та відео даних
Мета: навчальна: актуалізувати вивчені раніше поняття: мультимедійний об'єкт,  мультимедійне обладнання, сформувати знання про формати файлів, що використовуються для зберігання мультимедійних даних. розвивальна:  розвивати логічне мислення, пам’ять, увагу, спостережливість; виховна: виховувати інформаційну культуру; бажання мати глибокі та якісні знання.

Тип уроку:  Комбінований
Хід уроку

І. Організаційний етап
· привітання

· перевірка присутніх

· перевірка готовності учнів до уроку
ІІ. Актуалізація опорних знань
· Що таке мультимедіа?

· Наведіть приклади об’єктів мультимедіа.

· На які категорії поділяють пристрої мульти​медіа?

· Що таке піксель?

· Яку програму називають графічним редакто​ром?

· Яка програма використовується для перегляду відео?

ІІІ. Мотивація  навчальної діяльності

IV. Самостійна робота
Самостійна робота

1. Поєднання різних способів подання повідомлень                                                                                    а) міксування     б) об’єднання     в) мультимедіа     г) мультикомплекс

2. Відеоредактор – це                                                                                                                                 а) програма, яка перетворює у файлі дані з одного формату в інший                                                  б) програма для опрацювання аудіо записів                                                                                                 в) програма, що містить набір інструментів, за допомогою яких створюють і редагують відеофайли     г) сервіс для розміщення аудіо- та відеофайлів в інтернеті
3. Кодек – це                                                                                                                                                  а) програма для кодування та декодування даних, з метою їх стиснення                                                   б) програма, яка перетворює файли з одного формату у інший                                                                    в) модуль, який підключається до програми та розширює її можливості                                                    г) програма, яка надає можливість запису аудіо- та відеоданих
4. Грабер – це                                                                                                                                                 а) програма для кодування даних, з метою їх стиснення                                                                              б) програма, яка перетворює файли з одного формату у інший                                                                   в) програма, яка надає можливість запису аудіо- та відеоданих                                                                   г) модуль, який підключається до програми та розширює її можливості
5. Конвертер – це                                                                                                                                          а) модуль, який підключається до програми та розширює її можливості                                                   б) програма для кодування даних, з метою їх стиснення                                                                              в) програма, яка надає можливість запису аудіо- та відеоданих                                                                  г) програма, яка перетворює файли з одного формату у інший
6. Плагін – це                                                                                                                                                  а) модуль, який підключається до програми та розширює її можливості                                                    б) програма, яка перетворює файли з одного формату у інший                                                                   в) програма, яка надає можливість запису аудіо- та відеоданих                                                                  г) програма для кодування даних, з метою їх стиснення
7. Оберіть сервіс для розміщення відеоматеріалів в Інтернеті                                                                а) Microsoft Word     б) Google     в) Youtube     г) Skype
8. Оберіть формати аудіофайлів (підкресліть декілька правильних відповідей)                                                     MIDI; MPEG; WMA; AVI; BMP; MP3
9. Оберіть формати відеофайлів (підкресліть декілька правильних відповідей)                                MIDI; MPEG; WMA; AVI; BMP; MP3
10. Вкажіть звукозаписувальні пристрої   а) монітор     б) гарнітура     в) мікрофон     г) колонки
VI. Практичні  завдання. Виконання вправ за підручником.
VIІ. Підсумки уроку

Рефлексія

· мені було незрозуміло…;
· у мене виникли такі запитання…;
· я не впорався з такими завданням…;
· мені сподобалось і я буду використовувати… 
VІІI. Домашнє завдання

ІХ.  Оцінювання роботи учнів


