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ГІМНАЗІЯ №32 «УСПІХ»

Печерського району 

міста Києва

СУЧАСНІ ПІДХОДИ ДО НАВЧАННЯ ІНОЗЕМНОЇ МОВИ.

ГРАФІЧНІ ОРГАНІЗАТОРИ
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Київ, 2022
   Реалізація нових векторів розвитку освіти потребує використання інноваційних педагогічних технологій, творчого пошуку нових або вдосконалених концепцій, принципів, підходів до освіти, змін у формах і методах навчання. 

   Графічні організатори (метод візуалізації навчального матеріалу) -   наочність, яка стимулює процес мислення. Вони демонструють відношення між фактами, термінами, поняттями або ідеями згідно з конкретним навчальним завданням. Графічні організатори також називають понятійними картами, когнітивними організаторами, концептуальними діаграмами. Вони сприяють розвитку логічного, образного та асоціативного мислення,  уяви; допомагають формувати комунікативну та інформаційну компетенції; підвищують рівень мотивації до вивчення  предмету та навчання в цілому. 
    Роботу з графічними організаторами можна поєднати з різними інтерактивними методами (робота в малих группах, робота в парах, «мозковий штурм», «коло ідей», «мікрофон» та ін.).
Кроссенс 
  Слово «кроссенс» означає  «перетин значень» за аналогією зі словом «кросворд». Це  асоціативний ланцюжок, що складається з дев'яти   квадратів. Зображення розташовують так, що кожен  квадрат має зв'язок з попереднім і наступним квадратами  Існють різні типи зв’язку. Зазвичай потрібно встановити зв’язки по периметру між квадратами 1-2, 2-3, 3-6, 6-9, 9-8 8-7, 7-4, 4-1 (тип зв’язку «основа»). Центральним є квадрат під номером 5.  Він поєднує за змістом усі квадрати, допомагає зробити висновок.  
   При створенні кроссенса можна скористатися таким  алгоритмом:
1.   Визначити тематику (загальну ідею). 
2.   Вибрати  елементи (образи), що мають відношення до теми.
3.   Визначити послідовність елементів за типом зв’язку  («основа»).
5.   Сконцентрувати значення в одному елементі (центральний 5-й квадрат).
6.   Підібрати картинки, що ілюструють обрані елементи (образи).
   Для полегшення створення  кроссенса можна спочатку кожен квадрат заповнити словамим (словосполученнями) за обраною темою, а потім замінити їх асоціативною картинкою.
   На уроці кроссенс можна використовувати:
-для формулюванні  теми і мети уроку;
-для викладення нового матеріалу (в якості постановки проблемного питання);
-для закріплення і узагальнення вивченого матеріалу;
-для підведення підсумку роботи на уроці (як  рефлексія).
   Можна побудувати  весь урок на базі  кроссенса, тобто його дев’ять  елементів будуть структурними елементами уроку. Його можна запропонувати учням як творче домашнє завдання.

   
Teaching ideas
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1. Put the sentences in the correct order.
___Singing, dancing, arts and crafts were popular free-time activities. 

___This week on our Now&Then page we are looking at Ukraine. 

___People lived in small houses made of wood or mud with cane roofs.  

___People could get around by horses and carts or on foot.

___Life was different in Ukraine two hundred years ago. 

___There weren’t  any cars or any trains. 

___They had lots of  delicious food to eat such as borshch, kulish, varenyky, fish, meat, and their favourite drink was uzvar. 
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Country, flats, houses, cars, ships, trains, planes, anything they like, shops, offices, restaurants, banks, cities, activities, travelling, listening to music, watching TV, going to the cinema/theatres/museums, using social media.

Can, get around, travel, live, have, eat, is, are, like.

Beautiful, nice, high speed, same, big, modern, favourite,  independent, European.

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________.
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PLAN

Introduction
Para 1:name of the country, location, features

Main body
Para 2: people’s looks & character
Para 3: dwellings, what people do

Para 4: food

Para 5: free-time activities

Conclusion
Para 6:comments
Introduction
beautiful country                                          ancient churches
rich cultural history                                      eastern Europe
mild climate                                                  perfect holiday destination 
Main body

	LOOKS 
	

	CHARACTER 
	

	DWELLINGS 
	

	JOBS 
	

	FOOD 
	

	FREE-TIME ACTIVITIES 
	


Conclusion
wonderful country                               a lot of things to see and to do
fascinating sights                                 warm-hearted people
unique
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Cкетчноутінг 

      Скетчі – це своєрідні візуальні карти. Сутність скетчноутінгу полягає не в умінні гарно й точно намалювати певний об’єкт, а в можливості перенести на папір, зафіксувати й повідомити головну інформацію. Основу скетчноутінгу (від англ. scetch – начерк, ескіз і note – занотовувати, примічати) складає так звана теорія подвійного кодування. Саме за рахунок того, що мозок працює у вербальному та візуальному режимах, застосовуючи одночасно зір та слух, інформація запам’ятовується легше й надійніше. Скетчноутінг починається з розвитку вміння слухати, оскільки скетчі створюються під час слухання. Він потребує концентрації уваги, фокусування на головних тезах для перетворення слів на малюнки.
   Моделі скетчів або найпопулярніші способи розташування інформації у скетчах:

лінійна модель (скетч відображає інформацію по діагоналі з верхнього лівого кута до нижнього правого кута сторінки, така подача інформації чітко структурована й подібна розповіді; вона легко сприймається читачем);
променеподібна модель (скетч нагадує велосипедне колесо зі спицями, що виходять з центральної частини; у центрі променеподібного скетчу може бути ім’я, портрет чи основна тема; проте такий скетч інколи важко зрозуміти);
вертикальна модель (скетч схожий на лінійний, інформація подається єдиним потоком зверху вниз);
траєкторна модель (така модель може бути представлена зигзагом, s-подібною траєкторією, w-подібною траєкторією чи будь-якою іншою; зручна для зображення процесу мислення або події в її покроковій послідовності);
модульна модель (скетч розділяє простір на сторінці на окремі частини або модулі; кожен модуль містить окрему інформацію чи демонструє  різні ідеї); 
модель «хмарочос» (подібна до модульної, але за цією моделлю скетч поділяє сторінку на серію довгих вертикальних панелей, які містять різну інформацію; така модель підходить для круглих столів; для створення «хмарочосу» для кожного спікера готують окрему колонку, зверху пишуть його ім’я чи розміщують його фото; після цього записують важливі коментарі кожного учасника до відповідної колонки);
модель «попкорн» (дозволяє розташовувати інформацію у довільному порядку; така модель зосереджує більшу увагу на фіксації інформації, а не на її розташуванні; проте довільне розміщення інформації може ускладнювати сприйняття скетчу).
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Хмара слів 

   Мовою візуального дизайну, хмара тегів (або хмара слів) це один з видів «зваженого списку», зазвичай вона використовується на географічних картах для відображення відносного розміру міст, за допомогою розміру шрифтів. Хмара слів – це візуальне відтворення списку слів, категорій, міток чи ярликів на єдиному спільному зображенні. За допомогою хмар слів можна візуалізувати термінологію з певної теми, що сприяє швидкому запам'ятовуванню інформації.

   Хмару слів можна легко згенерувати власноруч не лише з використанням спеціальних програм.

   Використання яскравої графіки у вигляді хмар слів на уроках дозволить зробити акценти на ключових моментах із теми вивчення. Це, у свою чергу, сприяє переосмисленню та систематизації навчального матеріалу. До того ж, використання різних кольорів, шрифтів та форм хмар дозволить учням швидше опанувати новий матеріал завдяки активному залученню зорової пам'яті.
   Особливості сприйняття хмар тегів:
розмір тегу (великі теги привертають більше уваги, ніж маленькі теги; ефект залежить від кількості символів, розташування, сусідніх тегів);
перегляд (користувачі зазвичай продивляються хмару, а не читають її повністю);
центрування (теги в середині хмари привертають більше уваги, ніж теги, розташовані по краях);
позиціювання (верхній лівий квадрант привертає більше уваги, ніж інші, що обумовлено читанням зліва направо).
   Використання цього методу доречне на уроках з будь-якої навчальної дисципліни. Наприклад, на уроках фізики, хімії чи математики за допомогою такої демонстрації можна робити термінологічні добірки з теми. На уроках літератури, історії чи географії можна відобразити імена видатних постатей, які жили у певний час. На заняттях з мов у такий спосіб можна візуалізувати приклади слів за певним правилом, слова-виключення тощо.
   За допомогою хмари слів можна записати тему уроку, яку учні повинні визначити; використати її в якості опорного конспекту; скласти речення або розповідь, використовуючи якомога більше слів з хмари; прочитати в «хмарі» головне запитання, на яке необхідно знайти відповідь протягом уроку; створити словникову «хмару» на основі невеликих нещодавно вивчених навчальних текстів, і попросити учнів пригадати, про що були ці тексти, і в якому саме контексті використовувалися слова; показати «хмару», складену зі слів, узятих із незнайомого тексту, і попросити здогадатися про його зміст; написати зашифровану листівку другові; зробити «хмару» 
підказок до диктанту; повторити основні поняття теми, що вивчається.
   Переваги методу «хмара слів»: швидкість (вона може бути створена за лічені хвилини); універсальність (їх можна використовувати з різною метою, збирати і зберігати). 

   Teaching ideas
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   Discover the phrasal verb

   Choose a topic and find a group of phrasal verbs related to it (ex. friendship, travel etc.). Create a word cloud with the verbs and distribute it to your students, they can work in pairs or in small groups. Ask them to find out as many phrasal verbs as they can. This is fun because quite often they create “new” verbs, and it could be an interesting discussion prompt. Put correct verbs on a board. Then provide students with some “fill in the gap” sentences you’ve previously prepared and ask them to find the correct verb for each sentence.
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   Sentence creation  Create a word cloud and then ask students to use the words from the word cloud to create sentences. You can make this more fun and competitive by offering points for the quality of the sentences and extra points if they use two or more words from the word cloud in the same sentence.
   Sentence reconstruction Create word clouds from sentences. Show the students the word clouds and see if they can use their understanding of syntax to reconstruct the sentence. Some word clouds focus on the content words and miss out prepositions and articles, so you could also get students to add these.
   Vocabulary preparation Produce a word cloud from a text that you want your students to study. Before they read the text, show them the word cloud and get them to cross out any words they already know. Then ask them to use a dictionary to check any of the vocabulary they are not sure of. If there are a lot of words, you could give different words to pairs or groups of students.
   Vocabulary revision Produce a word cloud based on a text your students have already studied. Give a copy of the word cloud to each pair of students and ask them to test each others’ memory of the vocabulary from the text. You can also lead this kind of activity by giving students definitions and asking them to find the word in the word cloud.
   Personal information clouds Ask students to write a text about themselves – without using their name – and then create a word cloud from the text. Put students into small groups and get them to ask and answer questions about their word clouds. Alternatively, you could collect the word clouds and redistribute them among the class and then get students to ask questions to find out who is the owner of the word cloud.
   Dialogue reconstruction Give the students short, four-line conversations / dialogues to practise. Once they’ve had some time to practise, take away the text and give them a word cloud for each text. Get the students to repeat the conversations using the word clouds as prompts – but don’t allow them to rewrite the conversation.
   Text-based revision  Each time your students study a text in class, make a word cloud of the text. Collect and save your word clouds until you have around ten. When you are ready to do some revision, hang the world clouds up around the classroom and ask the students to walk around and look at the word clouds and see how much they can remember about the text.
Майндмеп

   Майндмеппінг (mindmap - ментальна карта) — це зручний і ефективний спосіб візуалізації та структуризації інформації. Карта пам'яті має вигляд діаграми, на якій слова, ідеї, поняття, зв'язані гілками, що відходять від центрального поняття або ідеї. У основі цієї техніки лежить принцип «радіантного мислення», що відноситься до асоціативних розумових процесів, відправною точкою є центральний об'єкт.  Вона може необмежено рости і доповнюватися. В українських перекладах термін може звучати по-різному — «карта розуму», «карта пам'яті», «інтелект-карта», «майнд-меп». 

   Основна, центральна тема розташовується в середині карти пам'яті. Вона формулюється максимально точно, та/або представляється у вигляді зображення. Назовні відходять розгалуження (гілки) до різних головних підрозділів, від яких, в свою чергу, відходять розгалуження до інших підрозділів, які містять відповідну інформацію. В кінцевих розгалуженнях (листя) наводяться ключові слова. Під час укладання карти задля полегшення роботи мозку та подальшої роботи з картою можна використовувати різні кольори, зображення, тощо.

   Створюючи майндмеп, можна скористатися порадами Тоні Бьюзена, автора ідеї. Він рекомендує розміщувати слова на гілках, гілки мають бути живими, гнучкими, загалом, органічними. Писати на кожній лінії (гілці) тільки одне ключове слово оскільки кожне слово викликає безліч асоціацій. Довжина лінії  має дорівнювати довжині слова. Писати бажано друкованими літерами, чітко і розбірливо. Розмір літер і товщина ліній залежить від ступеня важливості ключового слова. Варто використовувати різні кольори для основних гілок. Це допомагає цілісному і структурованому сприйняттю. Часто використовувати малюнки і символи (для центральної теми малюнок обов'язковий). Іноді ментальна карта взагалі може цілком складатися з малюнків. Прагнути такої організації простору, щоб не залишалося порожнього місця а гілки не розміщувалися дуже щільно. Для невеликої ментальної карти використовуйте аркуш паперу формату А4, для великої теми – А3. Гілки, що розрослися, можна укладати в контури, щоб вони не змішувалися з сусідніми гілками. Розташовувати аркуш краще горизонтально.  Таку карту зручніше читати.

   Карти пам’яті прекрасно підходять для навчання. Вони завжди привертають увагу учнів різного віку. Гнучкість карта дозволяє розглядати будь-яку тему або питання, вони можуть використовуватися для всього класу, групи або індивідуально. За допомогою карти можна нагадати факти, слова і образи; генерувати нові ідеї; аналізувати результати або події; структурувати інформацію; організувати взаємодію між учнями в груповій роботі або рольових іграх. Використовуючи  SMART або класну дошку, вчитель може по ходу заняття створювати і доповнювати інтелект-карту 
відповідними елементами. Після уроку можна роздати учням копії, що містять лише остов інтелект-карти, яку розглядали на занятті, і у якості домашнього завдання запропонувати заповнити їх по пам'яті. На уроках іноземної мови такі карти допомагають працювати з граматичним матеріалом, лексикою тощо.
      Teaching ideas
Use mind mapping as a tool for so many different aspects.
· Study for tests
· Plan Essays 

· Public speaking and speeches

· Presentations

Vocabulary
· Learn the meaning, synonyms, and antonyms for words
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   Перед початком вивчення порядку прикметників можна скласти карту пам’яті актуалізації опорних знань, до якої, у якості повторення, внести вже відомі правила.   
 Основою для граматичної карти пам’яті для засвоєння часів англійської мови може бути «дерево».  «Коріння» демонструє за яких умов вживається час, на «гілках» зручно розташовувати інформацію про те, як утворюється час (форми дієслова, речення, питання, заперечення тощо). 
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