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Багатофункціональний  дидактичний посібник «Розумна книжка»
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Призначення посібника: для виконання пізнавальних та розвивальних завдань мовленнєво-комунікативного,  логіко-матиматичного,  літературно-художнього, природничого спрямування, а також опанування основ грамоти, навичок безпеки життєдіяльності. Посібник можна використовувати з дітьми 4-5 років, під час самостійної діяльності, освітньої, спільної діяльності дорослого і дітей під час режимних моментів. 
Даний посібник можна використовувати як індивідуально,  так і підгрупами діток.

Опис.  Посібник виконано  у формі книги, на 9 сторінках формата А3,  зібраний в папку - сегрегатор, кількість сторінок за потреби можна змінювати, знімати; 
 - виконаний на цупкій, різнокольоровій картонній основі, з використанням фетру, шнурівок, шматочків шкіри та  різноманітної фурнітури;

 - деталі книги з’єднані за допомогою липкої стрічки, гарячого клею, ручного та машинного шиття.
До кожної сторінки книги додаються комплекти предметних карток , набори деталей тих зображень, які викладатимуться залежно від дидактичних завдань (курочка з яєчками, яблучка різної величини, листочки з цифрами, набір картинок на різні звуки,ключі для замочків, тощо…), рекомендовано ряд дидактичних ігор.
Мета посібника.
Розвивати у дітей  такі пізнавальні процеси:

- Мислення - дитина вчиться аналізувати, порівнювати, робити висновки.

- Мова - активізується пасивний і збагачується активний словник дитини.

- Пам'ять - дитина згадує події зі свого життєвого досвіду, розповіді дорослих.
• Розвивати сенсорні уміння і здатність до аналітичного сприйняття;

• Формувати просторово-часові відносини;

• Вчити будувати причинно-наслідкові мовні конструкції;

• Формувати у дітей уміння діяти відповідно до запропонованого алгоритму;

• Розвивати уміння визначати закономірність;

• Розвивати дрібну моторику рук.

Ігровий посібник підвищує інтерес до пізнавальної діяльності;

  Приємна і різноманітна текстура матеріалів створює додатковий акцент для розвитку дрібної моторики рук;

Посібник «Розумна книжка направлено для вирішення педагогічних завдань по 9 блокам: )

• «Рахунок в межах 10»;• «Геометричні фігури»;

• «Розв’язування задач».
• «Морське дно»;
• «Веселкова пава»;
• «Вчимо звуки»;
• «Птахи рідного краю »;

• «Знаємо казки»;
• «Тактильна сторінка». 
Блок «Рахунок в межах 10».
Завдання: закріплювати знання про цифри, рахунок в межах 10, вправляти в прямій і зворотній лічбі, кількісній  і порядковій, вмінні співвідносити кількість і число. Закріплювати вміння визначати суміжні числа, розвивати мислення, логіку, увагу. 
Курочка ряба знесла 10 різнокольорових  яєчок, бігла мишка і перевернула сито, всі яєчка розбилися. Завдання - скласти (підібрати) частини яєчка (кількість позначок – число),  порахувати кількісною і порядковою, назвати сусідів.

Дидактичні ігри:
«Лічи, не помилися».«Полічи і скажи».«Постав пропущену цифру».
«Назви сусідів числа».Сенсорика - шнурівка, плетення косички.

[image: image3.png]




Блок «Геометричні фігури» .
Завдання: Закріпити знання дітей про геометричні фігури,порівняння за величиною,кольором, закріплювати знання цифр від 1 до 10, розвивати мовлення, пам'ять, увагу.
Веселий Буратіно зустрів черепаху Тортилу   і попросив підібрати ключ до замочка  від комірки тата Карла. Питання: скільки всього замочків, ключів, з яких фігур складений Буратіно, квіти;  скільки хмаринок в небі і т.д.
Дидактичні ігри

 • «Веселий Буратіно».• «Порахуй і порівняй».• «Підбери ключ до замочка».

• «Завдання Черепахи».
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Блок «Розвязування задач». 
Завдання: Закріплювати вміння дітей на основі наочності складати і розв’язувати прості арифметичні задачі в межах 10. Використовуючи  Їжачкові завдання,допомогти дітям отримати базові математичні знання, розвивати логіку, увагу, зосередженість, моторику, пам'ять, мову.
Великий і малий їжачки зустрілися  в саду і почали сперечатися,хто більше назбирав яблук, давайте допоможемо їм - порівняння яблук за розміром, рахунок, складання задач.

Дидактичні ігри:
«Порахуй яблука». «Порівняй множини» .«Підбери цифру».«Склади задачу».
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Блок «Морське дно». 
 Завдання: Продовжувати ознайомлювати дітей з мешканцями підводного світу,їх назвами та умовами існування, пристосованість до життя у водному середовищі. Розвивати зв’язне мовлення, збагачувати словниковий запас.

Математика-розвиток просторового орієнтування.
Давайте пірнемо в океан і розглянемо, хто там  живе (назви мешканців, хто живе на дні,а хто на поверхні води) просторове відношення: скільки  пливе вліво /вправо , вверх, скільки камінчиків, перлин на дні океану.
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Блок «Веселкова пава». 
Завдання: Закріплювати уявлення дітей про кольори веселки і використання в мові дітей якісних прикметників,закріплення днів тижня.

Одногого разу.блукаючи по саду, пава  розгубила свої пір’їнки, сердитий вітер порозкидав їх між деревами. Давайте допоможемо х зібрати.

 Тиждень має 7 днів і для того, щоб діти краще запам'ятовували їх назви -  вони позначаються пір'їнами певного кольору. Протягом місяця називаємо і відмічаємо їх, даємо дітям зрозуміти, що в назві днів тижня вгадується, який день тижня за рахунком: понеділок - перший день тижня, вівторок-другий день, середа - середина тижня, четвер - четвертий день, п'ятниця - п'ятий. Субота,неділя-вихідні. Після такої бесіди пропонуються ігри з метою закріплення назв днів тижня і їх послідовності.
Дидактичні ігри:
• «7 кольорів веселки».• «Вчимо кольори».  • «Підбери за кольором».
• «Тиждень, шикуйсь».• «Живий тиждень» .
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Блок «Вчимо звуки» 
 Завдання: Закріплювати правильну вимову звуків, вчити диференціювати звуки: розрізняти в словах, виділяти слова із заданим звуком, тренувати дітей в чітко проголошенні слів, розвивати фонематичний слух.

В казковому садку жила чарівна квітка. Одного разу до неї завітали друзі-квіти і почали грати в цікаву гру (хто назве /знає більше слів на даний звук і т.д.).

Дидактичні ігри:
• «Назви слова на звук М,Ш,Ч»;
 • «Назви слова,де заданий звук в середині,кінці слова»;
• «Підбери братика»;• «Хто,що»;• «Змійка»; • «Класифікація предметів»;
• «Довгі і короткі слова».
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Блок «Птахи України» .

Завдання: систематизувати знання дітей про птахів, вміти їх класифікувати, закріплювати знання  про середовище проживання; про пристосованість птахів до середовища проживання, прищеплювати інтерес до світу природи. Розвивати у дітей  зорову пам'ять, активізувати словник по даній лексичній темі,закріплювати знання математичного характеру. 
Хлопчик Дарій гуляв по парку, побачив старе велике дерево, на якому сиділо багато птахів і йому стало цікаво – з яких частин  складається дерево і  як називаються ці  пташки . Допоможемо йому?. 
Дидактичні ігри:
• «Назви частини дерева  (корінь,стовбур,вітки, крона, маківка) » .

• «Хто прилетів» .• «Перелітні-зимуючі птахи» .• «Хто зайвий» .

• «Що змінилось» .
МАТЕМАТИКА:
 «Один - багато». • «Посади пташку на дерево», Арифметичні дії +, -, =.
Просторове орієнтування (вище-нижче,зліва-справа, над,між,під,найвище…)

• «Порахуй» .
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Блок «Знаємо казки»
 Завдання: Формувати вміння складати казку за  картинками, закріплювати знання дітьми казок. Вчити дітей послідовно і логічно переказувати казку, намагаючись правильно будувати речення. Розвивати мову, інтонацію, правильну звуковимову.

Дидактичні ігри:
• «Розстав картинки у правильній послідовності»,
• «Перекажи казку»,• «Знайди картинку з іншої казки». 
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Блок «Тактильна сторінка».
Завдання сприяти розвитку тактильних відчуттів, закріплення кольорів, форми, величини.
Велике значення для розвитку дітей мають тактильні відчуття- руки, пальці, долоні малюка – не тільки його головні датчики, а й механізми, що запускають розумову діяльність. Торкаючись до різних поверхонь та предметів, пізнаючи їх властивості, дитина порівнює їх та осягає різноманітність навколишньої дійсності.  

Жили-були каченята Плюх і Бульк і мишка-Сіроманка. Каченята в гості поспішають і маленьку мишку доганяють. 

Питання: що ти відчуваєш: тверде, м’яке, гладеньке, жорстке? чия доріжка коротша? Хто до якого будиночку поспішає?
 Пальчикові ігри:
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«Пройдись по доріжці ».«В гості до каченяти біжать наші пальчики».
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