Informations sur le jeu

- Au moment de lancer la balle, tenez-la de telle maniére a ce que le cété
supérieur avec l'interrupteur et la prise de recharge soit dirigé vers le haut.

- La distance parcourue par la balle volante varie en fonction de I'angle
dans lequel vous lancez la balle.

- Vous pouvez jouer a plusieurs et vous passer la balle.

- Si vous ne bougez pas la balle pendant plus de trois minutes, les éléments
électroniques s'éteignent automatiquement. Pour réactiver les éléments
électroniques, éteignez la balle avec l'interrupteur sur le cété supérieur et
rallumez-la ensuite.

- Lorsque les LED clignotent lentement et/ou la balle ne vole plus, il faut
recharger lI'accu.

Nettoyage

- Nettoyez la grille de protection avec un chiffon doux et I€Egérement humide
et séchez-le ensuite soigneusement. Veillez a ce que les éléments
électroniques restent absolument secs.

- N'employez pas de diluants ni de nettoyants chimiques agressifs pour le
nettoyage.

- Ne plongez pas la balle dans I'eau pour la nettoyer.

Spécifications techniques

Modéle: 868 A (art. 6413919)
Alimentation: Accu au lithium (3.7 V, 220 mAh)
Durée de charge: env. 25 minutes

Durée de vol; 7-10 minutes

Portée: env. 8 métres

Dimensions: 95cmd

Poids: env. 30 g

Sous réserve d'erreurs et de modifications techniques.

MODE D'EMPLOI

Avis importants

Lisez soigneusement le mode d'emploi avant d'utiliser la balle volante
pour la premiére fois. Gardez le manuel dans un endroit sr pour des
consultations futures. Lorsque vous passez la balle a une autre
personne, pensez a joindre ce mode d'emploi.

- La balle n'est pas adaptée pour enfants de moins de 3 ans. Il y a le risque Remarques >

d'étouffement a cause des petites pieces qui risquent d'étre avalées. - Chargez l'accu seulement avec le cable de recharge USB fourni.
- Le jouet est recommandé aux personnes au-dessus de 14 ans. - N'exposez pas l'accu a la chaleur extréme et a la lumiére de soleil directe.
- Jouez seulement avec la balle volante dehors par un temps sec. - L'accu devient chaud pendant le fonctionnement de la balle volante. Laissez

- Ne faites jamais voler la balle dehors en cas de pluie, de tempéte ou d'orage. refroidir 'accu avant de le recharger.
» Choisissez un terrain sans obstacles pour faire voler la balle.
« Lorsque vous faites voler la balle dans la maison, fermez les fenétres et

éteignez tous les appareils générateurs de vent (comme les ventilateurs).

- N'insérez ni vos doigts ni des objets étrangers dans les fentes de la grille Pre paratlon au vol
de protection. 1. \érifi i Jela bisll - — £ dara
- Ne touchez pas les pales de rotor qui tournent avec les doigts (il y a le > Ystiiinsal ACLULTG e iatiiciEalshlisle e clatde:
risque de se blesser). 2. Chms:ssea: un terrain sdr ou il n'y a pas d'obstacles (par ex. des arbres) et pas
- Veillez a ce que la balle ne touche pas votre visage (et surtout pas vos . %e_plang d'eau. .. el . . .
Yeux). . Veillez a ce que les conditions météorologiques sm?nt bonnes. Ne jouez pas
- Ne visez pas les ampoules, les tubes fluorescents et d'autres objets avec la balle en cas de vent, de pluie, de neige et d'orage. Il y a le risque
fragiles avec la balle. d'accident et |la balle peut étre endommagée.

Description des éléments

Charger l'accu avant I'emploi

Interrupteur
marche/arrét

Prise de recharge(Micro-USB)

Bande LED

La balle volante est alimentée par un accu au lithium (3.7 V, 220 mAh). Grille de protection
Procédez de la maniére suivante pour charger l'accu:

1. Vérifiez si la balle volante est éteinte. Branchez la prise male

micro -USB du céble de recharge fourni dans la prise indiquée par Mise en marche/arrét
"CHG" (charge) sur le cété supérieur de la balle. 1A . i s s

2. Branchez la prise male USB-A a une source d'alimentation USB L ppuye_tz sur | mterrl._theur sur le cété supérieur de la balle volante. Les
avec la tension de sortie 5 V CC. LED clignotent en différentes couleurs.

3. Pendant la recharge de I'accu, un témoin LED rouge est allumé a 2. Les rotors se mettent a tourner lorsque vous bougez la main qui tient la
coté de la prise de recharge. Le témoin LED s'éteint lorsque 'accu balle.

est entierement chargé.

; ; \ - 3. Les rotors arrétent de tourner en secouant la main avec la balle.
4. La recharge dure environ 25 minutes. Lorsque l'accu est entierement 4L I ¢ ¢ — steindreta Ball
chargé, la balle vole pendant 7-10 minutes. . Lorsque les rotors ont cessé de tourner, vous pouvez éteindre la balle

en appuyant sur l'interrupteur sur son cété supérieur.




