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고객�요구사항�수집�방법부터�데이터�모델링,�스토리보드�제작,�사용성�평가까지!�책에서도�

나오지�않던�앱�디자인�실무의�모든�것을�10주에�마스터하는�과정입니다.

실무�모바일�앱�UX/UI�디자인�프로세스와�실무의�노하우를�한�번에�마스터할�수�있는�

과정입니다.�앱�UX�/�UI�디자인의�모든�것.�딱�10주에�패스트캠퍼스에서�정복하세요.
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14년 차 UX/UI 디자이너의 실무 노하우가 가득

업계�유명�에이전시로부터�유수의�대기업을�거쳐온�14년차�UX/UI�전문가가�실무의�경험을�

가득�담아�여러분을�가르칩니다.

내 아이디어를 실무에서 바로 구체화할 수 있는 실습

현업에서의�실무�프로세스를�말로만�듣지�말고�프로젝트를�통해�직접�진행해보며�습득하며,�

추상적인�생각을�구체적으로�구현할�수�있도록�실습을�진행합니다.

내 디자인에 대한 설득 능력이 올라가는 강의

프로젝트�산출물을�다른�수강생들�앞에서�발표하고�본인의�디자인에�대한�논리와�설득력을�

검증하는�기회를�마련했습니다.



UX 디자인과 디자이너 이해하기
-�UX�디자인과�UX�디자이너

-�UX�디자이너로�커리어�쌓기

-�UX�디자인�프로세스

-�좋은�UX�디자이너�되기

-�팀�구성�및�프로젝트�선정�

UX 디자인 프로젝트 이해하기
-�린�캔버스

-�프로젝트�브리프

-�프로젝트�브리프�작성을�위한�팁

-�실습�및�발표하기

비즈니스 요구사항 수집하기
-�UX�리서치

-�비즈니스�요구사항�수집�방법

-�휴리스틱�평가�원칙�10가지

-�실습

사용자 요구사항 수집하기
-�과제�발표

-�우리의�사용자는�누구일까?

-�사용자�요구사항�수집�방법

수집한 데이터 모델링하기
-�과제�발표

-�BX와�CX,�그리고�UX

-�데이터�모델링�방법

-�모델링�실습

퍼소나와 여정 맵 만들기
-�서비스�디자인

-�모델링�실습하기

1회차

2회차

3회차

4회차

5회차

6회차



UX 스토리보드 만들기
-�과제�발표

-�UX�스토리텔링/스토리보드�작성하기

-�요구사항�선별하기

-�UX�컨셉�도출하기

-�실습

중간 워크숍
-�과제�발표

-�중간�발표�준비

중간 발표 및 피드백

MVP 준비하기
-�MVP(Minimum�Viable�Product)�이해하기

-�프로토타이핑�이해하기

-�디자인�가이드라인�이해하기

-�Material�Design�이해하기

-�iOS�human�interface�guideline�작성하기

유저 플로우 디자인하기
-�User�Flow�이해하기

-�User�Flow�시작하기

-�실습

유저 플로우 디자인하기(2)
-�과제�발표

-�마이크로�인터랙션(Micro�Interaction)�이해하기

-�실습

7회차

8회차

9회차

10회차

11회차

12회차

비주얼 디자인
-�과제�발표

-�비주얼�디자인�이해하기

-�유저�플로우에�비주얼�디자인�적용하기

-�실습

13회차



사용성 평가
-�과제�발표

-�사용성�평가�이해하기

-�사용성�평가�수행하기

-�실습

워크숍

디자인 시스템과 스타일 가이드
-�디자인�시스템�이해하기

-�스타일�가이드�이해하기

-�마켓�플레이스�등록�준비하기

-�실습

DATA-DRIVEN UX 이해하기
-�과제�발표

-�데이터�드리븐�UX�이해하기

-�스타일�가이드�이해하기

-�실습

UX 디자이너의 포트폴리오
-�포트폴리오�이해하기

-�최종�발표�준비

-�실습

14회차

15회차

16회차

17회차

18회차

워크숍19회차

최종 발표 및 피드백20회차

-�과제�발표

-�사용성�평가�준비



Stig Cho

現�클라썸�디자인�총괄

-삼성전자�UX/UI�리드�디자이너

-CJ�UX/UI�디자이너

-알티캐스트UX/UI�디자이너

-디자인피버�UX/UI�디자이너

-홍익대학교�인터랙션�디자인�석사

-국민대학교�시각디자인�학사

[주요�프로젝트]

-삼성전자�디자인�시스템�구축

-삼성전자�웹/모바일�애플리케이션�프로젝트�다수�참여

-CJ�디자인�시스템�구축

-CJ�웹/모바일/TV�애플리케이션�프로젝트�다수�참여

-KT�웹/모바일/TV�애플리케이션�프로젝트�다수�참여

-SKT�웹/모바일/TV�애플리케이션�프로젝트�다수�참여

-LGU+�웹/모바일/TV�애플리케이션�프로젝트�다수�참여

-삼성전자/LG전자/네이버/야후�등�프로젝트�다수�참여



강남강의장

❖�강의에�따라�강의장이�변경될�수�있습니다.


