
Life Changing Education

간편결제�프로젝트로�한�번에�끝내는�실전�MSA�초격차�
패키지�Online.
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강의정보 강의장��������������온라인�강의�|�데스크탑,�노트북,�모바일�등

수강�기간����������평생�소장

상세페이지��������https://fastcampus.co.kr/dev_online_projectmsa

강의시간�����������67시간�45분

문의������������������고객센터

강의특징 나만의
속도로

낮이나�새벽이나�
내가�원하는�시간대에�나의�스케쥴대로�수강

원하는�곳
어디서나

시간을�쪼개�먼�거리를�오가며�
오프라인�강의장을�찾을�필요�없이�어디서든�수강

무제한
복습

무엇이든�반복적으로�학습해야�
내것이�되기에�이해가�안가는�구간�몇번이고�재생

https://bit.ly/3SIfqI6
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강의목표
- 백엔드�개발자의�프로젝트�선호도�1위�-�핀테크�간편결제�서비스를�직접�구축합니다.

- 모놀리식�아키텍처를�MSA로�전환하기�위해�DDD(Domain-Driven�Design)부터�시작합니다.

- 학습하게�될�모든�기술과�아키텍처는�실무�시나리오�별�문제를�해결하기�위해�적용됩니다.�

- Valut,�Sealed�Sevret,�eBPF,�카오스�엔지니어링�등�강의의�완성도를�높이는�심화�주제까지�

담았습니다.�

강의요약
- 6개�서비스로�이루어진�MSA�기반�간편�결제�시스템의�백엔드�+�DevOps�풀커버

- 모놀로식부터�DDD로�시작하는�MSA�실무와�가장�유사한�시나리오�기반�프로젝트

- MSA�설계부터�개발,�운영까지!�7가지�핵심�아키텍처와�36가지�기술스택으로�학습
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강사 김병규 과목 - MSA로의�마이그레이션�과정을�담은�50시간�
분량의�백엔드

약력 - 현)�당근마켓�Backend�Engineer

- 전)�카카오페이증권�DevOps�Engineer�/�

카카오페이�Backend�Engineer�/�유안타증권�

Backend�Engineer�

김성진 과목 - 장애없는�유연한�MSA�운영을�위한�20시간�분량의�

데브옵스

약력 - 현)�Classting_SRE�Tech�Lead

- 전)�SAP�DevOps�Engineer,�SRE�/�AWS�Solutions�

Architect�/�삼성전자�System�Engineer
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CH01.�모놀리스의�배경과�종류

00.�강의�개요

01.�Background�of�Monolithic

02.�Single,�Multi�Module�Monolithic�Architecture

03.�Pros�of�Monolithic

04.�Cons�of�Monolithic

CH02.�MSA�의�등장

01.�MSA,�Why�now?

02.�History�of�MSA_Monolithic,�SOA,�MSA

03.�How�MSA�solve�the�problems�of�monolithic

CH03.�MSA�핵심�원칙

01.�MSA�의�핵심�원칙1_Business�Capabilities

02.�MSA�의�핵심�원칙2_Product,�Not�Project

03.�MSA�의�핵심�원칙3_Design�for�Failure

CH04.�그러면,�MSA�는�단점이�없나요?

01.�분산시스템이�어려운�이유1_IPC

02.�분산시스템이�어려운�이유2_Transactions

03.�분산시스템이�어려운�이유3_Monitoring

CURRICULUM

01.�

MSA�가�왜�

좋은거죠

파트별�수강시간�03:36:11
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CH01.�MSA�로의�전환

01.�MSA�전환이�필요한�상황�진단하기

02.�MSA�전환을�위해서�풀어야�할�문제�식별�및�패턴�소개�1_분해,통신,트랜잭션�패턴

�03.�MSA�전환을�위해서�풀어야�할�문제�식별�및�패턴�소개�2_데이터쿼리,가시성,신뢰성

�패턴과�그�외�패턴들

CH02.�소프트웨어�아키텍처

01.�MSA와�소프트웨어�아키텍처의�관계_MSA는�느슨하게결합된�서비스의�집합

02.�아키텍처�스타일�소개�1_Layered�Architecture

03.�아키텍처�스타일�소개�2_Hexagonal�Architecture

CH03.�실습1:��Hexagonal�Architecture

01.�Spring�Boot�개발�환경�세팅,�Hexagonal�아키텍처

02.�JPA와�Hexagonal�아키텍처를�활용한�고객�서비스�개발�1

03.�JPA와�Hexagonal�아키텍처를�활용한�고객�서비스�개발�2

CH04.�패캠�페이를�만들어보자�

01.�모놀리스�패캠�페이�서비스의�도메인�개요�1_회원�가입(계좌�연결),�머니,�뱅킹

02.�모놀리스�패캠�페이�서비스의�도메인�개요�2_송금,�결제,�정산

03.�모놀리스�패캠�페이의�논리�아키텍처�설계

CURRICULUM

02.�

MSA로�전환하기

파트별�수강시간�05:13:15
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CH01.�어떻게�분해하나요?

01.�분해�=�비즈니스�능력(Business�Capability)�을�기준으로�서비스를�정의하는일

02.�도메인�주도�패턴�(DDD)

03.�하위�도메인�패턴에�따른�분리분해통합

CH02.�분해만�하면�끝인가요?

01.�서비스�분해�과정에서의�장애물_네트워크�지연,�트랜잭션,�가용성

02.�분해�과정에서�서비스�운영_스트랭글러�패턴과�통합�글루

CH03.�XX�페이의�시스템�작업과�서비스�식별하기

01.�시스템�작업�식별하기_기능�요건�정의,�시나리오�기반�고수준�도메인�모델�생성

02.�시스템�작업�정의하기_시스템�커맨드�정의

03.�시스템�작업�기반�서비스�식별하기

CH04.�실습2:�docker를�이용해서��고객�서비스의�image를�만들어�보자

01.�프로젝트�세팅_Github�Repository,�Auth�Token,�IDE�연동

02.�패캠�페이�회원정보�변경�및�Application�Dockerizing

03.�Application�build�과정에서�Dockerize,�docker-compose�로�application�실행

CH05.�실습3:�뱅킹�서비스�개발

01.�뱅킹�서비스�및�도메인�모델�정의

02.�Hexagonal�Architecture를�활용한�뱅킹�서비스�패키지�설계,�API�식별

03.�뱅킹�서버�MVP�Application�구현�1_계좌�정보�연결하기

04.�뱅킹�서버�MVP�Application�구현�2_입금,�출금�요청하기

CH06.�실습4:�머니�서비스�개발�

01.�머니�서비스�및�도메인�모델�정의

02.�Hexagonal�Architecture를�활용한�머니�서비스�패키지�설계,�API�식별

03.�머니�서버�MVP�Application�구현

CURRICULUM

03.�

분해부터�

시작해보자

파트별�수강시간�08:27:48
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CH01.�분해로�생긴�문제들

01.�분해로�생긴�문제들_IPC,�Monitoring

02.�이러한�문제들을�풀기�위한�기술�스택�소개_EFK,�K8S/Docker,�Service-mesh

CH02.�IPC�를�위한�패턴

01.�Sync�패턴�및�관련�스택_http(Restful),�grpc

02.�Async�패턴�및�관련�스택_rabbitmq,�kafka

03.�멱등성(Idempotent)�이�중요한�이유

CH03.�kafka�는�무엇일까

01.�Kafka�의�기본�개념

02.�Kafka�Topic�설계�시�유의사항

CH04.�실습5:�kafka�를�구축해�보자

01.�Kafka�Cluster�를�구축�해보자,�Simple�Logging�Pipeline�구축

CH05.�실습6:��패캠�페이에�IPC�패턴�적용

01.�패캠페이에서�IPC가�필요한�구간�식별�및�패턴�적용방식�설계

02.�kafka�를�활용한�패캠�페이�"충전"�서비스�고도화

CH06.�실습7:�송금�서비스�정의,�DB�설계,�개발

01.�송금�서비스�및�도메인�모델�정의

02.�Hexagonal�Architecture를�활용한�송금�서비스�패키지�설계,�API�식별

03.�송금�서버�MVP�Application�구현

CURRICULUM

04.�

IPC

(Inter�Process�

Communication

,�통신)

파트별�수강시간�06:08:45
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CH01.�분해와�통신으로�인해�생긴�문제들

01.�분해와�통신으로�인해�생긴�문제_분산�트랜잭션(Distributed�Transaction)

02.�이런�문제를�해결하기�위한�방법_2PC�와�보상�트랜잭션(Compensate�Transaction)

CH02.�MSA�환경에서�트랜잭션을�구현하는�방법:�SAGA�패턴

01.�MSA�환경에서�트랜잭션을�구현하는�방법_SAGA�패턴

02.�SAGA�패턴의�종류와�장,�단점_코레오그래피,�오케스트레이션�패턴

CH03.�이벤트�소싱과�EDA�

01.�이벤트�소싱과�EDA�개념

02.�SAGA�패턴�구현을�위한�기술�스택�소개_Eventuate�Tram,�Axon�Framework

CH04.�패캠�페이의�문제는�무엇일까?

01.�패캠�페이에서�트랜잭션이�필요한�구간�식별_충전,�송금

02.�충전,�"송금"�서비스에서�적절한�패턴�선택_오케스트레이션�패턴

CH05.�실습8:�사가�패턴�예제�실습

01.�Axon�Framework�을�활용한�EDA�적용�1�-�머니�서비스

02.�Axon�Framework�을�활용한�EDA�적용�2�-�뱅킹�서비스

CH06.�실습9:��패캠페이의�충전�서비스�문제�식별,�사가패턴�적용

01.�충전�서비스에서의�문제�식별�및�Saga�설계

02.�충전�서비스에서�Axon�Framework�를�활용한�Saga�구현

CH07.�실습10:��결제�서비스�정의,�DB�설계,�개발

01.�결제�서비스�및�도메인�모델�정의

02.�Hexagonal�Architecture를�활용한�결제�서비스�패키지�설계,�API�식별

03.�결제�서버�MVP�Application�구현�

04.�결제�서버�MVP�Application�구현�(보충)

CURRICULUM

05.�

트랜잭션

파트별�수강시간�08:42:50
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CH01.�기능�구현�후�발생할�수�있는�문제�상황

01.�문제�상황_비즈니스�로직이�포함된�API�구현

02.�문제�해결을�위한�데이터�쿼리�패턴�소개

CH02.�API�Aggregation/CQRS�패턴�실습을�위한�준비

01.�API�Aggregation_CQRS�패턴�비교�테스트�설계

02.�API�Aggregation_CQRS�패턴을�위한�아키텍처�설계

CH03.�실습11:�패캠�페이�API�패턴�적용

01.�API�Aggregation�패턴에�필요한�API�추가�개발

02.�API�조합�패턴이�적용된�서버�Application�개발,�구현

03.�API�조합�패턴이�적용된�서버�Application�개발,�구현�(보충)

CH04.�실습12:�패캠�페이�CQRS�적용�with�AWS�DynamoDB

01.�CQRS�패턴�적용을�위한�문제�식별�및�물리�아키텍처�설계

02.�AWS�DynamoDB�소개�및�CQRS�뷰�설계

03.�Axon�Framework�를�활용한�CQRS�패턴�설계,�구현

04.�CQRS�View�Dynamo�DB�서비스�구현

CH05.�실습13:�정산�서비스�정의,�DB�설계,�개발

01.�정산�서비스�및�도메인�모델�정의

02.�Spring�Batch를�활용한�Batch�성격의�서비스�개발하기

03.�정산�서버�MVP�Application�구현

CURRICULUM

06.�

데이터�쿼리

파트별�수강시간�07:23:04
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CH01.�어플리케이션�보안�개념

01.�계층별�보안과�인증의�개념_어플리케이션�보안

02.�어플리케이션�계층과�DB�데이터�보안_JWT토큰과�Vault

CH02�실습�14:�패캠�페이�API�호출�시�JWT�토큰�적용

01.�JWT�Token�적용�설계,�Login�API�개발

02.�RefreshToken,�Auth�API�개발

CH03.�실습�15:��Vault�적용

01.�Vault�적용�아키텍처�설계,�Vault�설치�및�세팅

02.�Vault�인증,�token�획득,�시크릿�가져오기�실습

03.�Vault�를�활용한�DB데이터�암호화�실습

CURRICULUM

07.�

보안

파트별�수강시간�02:34:44

CURRICULUM

08.�

패턴�정리,�회고,�

테스팅

파트별�수강시간�04:16:02

CH01.�테스팅과�배포

01.�테스팅이�중요해지고�있는�이유

02.�테스팅�중심의�개발�방법론�소개�_�TDD,BDD

CH02.�MSA�환경�에서의�테스트

01.�MSA�환경에서�더�많은�테스트를�하려면

02.�Graceful�Shutdown�의�중요성

CH03.�실습�16:��MSA에서�테스팅�코드를�개발하고,�자주�배포해보자

01.�패캠�페이�비즈니스의�테스트�코드�작성_Client,�Producer�Mocking

02.�패캠�페이�서버의�Graceful�Shutdown을�구현해�보자

CH04.�이론�및�아키텍처�패턴�회고�1

01.�패캠�페이에�적용된�수많은�패턴들

02.�다루지�못했던�패턴들�_�API�Gateway,�BFF

CH05.�이론�및�아키텍처�패턴�회고�2

01.�부족한�패캠페이에게..

02.�MSA를�경계하자,�패캠페이�CTO로서..
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CH00.�시작하며

01.�강의개요

CH01.�클라우드�꼭�써야하나요?

01.�클라우드의�장점�소개

02.�나에게�맞는�클라우드�벤더사�선택하기

03.�클라우드�사용시�고려사항

CH02.�클라우드에서�코드를�구동하기�위한�환경은�어떤게�있나요?

01.�선택가능한�컴퓨팅�자원의�소개

02.�PaaS의�장점�소개

03.�업계�표준으로�자리잡은�Kubernetes

04.�실습�:�클라우드에�나만의�데이터센터�구성해�보기

05.�Kubernetes�Cluster�운영환경�이해하기

06.�실습�:�Terraform�설치�및�주요개념의�이해

07.�실습�:�운영�환경을�위한�Kubernetes�Cluster�구성해보기

CH03.�AWS에서�사용�가능한�데이터베이스�환경은�어떤게�있나요?

01.�운영환경을�위한�RDBMS�구성하기

02.�NoSQL�서비스�소개�및�선택지�소개

03.�DynamoDB�사용시�주의�사항

04.�실습�:�나만의�데이터센터에�데이터베이스�설치해�보기

CH04.�AWS에서�사용�가능한�메시지�브로커�어떤게�있나요?

01.�Pub/Sub을�지원하는�AWS�서비스�소개

02.�Amazon�MSK�사용시�주의�사항�소개

03.�실습:�Amazon�MSK�연동해보기

CURRICULUM

09.�

클라우드에�

운영환경�만들기

파트별�수강시간�06:10:34
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CH01.�운영�환경�배포를�위해�내�코드를�어떻게�패키징�해야하나요?

01.�내�프로그램을�컨테이너�이미지로�만들어보기

02.�실습�:�Docker�이미지�만들기

03.�컨테이너�이미지�최적화의�이해

04.�실습�:�최적화된�컨테이너�이미지�만들기

05.�Continuous�Integration의�이해

06.�다양한�CI도구�알아보기

07.�실습�:�GitHub�Action을�이용해�컨테이너�이미지�빌드�자동화�하기

CH02.�내�컨테이너�이미지를�어떻게�운영환경에�배포하나요?

01.�Continuous�Deploy의�이해

02.�Kubernetes의�주요�Resource�알아보기

03.�서비스�배포를�위한�Kubernetes�Resource�알아보기

04.�실습�:�Kubernetes에�내�서비스�배포해�보기

05.�실습�:�내�서비스�외부에서�접속�가능한�환경�구성해�보기

06.�Kustomize�주요�개념�알아보기

07.�실습:�Kustomize로�설정�관리�해보기

08.�HELM�주요�개념�알아보기

09.�실습�:�HELM으로�내�서비스�패캐징�해보기

10.�실습�:�자동으로�내�서비스를�Kubernetes에�배포해�보기

11.�실습�:�Canary�배포

12.�실습�:�Blue/Green�배포

13.�민감정보�안전하게�관리하기

14.�실습�:�Sealed�Secret을�이용해�민감정보�암호화�하기

CURRICULUM

10.�

코드를�

운영환경에�

배포해보기

파트별�수강시간�09:05:41
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CH01.�운영�환경의�내�서비스�동작상태는�어떻게�확인하나요?

01.�Telemetry�개념�소개

02.�Metric,�Log,�Trace의�이해

03.�주요�Telemetry�도구�소개

04.�실습�:�Kubernetes�클러스터에�Prometheus,�Grafana,�Loki�설치해보기

05.�실습�:�Grafana로�내�서비스�대시보드�구성해보기

06.�실습�:�Loki로�내�서비스�로그�조회해�보기

07.�실습�:�내�서비스�주요�이벤트에�대한�알림�구성해보기

08.�eBPF�기술�소개

09.�실습�:�서비스간�네트워크�흐름�가시화�하기

CURRICULUM

11.�

서비스�

모니터링하기

파트별�수강시간�02:17:08

CH01.�MSA�환경에서�성능�이슈는�어떻게�해결하나요?

01.�Trace�개념�소개

02.�주요�Trace�도구의�이해

03.�실습�1�:�Kubernetes�클러스터에�Tempo�설치하기

04.�실습�2�:�Tempo를�이용한�서비스�성능�분석하기

CURRICULUM

12.�

서비스�성능이슈�

분석하기

파트별�수강시간�01:17:15
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CH01.�서비스�안정성을�높일�수�있는�방법으론�어떤게�있나요?

01.�카오스�엔지니어링�소개

02.�주요�장애�주입�내용�알아보기

03.�실습�:�Chaos�Mesh를�이용한�다양한�장애�주입하기

CURRICULUM

13.�

서비스�안정성�

높이기

파트별�수강시간�00:56:15

CH01.�서비스�메시�환경에서�내�서비스를�어떻게�운용하나요?

01.�서비스�메시의�개념�소개

02.�Istio�주요�기능�알아보기

03.�실습�:�Istio�환경에서�서비스�배포하기

04.�실습�:�Istio�환경에서�서비스�Canary�배포하기

05.�실습�:�Kiali를�이용해�내�서비스에�접근하는�다른�서비스�확인하기

06.�(필수)�실습에서�사용한�자원�삭제�방법�

CURRICULUM

14.�

Service�Mesh�

환경에서�내�

서비스�운용하기

파트별�수강시간�01:36:05
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