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Regulamin Konkursu Graficznego Tutore
MOj Awatar

(dalej ,Regulamin”)

81 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Przewidziany Regulaminem Konkurs prowadzony jest pod nazwgq: ,KONKURS
GRAFICZNY TUTORE MOJ AWATAR” (dalej ,Konkurs”).

2. Konkurs organizowany jest przez Tutore Poland Sp. z o. o. z siedzibq przy
ul. Wréblewskiego 19A/8, 93-578 t6dz, NIP: PL7272812193, KRS: 0000670834.

3. Konkurs prowadzony jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskie;.

4. Rozpoczecie konkursu nastepuje 16 stycznia 2023 r. Ostateczny termin nadsytania
prac to 26 lutego 2023 r., godzina 23:59.

5. W Konkursie moze wzig¢ udziat osoba fizyczna zamieszkata na terytorium Polski (dalej
,Uczestnik”), bedqca uczniem kursu statego Grafika Online dla dzieci organizowanego
przez Szkote Tutore, podlegajgcej pod Tutore Poland Sp. z o. o. - zarédwno kursu
podstawowego jak i kontynuaciji.

6. Przystgpujgc do konkursu, poprzez wystanie zgtoszenia, Uczestnik akceptuje
postanowienia Regulaminu oraz wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych
udostegpnionych w Konkursie.

7. Konkurs nie jest grqg hazardowg w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o
grach hazardowych (Dz. U. 2009, Nr 201, poz. 1540 ze zm.) i nie podlega rygorom
okreslonym w w/w ustawie.
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8. Serwis Facebook oznacza serwis internetowy dostepny pod adresem:
www.facebook.com.
Serwis Instagram oznacza serwis internetowy dostgpny pod adresem:
www.instagram.com.

9. W konkursie przewidziane jest wyréznienie dwdch oséb na réwnorzednym miejscu (ex
aequo). Oceny prac konkursowych i wytonienia zwyciezcy dokona komisja konkursowa
powotana przez Zarzqd Tutore Poland Sp. z o. 0. - w przypadku jednego miejsca oraz
Uzytkownicy serwisu internetowego Facebook w wyniku gtosowania poprzez reakcje
pod dang pracqg - w przypadku drugiego miejsca (ex aequo). Prace Uczestnikoéw bedq
udostepnione w formie galerii na oficjalnym profilu Tutore.
https://www.facebook.com/tutore.eu

Gtosowanie bedzie przeprowadzone po zgromadzeniu wszystkich prac spetniajgcych
Regulamin w terminie 27 lutego 2023 r. - 5 marca 2023 r., godzina 23:59.

Ogtoszenie wynikoéw nastgpi migdzy 6 a 7 marca 2023 r.

§2 ZASADY KONKURSU

1. Zadaniem Uczestnikdéw jest samodzielne wykonanie projektu awatara, rozumianego
jako wizje swojego wizerunku jako uzytkownika Internetu.

2. Kazdy Uczestnik moze wykonac¢ tylko jeden projekt.

3. Projekt moze by¢ wykonany w jednym lub w kilku z wymienionych programow
graficznych: Canva, GIMP, Vectr, Pixlr, Krita, Tinkercad.

4. Projekty konkursowe muszqg spetnia nastepujgce warunki:
Projekt wiasnego awatara:
- praca ma by¢ odpowiedzig na temat konkursu “M6j Awatar”,
- format pracy powinien wynosié 2000 x 2000 px (jesli jest taka opcja w
programie, to rozdzielczo$€ powinna wynosi¢ co najmniej 100 dpi - zalecana 300
dpi),
- plik nalezy zapisa¢ w formacie JPG lub PNG,
- praca powinna by¢ wykonana w technice zawierajgcej sie¢ w spektrum grafiki
komputerowe;,
- kolorystyka ilustracji dowolna.
Pliki nalezy nazwa¢ wedtug wzoru imie_nazwisko_kl.jpg.

/V\/\/\Q—/\/



https://www.facebook.com/tutore.eu

QO Tutore

W nazwie stosujemy wyltqcznie mate litery, bez polskich znakéw diakrytycznych
oraz cyfry i znaki podkres$lenia, nie uzywamy spaciji.

Przyktad: Filip Nowak z klasy 5 wysytajgc prace na konkurs, zapisze plik pod
nazwa: filip_nowak_5_styczen.jpg

Dodatkowo w mailu Uczestnik konkursu podaje:

- imie i nazwisko,

- klase,

- adres mailowy,

- telefon kontaktowy do rodzica lub opiekuna prawnego.

5. Nieopisanie pliku lub opisanie pliku nieprawidtowo moze skutkowa¢ dyskwalifikacjg
pracy ze wzgledu na niewystarczajgcq ilos€ danych.

6. Uczestnik jest zobowigzany przedstawi¢ autorski projekt.

83 PRZEBIEG KONKURSU

1. Termin trwania catego konkursu - od 16.01.2023 r. do 26.02.2023 r. (wiqcznie).

2. Zwycigzcami konkursu zostang dwie osoby (dwa miejsca ex aequo). Pierwsza z nich
zostanie wytoniona przez decyzje komisji konkursowej powotanqg przez Zarzqd Tutore
Poland Sp. z o. o. Drugq natomiast wybiorg uzytkownicy serwisu internetowego
Facebook w wyniku gtosowania poprzez reakcje pod dang pracq. Projekty Uczestnikdw
bedq udostepnione w formie galerii na oficjalnym profilu Tutore. Mozliwo$€ gtosowania
otrzyma kazda osoba posiadajgca aktywne konto w serwisie Facebook.

3. W/w gtosowanie bedzie sie odbywato przez tydzien w terminie 27 lutego 2023 r. - 5
marca 2023 r., godzina 23:59. ll05¢ zebranych gtoséw w formie reakcji pod dang pracg
bedzie decydowata o przyznaniu statusu wygrane;.

4. Organizator nie przewiduje podziatu ze wzgledu na kategorie wiekowe.

5. Prace nalezy przesylaC w wersji elektronicznej na adres e-mailowy
grafika@tutore.eu, w nieprzekraczalnym terminie podanym przez Organizatora.
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6. Prace konkursowe niespetniajgce wymagan, o ktérych mowa w Regulaminie
konkursu lub nadestane po uptywie terminu, nie bedq podlegaty ocenie komisji
konkursowe.

7. Mozliwe bedzie nadestanie nowej pracy przez Uczestnika, jesli wczeSniejsza nie bedzie
spetniata wymagan Regulaminu w terminie trwania konkursu. W takim wypadku
Uczestnik bedzie informowany o tym w odpowiedzi na wiadomos§¢ mailowaq.

84 KRYTERIA OCENY PRAC KONKURSOWYCH

1. W pierwszym przypadku wytonienia zwyciezcy konkursu (decyzja komisji konkursowej)
prace bedqg oceniane zgodnie z nastepujgcymi kryteriami:

- zgodno$¢ projektu z podanymi wytycznymi,

- oryginalno$¢ projektu i kreatywnos¢,

- estetyka wykonania.

2. W drugim przypadku wytonienia zwyciezcy konkursu (gtosowanie przez uzytkownikéw
serwisu Facebook na oficjalnym profilu Tutore) o wygranej bedzie decydowata
najwieksza ilo§¢€ oddanych gtoséw poprzez reakcje pod danym projektem.

3. Prace wystane przez Uczestnikbw nie mogq narusza¢ praw osob trzecich, w
szczegdblnosci ich autorskich praw majgtkowych i osobistych.

4. Prace wystane przez Uczestnikdw nie mogq w swoim wyrazie porusza¢ tzw. tematéw
wrazliwych tj. kwestii Swiatopoglgdowych, wyznaniowych, politycznych etc. Powinny by¢
w tym wymiarze neutralne.

5. Planowany termin ogtoszenia wynikow 6/7 marca 2023 r. Wyniki konkursu wraz z
nagrodzonymi pracami zostang zamieszczone na stronie Organizatora na serwisach
spotecznoSciowych Facebook, Instagram.

6. Oboje zwyciezcdw otrzyma identyczne nagrody o takiej samej wartosci.

7. Nagrodq dla kazdego Uczestnika bedzie zegarek Smartwatch oraz zestaw gadzetédw
Szkoty Tutore.

8. W razie pytan skontaktuj sie z nami poprzez adres grafika@tutore.eu.
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§5 POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majq
przepisy Kodeksu Cywilnego.

2. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu.

§6 PRAWA AUTORSKIE

1. Dokonujgc Zgtoszenia Konkursowego Uczestnik udziela Organizatorowi nieodptatnej,
niewytgcznej licencji na korzystanie przez Organizatora ze Zgtoszenia Konkursowego w
celach zwigzanych z Konkursem oraz w celach promocyjnych kursu, na nastepujgcych
polach eksploatacji: zapisywanie, utrwalanie w pamigci komputera, utrwalanie na
przeno$nych nosnikach pamieci, rozpowszechnianie w sieci Internet, w tym za
posrednictwem strony Tutore na Facebooku, Instagrama Tutore oraz strony
www.tutore.eu.

2. Uczestnicy konkursu wyrazajq zgode na modyfikacje projektu, dokonania koniecznych
zmian strukturalnych, kolorystycznych i uzupetnieh oraz rozpowszechniania wytworu w
takiej postaci.

3. Przekazanie prac konkursowych oznacza jednoczesnie, ze przekazujgcy oSwiadcza, iz
nie naruszajg one praw osdb trzecich, w szczegdlnosci nie naruszajqg ich autorskich
praw majgtkowych i osobistych. W przypadku wystgpienia przez osobe trzecig z
roszczeniami wynikajgcymi z tytutu naruszenia praw okreS§lonych powyzej, osoba
przekazujgca zrekompensuje Organizatorowi, jako wytqcznie odpowiedzialna, koszty
poniesione w zwiqzku ze skierowaniem przeciwko niemu roszczeh odszkodowawczych,
zwalniajgc Organizatora od wszelkich zobowigzan, jakie powstang z tego tytutu.
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