&9 Tutore

Regulamin Konkursu ,,LAMPA” w MINECRAFT

(dalej ,,Regulamin”)

§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Przewidziany Regulaminem Konkurs prowadzony jest pod nazwg: ,KONKURS
LAMPA w Minecraft” (dalej ,Konkurs”).

2. Konkurs organizowany jest przez Tutore Poland Sp. z 0.0. z siedzibbg przy ul.
Wroblewskiego 19A/8, 93-578 t6dz, NIP: 727-281-21-93, REGON: 366891567

3. Konkurs prowadzony jest na terytorium Rzeczypospolite] Polskiej.

4. Rozpoczecie konkursu nastgpuje 13 grudnia 2022 r. Ostateczny termin
nadsytania prac to 15 stycznia 2022 r, godzina 23:59.

5. W Konkursie moze wzigC udziat osoba fizyczna, zamieszkata na terytorium
Polski (dalej ,Uczestnik”), bedgca uczniem kursu statego, kontynuacyjnego
lub podstawowego matematyka z Minecraftem organizowanego przez
Szkote Tutore.

6. Przystepujqgc do konkursu, poprzez wystanie zgtoszenia, Uczestnik akceptuje
postanowienia Regulaminu oraz wyraza zgode na przetwarzanie danych
osobowych udostgpnionych w Konkursie.

7. Konkurs nie jest grqg hazardowg w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada
2009 r. o grach hazardowych (Dz. U. 2009, Nr 201, poz. 1540 ze zm.) i nie
podlega rygorom okreslonym w w/w ustawie.

8. Serwis Facebook oznacza serwis internetowy dostepny pod adresem:
www.facebook.com. Serwis Instagram oznacza serwis internetowy
dostegpny pod adresem: www.instagram.com.

9. Oceny prac konkursowych i wytonienia zwyciezcy dokona komisja
konkursowa powotana przez Zarzqd Tutore Poland Sp. z 0.0.+48 570 574 595
info@tutore.eu tutore.eu
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§ 2 ZASADY KONKURSU

. Zadaniem Uczestnikow jest samodzielne wykonanie budowli, ktéra musi
zawiera¢ blok - Lampe (Minecraft ID: 123, 124). Tematyka budowli ma
nawiqzywaé bezposrednio do Swigt Bozego Narodzenia.

2. Projekty konkursowe muszqg spetniaC nastepujgce warunki:
- wpisywac sie w temat ,LAMPA” w MINECRAFT

- budowla musi by¢ wykonana w grze Minecraft (w dowolnej wersji: Java
Edition, Bedrock Edition lub Education Edition).

- plik nalezy przestac w formie zrzutu ekranu w formacie PDF, JPG lub PNG

- pliki nalezy nazwa¢ wedtug wzoru klasa_imie_nazwisko _technika,jpg.

W nazwie stosujemy wytqgcznie mate litery, bez polskich znakdw
diakrytycznych oraz cyfry i znaki podkreslenia, nie uzywamy spacji.

Przyktad: Filip Nowak z klasy 3 wysytajgc zrzut ekranu ukazujgcy budowle
powinien zapisac plik pod nazwaq: 3_filip_nowak.jpg

Dodatkowo w tresci maila Uczestnik konkursu podaije:
- imie i nazwisko,
- klase (1,2, 3),
- adres mailowy,
- telefon kontaktowy do rodzica lub opiekuna prawnego.
3. Kazdy uczestnik moze przestac tylko jedng prace konkursowaq.
4. Nieopisanie pliku, nie zatgczenie danych w tresci lub wystanie zdjecia
o niskiej jakoSci moze skutkowac dyskwalifikacjg pracy ze wzgledu na
niewystarczajqcq ilos§¢ danych.
5. Uczestnik jest zobowigzany przedstawi¢ autorskq prace.

6. Wystanie pracy przed uptywem terminu zakonczenia konkursu na adres

matematyka@tutore.eu.
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§ 3 PRZEBIEG KONKURSU

w o o o°

Termin trwania catego konkursu - od 13.12.2021 r. do 15.01.2022 r. (wtgcznie).
Sposrdéd  wszystkich  prac  spetniajgeych  warunki  kwalifikacji  zostang
wyrdznione trzy prace, po jednej z kazdej kategorii wiekowej:

klasa ],

klasa 2,

klasa 3.

Wyniki zostang ogtoszone przez Organizatora w terminie 19-20 stycznia
2022 za  sprawq medidw  spotecznoSciowych,  komunikatow
przekazywanych przez nauczycieli na zajeciach oraz wiadomosciq do
uczestnika.

Prace konkursowe niespetniajgce wymagan, o ktdrych mowa

w Regulaminie konkursu lub nadestane po uptywie terminu, nie bedqg
podlegaty ocenie komisji konkursowe;j.

Kazdy uczestnik, ktéry przesSle prace konkursowqg na wskazany adres
mailowy, otrzyma réwniez skoérke postaci (skina). Skin ten bedzie
nawigzywat do tematu konkursu i bedzie przeznaczony do wykorzystania

w Minecraft Education Edition. Instrukcja dotyczqca zainstalowania skorki
postaci do gry zostanie opisana w mailu wystanym na ogtoszenie wynikow.

8§ 4 KRYTERIA OCENY PRAC KONKURSOWYCH

1.

Prace bedqg oceniane zgodnie z nastepujgcymi kryteriami:

- zgodnosS¢ projektu z podanymi wytycznymi,

- oryginalnos¢ projektu i kreatywnosc,

- estetyka wykonania.

Oceny prac konkursowych i wytonienia zwycigezcow dokona komisja
konkursowa powotana przez Zarzqd Zarzqd Tutore Poland Sp. z o.0.
Nagrody: zestaw LEGO oraz pluszowe postacie z gry Minecraft.
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8§ 5 PRAWA AUTORSKIE

1. Dokonujgc Zgtoszenia Konkursowego Uczestnik udziela Organizatorowi
nieodptatnej, niewytqcznej licencji na korzystanie przez Organizatora ze
Zgtoszenia Konkursowego w celach zwigzanych z Konkursem oraz w celach
promocji kursu, na nastepujgcych polach eksploataciic zapisywanie,
utrwalanie w pamieci komputera, utrwalanie na przenosnych nosnikach
pamieci, rozpowszechnianie w sieci, w tym za posrednictwem padleta,
strony Tutore na Facebooku, Instagrama Tutore oraz strony www.tutore.eu.

2. Uczestnicy konkursu wyrazajg zgode na modyfikacje projektu, dokonania
koniecznych zmian strukturalnych, kolorystycznych i uzupetnien oraz
rozpowszechniania utworu w takiej postaci.

3. Przekazanie prac konkursowych oznacza jednocze$nie, ze przekazujqcy
o$wiadcza, iz nie naruszajg one praw osdb trzecich, w szczegdlnoSci nie
naruszajq ich autorskich praw majgtkowych i osobistych. W przypadku
wystgpienia przez osobe trzeciq z roszczeniomi wynikajgcymi z tytutu
naruszenia praw okreslonych powyzej, osoba przekazujgca zrekompensuje
Organizatorowi, joko wytgcznie odpowiedzialng, koszty poniesione
w zwiqzku ze skierowaniem przeciwko niemu roszczeh odszkodowawczych,
zwalniajgc Organizatora od wszelkich zobowiqzan, jakie powstang z tego
tytutu.

§ 6 POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Niniejszy Reguloamin jest jedynym dokumentem okreSlajgcym zasady
Konkursui.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnoSci za wystane prace, ktérych nie
otrzyma z powodow technicznych czy organizacyjnych.

3. Zgtoszenie do Konkursu oznacza akceptacje postanowien niniejszego
Regulaminu, ktorego ostateczna interpretacja nalezy do Organizatora.

4. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie
mMayjqg przepisy Kodeksu Cywilnego.

5. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie.
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