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Regulamin Kursu Grafika Online

Regulamin uzywa definicji stosowanych w Ogolnych Warunkach Sprzedazy (OWS).
Integralng czesciq niniejszego Regulaminu sqg OWS na rok szkolny 2023/24
(tutore.eu/OWS/)

1. Zakres merytoryczny Kursu Grafika Online

a) Zakres merytoryczny Kursu Grafika Online

Celem ksztatcenia jest poznanie podstaw i zainteresowanie trzema rodzajami grafiki
komputerowej (rastrowa, wektorowa, 3D). Realizowane zagadnienia rozwijane bedq na
kursach kontynuacyjnych. W ramach zaje€ nacisk bedzie ktadziony na tworzenie
praktycznych projektéw.

W ramach zaje€ bedq prowadzone Lekcje, majgce na celu:

1. poznanie podstaw z zakresu grafiki komputerowe;j,
nabycie umiejetnosci wykorzystywania popularnych programéw graficznych,
rozwijanie poczucia estetyki i kreatywnosci,

IS

przygotowanie uczestnikéw do wykonywania réznorodnych projektéw (zaleznych
od potrzeb, zainteresowan).

W trakcie kursu uczen poznaje podstawowe zagadnienia teoretyczne i praktyczne w
zakresie nastepujgcych tematow:

1) ABC grafiki - program Canva (typografia, kompozycija, skréty klawiszowe, uniwersalne
narzedzia i funkcje programéw graficznych),

2) grafika rastrowa - program GIMP (paleta koloréw RGB, praca na warstwach,
fotomontaz, edycja zdje¢, miniaturki na YouTube, efektowne napisy, krotkie animacje
GIF),

3) grafika 3D - program Tinkercad (rozwijanie wyobrazni przestrzennej, funkcje typowe
dla programéw 3D, wizualizacje przedmiotdw, budynkéw),
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4) grafika wektorowa - program Vectr (praca na éciezkach, rysowanie krzywych, logo,
ilustracje),
5) pomocne narzedzia online - programy utatwiajgce prace nad projektami.

Wyzej wymienione zakresy realizowane sq na kazdym z poziomow. Trudno$¢
wykonywanych projektow zalezy od poziomu i wieku uczestnika. Podstawa programowa
bedzie proporcjonalnie mniejsza w przypadku dotqgczenia do grup po wrzesniu 2023
roku.

Szkota zastrzega sobie prawo do zmiany wyzej wymienionych programow w razie
nieprzewidzianych okolicznosci, takich jak np. zmiana polityki producenta
oprogramowania, aktualizacja wymagah systemowych.

$ciezka rozwoju
W ramach kontynuacii kursu grafiki, w kolejnym roku realizowane sg dwa profile (do
wyboru) na poziomie drugim.

Poziom 2
Wirtualny Rysownik (I semestr) Marketingowiec (I semestr)
FotoGrafik (Il semestr) Web Designer (Il semestr)
e szkicowanie w programie e projektowanie interfejséw
graficznym (wizualizaciji) aplikacji mobilnych
e poznanie réznych technik e tworzenie szaty graficznej stron
tworzenia ilustracji internetowych
e tworzenie krétkich, rysunkowych e przygotowywanie efektownych
animacji grafik, wykorzystywanych w social
e edytowanie, ulepszanie, mediach
dostosowywanie zdjeé e poznanie zasad tworzenia
e poznanie parametréw i funkciji identyfikacji wizualnej (graficzne
aparatow znaki rozpoznawcze YouTubera,
firmy, osoby, klubu sportowego,
klasy)
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Po ukonczeniu wybranego kursu kontynuacyjnego, uczehn w trzecim roku edukacji moze
wybra¢ drugi profil z poziomu drugiego lub dotgczy€ do kursu kontynuacyjnego na
poziomie trzecim.

Poziom 3

Architekt (I semestr)
Grafik 3D (Il semestr)

e tworzenie wystroju i aranzacji
wnetrz w dedykowanych
programach

e konstruowanie prostych
budynkdw i innych elementéw
architektonicznych w
programach 3D

e projektowanie tréjwymiarowych
obiektow oraz prototypdw
roéznych sprzetbw codziennego
uzytku

e modelowanie wtasnych postaci

b) Zakres merytoryczny Kursu Kontynuacyjnego Marketingowiec + Web Designer

Kurs skierowany jest do ucznidw, ktérzy ukonczyli pierwszy poziom kierunku Grafika
komputerowa dla dzieci tj. Kurs Akademia Mtodego Grafika.

Celem ksztatcenia podczas pierwszego semestru jest poznanie podstaw marketingu
oraz tworzenie grafik promocyjnych, a takze elementéw identyfikacji wizualnej
(graficzne znaki rozpoznawcze firmy, marki). Podczas drugiego semestru uczniowie
poznajq zasady projektowania szaty graficznej stron i aplikacji mobilnych oraz
wykonujq ich wiasne prototypy.

W ramach zaje€ bedqg prowadzone Lekcje, majgce na celu:
1. przygotowywanie efektownych grafik, wykorzystywanych w social mediach,
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2. poznanie zasad tworzenia identyfikaciji wizualnej (graficzne znaki rozpoznawcze
YouTubera, firmy, osoby, klubu sportowego, klasy),

3. projektowanie interfejséw (wizualizacji) aplikacji mobilnych,

4. tworzenie szaty graficznej stron internetowych,

5. opracowanie portfolio z wtasnymi pracami.

W trakcie kursu uczen poznaje podstawowe zagadnienia teoretyczne i praktyczne w
zakresie nastepujgcych tematow:

1) grafiki promocyjne - programy GIMP oraz Canva (banner, spot reklamowy, miniatura
na YouTube, posty, mockup),

2) elementy identyfikaciji wizualnej marki oraz infografiki - program Vectr (logo, obiekty
wektorowe, piktogramy, ikony),

3) strona internetowa - program Figma (podstawy typografii i kompozycji w tworzeniu
czytelnych i estetycznych uktaddw stron, elementy witryny internetowej,
prototypowanie),

4) aplikacja mobilna - program Figma (tworzenie ekranéw aplikacji, dodawanie
interakcji, prototypowanie).

Wyzej wymienione zakresy realizowane sq na kazdym z poziomoéw. Trudnos§¢
wykonywanych projektow zalezy od poziomu i wieku uczestnika. Kurs zaczyna sie we
wrze$niu 2023 - po tym terminie nie ma mozliwosci dotqczenia do zajgc.

Tutore zastrzega sobie prawo do zmiany wyzej wymienionych programow w razie
nieprzewidzianych okolicznosci, takich jak np. zmiana polityki producenta

oprogramowania, aktualizacja wymagah systemowych.

$ciezka rozwoju

Po ukonczeniu kursu kontynuacyjnego Marketingowiec + Web Designer, uczef w trzecim
roku edukacji moze wybra¢ drugi profil z poziomu drugiego lub dotqgczy¢ do kursu
kontynuacyjnego na poziomie trzecim.
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Poziom 2

Wirtualny Rysownik (I semestr)
FotoGrafik (Il semestr)

e szkicowanie w programie
graficznym

e poznanie réznych technik
tworzenia ilustracji

e tworzenie krétkich, rysunkowych
animagciji

e edytowanie, ulepszanie,
dostosowywanie zdjeé

e poznanie parametréw i funkciji
aparatow

Poziom 3

Architekt (I semestr)
Grafik 3D (Il semestr)

e tworzenie wystroju i aranzacji
wnetrz w dedykowanych
programach

e konstruowanie prostych
budynkdw i innych elementow
architektonicznych w
programach 3D

e projektowanie trojwymiarowych
obiektéw oraz prototypow
roznych sprzetbw codziennego
uzytku

e modelowanie wtasnych postaci
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c) Zakres merytoryczny Kursu Kontynuacyjnego Wirtualny Rysownik + Fotografik

Kurs skierowany jest do ucznidw, ktérzy ukonczyli 1 poziom kierunku Grafika
komputerowa dla dzieci tj. Kurs Akademia Mtodego Grafika.

Celem ksztatcenia podczas pierwszego semestru jest poznanie roznych technik
tworzenia ilustracji (od rastrowych rysunkéw z wykorzystaniem catej palety wirtualnych
pedzli po wektorowe kompozycije). Podczas drugiego semestru uczniowie poznajq
podstawy fotografii oraz retuszu zdje¢. Wykonujqg réznego rodzaju fotomontaze, kolaze
oraz inne efektowne edycje.

W ramach zaje€ bedqg prowadzone Lekcje, majgce na celu:

1. Ewiczenie szkicowania w programie graficznym,
poznanie roznych technik tworzenia ilustracji,
tworzenie krétkich, rysunkowych animaciji,
edytowanie, ulepszanie, dostosowywanie zdje¢,
poznanie parametréw i funkcji aparatéw,
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opracowanie ebooka z wiasnymi pracami oraz wirtualnego albumu zdje€ z
edytowanymi fotografiami.

W trakcie kursu uczeh poznaje podstawowe zagadnienia teoretyczne i praktyczne w
zakresie nastepujgcych tematow:

1) tworzenie ilustracji rastrowych - program Krita (nauka szkicowania, praca na
warstwach, wykorzystanie pedzli, zmiana trybdw mieszania warstw, wykorzystanie
rysunku w animagcji 2D),

2) tworzenie ilustraciji wektorowych - program Vectr (komponowanie ilustracji opartych
na ksztattach, tworzenie wiasnych obiektéw na §ciezkach),

3) edycja i retusz zdje¢ - programy Pixlr, Photopea oraz GIMP (dostosowywanie
parametréw zdjecia, fotomontaz, kolaz, tworzenie uzytkowych grafik w oparciu o
fotografie - oktadka ptyty, plakat filmowy).
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Wyzej wymienione zakresy realizowane sq na kazdym z poziomoéw. Trudnos§¢
wykonywanych projektow zalezy od poziomu i wieku uczestnika. Kurs zaczyna sie we
wrzesniu 2023 - po tym terminie nie ma mozliwosci dotgczenia do zajgc.

Tutore zastrzega sobie prawo do zmiany wyzej wymienionych programow w razie
nieprzewidzianych okolicznosci, takich jak np. zmiana polityki producenta

oprogramowania, aktualizacja wymagan systemowych.

$ciezka rozwoju

Po ukonczeniu kursu kontynuacyjnego Wirtualny Rysownik + Fotografik, uczeh w trzecim
roku edukacji moze wybra¢ drugi profil z poziomu drugiego lub dotqgczy¢ do kursu
kontynuacyjnego na poziomie trzecim.

Poziom 2

Marketingowiec (I semestr)
Web Designer (Il semestr)

e projektowanie interfejséw
(wizualizacii) aplikacji mobilnych

e tworzenie szaty graficznej stron
internetowych

e przygotowywanie efektownych
grafik, wykorzystywanych w
social mediach

e poznanie zasady tworzenia
identyfikacji wizualnej (graficzne
znaki rozpoznawcze YouTuberaq,
firmy, osoby, klubu sportowego,
klasy)
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Poziom 3

Architekt (I semestr)
Grafik 3D (Il semestr)

e tworzenie wystroju i aranzacji
wnetrz w dedykowanych
programach

e konstruowanie prostych
budynkéw i innych elementéw
architektonicznych w
programach 3D

e projektowanie tréjwymiarowych
obiektéw oraz prototypoéw
roznych sprzetbw codziennego
uzytku

e modelowanie wtasnych postaci

d) Zakres merytoryczny Kursu Kontynuacyjnego Architekt + Grafik 3D

Kurs skierowany jest do ucznidw, ktérzy ukonczyli jeden z kursédw kontynuacyjnych na
poziomie 2 na kierunku Grafika komputerowa dla dzieci tj. Marketingowiec + Web
Designer lub Wirtualny Rysownik + Fotografik.

Celem ksztatcenia jest poznanie podstaw i zainteresowanie grafikg 3D. W oparciu o jej
zagadnienia uczniowie w pierwszym semestrze zajmujq sie wystrojem i aranzacjq
wnetrz w dedykowanych programach, a takze wykonujq proste projekty budynkéw i
innych elementdw architektonicznych. Podczas drugiego semestru kursanci tworzqg
tréjwymiarowe obiekty oraz modelujqg wtasne postaci.

W ramach zaje€ bedqg prowadzone Lekcje, majgce na celu:
1. ¢wiczenie wyobrazni przestrzenne;j,

2. tworzenie réznego rodzaju aranzacji wnetrz,

3. budowanie prostych modeli budynkdéw i innych elementdéw architektonicznych,
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4. projektowanie prototypdw réznych sprzetdw i obiektow,
5. modelowanie wtasnych postaci.

W trakcie kursu uczeh poznaje podstawowe zagadnienia teoretyczne i praktyczne w
zakresie nastepujgcych tematéw:

1) podstawy grafiki 3D - program Tinkercad (nawigowanie i obstuga programu,
niezbedne opcje, znajomos$¢ nazw bryt i ksztattdw, wiczenie wyobrazni przestrzennej),
2) wystrdj i aranzacja wnetrz - program Homestyler (budowanie §cian, jednostki miar,
modelowanie wnetrz, ustawianie mebli i dodatkoéw, Wizuolizocje),

3) modele architektoniczne - program SketchUp Free (budowanie prostych budowli
oraz innych obiektoéw, wymiarowanie),

4) prototypy sprzetdéw i obiektéw - program Vectary (odtwarzanie istniejgcych
obiektéw i projektowanie nowych, naktadanie tekstur, ustawianie $wiatet),

5) modelowanie postaci - program Blender, SculptGL, Leopoly (budowanie z bryt,
modelowanie, tworzenie szkicow koncepcyjnych).

Wyzej wymienione zakresy realizowane sq na kazdym z poziomoéw. Trudnos§¢
wykonywanych projektow zalezy od poziomu i wieku uczestnika. Kurs zaczyna sie we
wrzesniu 2023 - po tym terminie nie ma mozliwosci dotgczenia do zajgc.

Tutore zastrzega sobie prawo do zmiany wyzej wymienionych programow w razie
nieprzewidzianych okolicznosci, takich jak np. zmiana polityki producenta

oprogramowania, aktualizacja wymagan systemowych.

2. Wymagania systemowe

Gimp

- procesor wielordzeniowy,

- 128 MB lub wiecej pamigci RAM (wskazana jak najwigksza ilos¢ pomieoi),

- ekran o rozdzielczosci co najmniej 1024 x 768 pikseli (w innym przypadku okna
bedq sie naktadaty),

- okoto 300 MB miejsca na dysku na instalator i pliki programu,

- minimum 1 GB miejsca na plik wymiany,

- chromebook os nie jest wspierany.

U VR




&9 Tutore

Wymagania co do mocy procesora i ilosci pamigci zalezq jedynie od stopnia
skomplikowania projektu, nad ktérym pracujemy. GIMP w przypadku systemu Windows
dziata na platformach Windows 7 lubb nowszych.

Krita

Minimalne wymagania

- System operacyjny: Windows 10 w wers;ji 17135.0 lub nowszy/System operacyjny:
mMacOS 10.13

- Architektura: x64

- Procesor: 1.6Ghz Dual-core CPU

- Pamie¢ RAM: 2 GB

Zalecane wymagania

- System operacyjny: Windows 10 w wersji 17135.0 lub nowszy/System operacyjny:
mMacOsS 10.13

- Architektura: x64

- Procesor: 2.0GHz+ Quad-core CPU

- Pamie¢ RAM: 4 GB

- chromebook OS nie jest wspierany

Vectr

- Stabilne potgczenie z internetem

- 2GB ramu

- wspierany jest system MacOS/Chrome0S/Windows/Linux

Canva

- Zaktualizowana przeglgdarka

- Minimum 2 GB RAM

- State potqgczenie z internetem

- wspierany jest system MacOS/Chrome0S/Windows/Linux

Tinkercad

- Zaktualizowana przeglgdarka

- Minimum 4 GB RAM

- State potqczenie z internetem

- wspierany jest system MacOS/Chrome0S/Windows/Linux
- (najlepiej) 64 bitowy system operacyjny
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AdobeXD

Windows

- System operacyjny: Windows 10 (64-bit) — wersja 1803 (kompilacja 10.0.17134) lub
NOWSZa.

- Ekran: 13 calowy ekran o rozdzielczosci 1280 x 800 lub wiekszy

- Internet: Do aktywacji oprogramowania, sprawdzania poprawnosci subskrypcii i
korzystania z ustug online niezbedna jest rejestracja oraz dostepne potgczenie z
Internetem.

- Opcje/mozliwosci glosowe wymagajq potgcezenia z Interentem.

- RAM: 4 GB RAM

- Grafika: Minimalnie Direct 3D DDI Feature Set: 10. Dla Intel GPU, wymagane
sterowniki wydane po 2014 roku lub nowsze. Aby sprawdzi€ tq informacje uruchom
“dxdiag” z menu run i zaznacz zaktadke “Display”.

- Wprowadzanie za pomocq pidra i dotyku Na Windows 10, XD wspiera natywng
obstuge pidra i dotyku.

System macoS$S

- System operacyjny: macOS X vi0.14 lub nowszy

- Ekran: 13 calowy lub wigkszy o rozdzielczosci 1400x900 (Retina rekomendowany)
- Internet: Do aktywacji oprogramowania, sprawdzania poprawnos$ci subskrypcii i
korzystania z ustug online niezbedna jest rejestracja oraz dostgpne potgczenie z
Internetem.

- Opcje/mozliwosci glosowe wymagajq potgcezenia z Interentem.

- RAM: 4 GB RAM

- chromebook os nie jest wspierany

Figma

- Stabilne potgczenie z internetem

- 2GB ramu

- wspierany jest system MacOS/Chrome0S/Windows/Linux

Homestyler

- 4GB ramu

- stabilne potgczenie z internetem

- wspierany jest system MacOS/Chrome0S/Windows/Linux

SketchUp
— B64-bitowa wersja systemu operacyjnego
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— Microsoft® Internet Explorer 9.0 lub nowszy

— NET Framework w wersji 4.5.2 lub nowsze;j.

Minimalne wymagania

— procesor 1 GHz

-4 GB RAM

- 500 MB wolnej przestrzeni dyskowej (na instalacje)

- 16GB MB wolnej przestrzeni dyskowej (catkowitej)

— karta graficzna z 512 MB pamieci (w petni kompatybilna z OpenGL w wersji 3.0
lub nowszej)

— myszka z trzema przyciskami

— niektore funkcje SketchUp wymagajq dostepu do Internetu
Zalecane wymagania

— procesor 2+ GHz

- 8+ GBRAM

— 700 MB wolnej przestrzeni dyskowej

— karta graficzna z 1 GB pamieci (w petni kompatybilna z OpenGL w wersji 3.0 lub
nowszej)

— myszka z trzema przyciskami

— niektore funkcje SketchUp wymagajq dostepu do Internetu

- wspierany jest system MacOS(10.11+ Big Sur, 1015+ Cataling, 10.14+
Mojave)/Chrome OS/Windows/Linux

Blender

- 64-bitowy czterordzeniowy procesor z obstugg SSE2
- 8 GB pamieci RAM

- Wyswietlacz Full HD

- Mysz, gtadzik lub pidro + tablet

- Karta graficzna z 2 GB VRAM, OpenGL 4.3

- wspierany jest system MacOS/Windows/Linux

Pixir

- Zaktualizowana przeglgdarka

- Minimum 2 GB RAM

- State potqczenie z internetem

- wspierany jest system MacOS/Chrome0S/Windows/Linux

Photoepa
- Zaktualizowana przeglgdarka
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- Minimum 2 GB RAM

- State potqczenie z internetem

- wspierany jest system MacOS/Chrome0S/Windows/Linux
- Rozmiar ekranu minimum 1024x768

SculptGL

- Zaktualizowana przeglgdarka

- Minimum 4 GB RAM

- State potqgczenie z internetem

- wspierany jest system MacOS/Chrome OS/Windows/Linux
- rekomendowany 64-bitowy system operacyjny

VECTARY

- Zaktualizowana przeglgdarka

- Minimum 8 GB RAM

- Procesor o taktowaniu 2GHz

- Karta graficzna z 1GB VRAMuU

- State potqczenie z internetem

- wspierany jest system MacOS/Windows

- rekomendowany 64-bitowy system operacyjny
- Rozmiar ekranu minimum 1280 x 720

3. Warunki przystgpienia do Kursu

1. Warunkiem przystgpienia do Kursu jest zawarcie umowy na warunkach
okreSlonych w OWS oraz niniejszym Regulaminie. Umowa ze Szkotq jest zawierana
na zasadach okreslonych w OWS.

2. Warunkiem koniecznym po stronie Klienta jest:

- posiadanie akcesoridw w postaci: : brak wytycznych

- posiadanie sprawnego komputera wraz z kamerq i mikrofonem oraz tgcza
internetowego o przepustowosci dostatecznej do prowadzenia lekcji na
platformie online Szkoty,

- warunkiem koniecznym do przystgpienia do kursu kontynuacyjnego
Marketingowiec + Web Designer lub Wirtualny Rysownik + Fotografik jest
ukonczenie pierwszego poziomu - Kursu Akademia Mtodego Grafika.
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- warunkiem koniecznym do przystgpienia do kursu Kontynuacyjnego Architekt +
Grafik 3D jest ukonczenie jednej z kontynuaciji z drugiego poziomu -
Marketingowiec + Web Designer lub Wirtualny Rysownik + Fotografik.

3. Przystgpienie do Kursu (tj. obecnos¢ na Pierwszej Ptatnej Lekgii) jest rownoznaczne
z potwierdzeniem posiadania minimum technicznego okreSlonego w powyzszym
paragrafie.

4. Brak minimum technicznego niezbednego do realizacji Kursu w trakcie jego
trwania nie zwalnia Klienta od optat zgodnych z OWS oraz niniejszym
Regulaminem.

4. Cennikiterminy ptatnosci

1. Cennik i terminy ptatnosci dla nowych Uczestnikow

a) Opcje ptatnosci w miesigcu poczgtkowym

Dzieci z klas 3-8 Mtodziez z liceum

1 lekcja 49,75 zt 54,75 zt
2 lekcje 99,50 zt 109,50 zt
3 lekcje 149,25 7t 164,25 7t
4 lekcje 199 zt 219 zt
5 lekciji 199 zt 219 zt
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b) Ptatnosci w miesigcach statych

Pierwszy lloS¢ rat przy » . Rata ..
. C . lloSC lekcji w . Mtodziez z
miesigc staty w ptatnosci . miesieczna :
. o . Kursie liceum
Kursie miesigczne;j Klasy 3-8

pazdziernik 9 30 199 zt 219 zt
listopad 8 26 199 zt 219 zt
grudzien 7 23 199 zt 219 7zt
styczen 6 20 199 zt 219 7zt
luty 5 17 199 zt 219 zt
marzec 4 13 199 zt 219 7t
kwiecien 3 9 199 zt 219 zt
mMaj 2 6 199 zt 219 7zt

2. Opcije ptatnosci dla Uczestnikow ktorzy realizujg petny Kurs ze startem w trzecim
tygodniu wrzesnia 2023 r

a) Opcja ptatnosci miesiecznej zalezna jest od ilosci lekciji zrealizowanych w trakcie
trwania pierwszego miesiqca. Szczegotowe informacje zostaty podane w
paragrafie 4.1.a.

Dzieci z klas 3-8 Mtodziez z liceum

Rata miesieczna 199 7t 219 7z
lloS¢ lekcji w Kursie 34 34
lloS€ miesiecy w Kursie 10 10
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b) Opcja ptatnosci za pot Kursu

Dzieci z klas 3-8 Mtodziez z liceum

Rata za pot kursu 935,30 zt 1029,30 zt
lloSC lekcji w Kursie 34 34
lloS€ miesiecy w Kursie 10 10

c) Opcja ptatnosci za caty Kurs z gory

Dzieci z klas 3-8 Mtodziez z liceum

Rata za caty kurs 1791 zt 1971 zt
lloS¢ lekciji w Kursie 34 34
lloS€ miesiecy w Kursie 10 10

3. Ptatnosc¢ za Miesiqc Poczgtkowy dla Nowego Uczestnika Kursu wyliczona jest wg
schematu: lloS¢ Ptatnych Lekcji w Miesigcu Poczgtkowym x jednostkowa kwota
podana w cenniku. Cena jednostkowa uzalezniona jest od wyboru opcji ptatnosci
podanych w niniejszym regulaminie do kwoty nie wyzszej niz 199 zt dla dzieci z klas
3-8 lub 219 zt dla mtodziezy z liceum.

4. Rozliczenie za ewentualne niezrealizowane zajecia zostanie dokonane w kwotach
jednostkowych podanych w powyzszym Cenniku: 49,75 zt dla dzieci z klas 3-8 lub
54,75 zt dla mtodziezy z liceum.

5. Terminy ptatnosci sq nastepujgce:

a) w Miesigcu Poczgtkowym - do ostatniego dnia kalendarzowego tego miesigca,

b) w Miesigcu Statym - do 10-go dnia miesigca za dany miesigc, optata wnoszona
jest z gory,

c) ww. terminy ptatnosci obowiqzujg takze w przypadku wszystkich rodzajow
ptatnosci: raty za 1 miesiqc, za potowe Kursu lub za caty Kurs.
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6. Szkota zastrzega sobie prawo do mozliwosci zmian cen podanych w powyzszym
Cenniku w trakcie trwania Kursu. Aktualny Cennik bedzie dostepny na Platformie

Tutore dla kazdego zalogowanego Uczestnika Kursu.

7. W ramach Kursu

lloS¢ lekcji w Kursie 34
lloS¢ spotkan 34
Dtugos¢ trwania lekciji 60 min
Czestotliwos¢ spotkan 1/tydzien

Materiaty wiasne Uczestnika

Zeszyt i otdbwek

ramach 1 raty)

Materiaty w cenie Kursu Tak
E-book w cenie kursu (w kazdym miesiqgcu
trwania Kursu 1 e-book o wartosci 119 zt w Tak

5. Przebieg Lekcji

1. Kazda Lekcja rozpoczyna sie przeglgdem prac wykonanych poza godzinami
zajeC. Przeglgd moze trwac do 15 minut i jest istotnym elementem programu

dydaktycznego.

2. Kazda Lekcja dzieli sig na odpowiednie do tematu ¢wiczenia, ktorych kolejnose
przedstawia nauczyciel po sprawdzeniu dodatkowych prac.

3. Podczas Lekcji Uczestnicy na biezgco pokazujg postepy w pracy, a nauczyciel
stosuje zarébwno pochwaty jak i korekty, aby pomdc w doprowadzeniu pracy do

najlepszej mozliwej postaci.

4. Uczestnik nie ma obowiqzku stosowania sie do sugestii nauczyciela, jesli sq one
niezgodne z jego przekonaniami, jednak w przypadku takiego postepowania
Uczestnik moze nie osigqgng¢ progresu w ramach udziatu w Kursie i Lekcjach.
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5. Nauczyciel ma prawo zwrdcic Uczestnikowi uwage w odpowiedzi na
niestosowne zachowanie, takie jak uzywanie wulgaryzmow, przerywanie innym,
rozmawianie na tematy niezgodne z tematem Lekcji i inne, takie jak te ktore
niedopuszczalne sq w trakcie zajec szkolnych.

6. Jesli Uczestnik nie poprawi swojego zachowania nauczyciel ma prawo zgtosic
sytuacje do infolinii, czego konsekwencjq jest telefon do rodzica w sprawie
wyjasnienia zachowania Uczestnika.

7. Jesli zachowanie nie ulegnie poprawie po wielokrotnych interwencjach
nauczyciela i infolinii, organizator zastrzega sobie prawo do pisemnego bgdz
telefonicznego wezwania Uczestnika do poprawy jego zachowania w terminie nie
krotszym niz 14 dni, pod rygorem natychmiastowego rozwigzania umowy na Kurs.

6. Redlizacja Kursu

1. Czestotliwos¢ Spotkan - 1raz w tygodniu.

2. Dtugos¢ trwania jednej Lekcji - 60 minut.

3. Harmonogram prowadzonych zaje¢ - Szkota zobowiqzuje si¢ do przeprowadzenia
Kursu zgodnie z wyznaczonym Kalendarzem zajec. Kalendarz zajec jest
uzalezniony od daty rozpoczecia Kursu oraz od dnia lub dni tygodnia, w ktorym
lub w ktérych odbywajq sie Lekcje i bedzie dostepny na platformie Tutore.eu.

4. Dniwolne - Szkota nie prowadzi zaje€ w ustawowo wyznaczone dni wolne od
pracy (niedziele i swigta) oraz dni wolne wyznaczone przez Szkote. Szkota prowadzi
zajecia w soboty.

5. llosci Uczestnikdw w grupie:

a) minimalna ilo$¢ oséb w grupie - 4 osoby,
b) maksymalna ilo§é oséb w grupie - 9 osdb.

7. Ewaluacja

. Raz w ciggu semestru Klient moze otrzymac informacje o wynikach nauki
Uczestnika. Informacja jest przekazywana drogg mailowq w formie opisowe.
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2. Informacje zawarte w ewaluacji wynikajg z minimum dwu miesiecznego
doswiadczenia nauczyciela z Uczestnikiem.

3. Charakteryzowane sq czynniki takie jak postepy w zdobywaniu umiejetnosci,
zaangazowanie na Lekcji i poza Lekcjq, interakcja z nauczycielem i innymi
Uczestnikami, aspekty techniczne (uzywanie kamery i mikrofonu).

4. Ewaluacja ma na celu jedynie powiadomienie o tym, jak uczeh odbierany jest
podczas lekcji, nie dziata na zasadzie oceny szkolnej. W zadnym wypadku wynik
ewaluacji nie wyraza realnego stanu umiejgetnosci Uczestnika, ze wzgledu na brak
mozliwosci petnej i obiektywnej oceny tworczosci pozalekcyjnej dziecka.

5. Nauczyciel ma mozliwos$¢ pominiecia w ewaluacji Uczestnika na temat ktorego
nie ma wystarczajgcej iloéci informacji (na przyktad ze wzgledu na brak

obecnosci, brak wykorzystania kamery lub brak jakiejkolwiek komunikacii).

8. Rezygnacja z Kursu

Rezygnacja z Kursu moze nastgpi¢ na zasadach opisanych w OWS oraz w niniejszym
Regulaminie.




