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Regulamin Kursu Matematyka z Minecraft stacjonarnie

Regulamin uzywa definicji stosowanych w Ogoélnych Warunkach Sprzedazy (OWS).
Integralng czesciq niniejszego Regulaminu sq OWS na rok szkolny 2023/24
(tutore.eu/OWS/)

1. Zakres merytoryczny Kursu Matematyka z Minecraft stacjonarnie

Celem ksztatcenia na Kursie Matematyka z Minecraft stacjonarnie jest
opanowanie materiatu z zakresu szkoty podstawowej poprzez zabawe w
wirtualnym Srodowisku programu Minecraft.

W ramach zajec bedq prowadzone Lekcje, majgce na celu:

1. Zrozumienie materiatu realizowanego w szkole.

2. Rozwijanie logicznego myslenia.

W trakcie Kursu Uczestnik potrafi rozwigza¢ zadania w sposob dla siebie
zrozumiaty w zakresie nastepujgcych tematow:

W klasie T:

e Znajomosc¢ kierunkow,

e Czas na zegarze (petne godziny),

e Znajomos¢ dni tygodnia oraz miesiecy,

e Odczytywanie z planu i uktadanie planu,

e Znajomosc¢ figur geometrycznych,

e Porbwnywanie ilosci elementdéw w zbiorach i szacowanie,

e Znajomosc¢ polskich monet,

e Dodawanie i odejmowanie na palcach,

e Dodawanie i odejmowanie z przekroczeniem progu dziesigtkowego w zakresie
do 40 (zakres zwiekszany z biegiem kursu),

e Dodawanie i odejmowanie bez przekraczania progu dziesigtkowego do 100
(zakres zwiekszany z biegiem kursu),

e Podstawy mnozeniaq,

e Liczby rzymskie,

e Uktadanie liczb rosngco lub malejgco (znaki wiekszosci i mniejszosci),

e Rozwigzywanie tatwych rownan z niewiadomaq w postaci okienka.
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W klasie 2:

e Wszystko co dla klasy ],

e Odczytywanie informaciji z planow,

e Znajomosc¢ jednostek czasu, dtugosci, objetosci i wagi,

e Znajomos¢ liczb rzymskich w zakresie od | do X,

e Mnozenie w zakresie do 40 (zakres zwigkszany z biegiem kursu),

e Podstawy dzieleniq,

e Rozroznianie liczby dziesigtek i jednosci,

e Figury geometryczne na poziomie zaawansowanym,

e Rozwigzywanie zadan z treScig w zakresie do 50 (zakres zwiekszany z biegiem
kursu),

e Dodawanie i odejmowanie z przekroczeniem progu dziesigtkowego w zakresie
do 100 (zakres zwiekszany z biegiem kursu),

e Wskazywanie liczb parzystych i nieparzystych w zakresie do 50,

e Odczytywanie godzin z zegara (godziny niepetne),

e Zamiana godzin na zegarze na popotudniowe,

e Schemat wyboru elementu (np. co drugi, co sidmy),

e Rozwigzywanie tatwych rownan z niewiadoma.

W klasie 3:

e Wszystko co dla klasy 1i 2,

e Szeregowanie liczb w zakresie do 1000,

e Znajomos¢ kalendarza na poziomie zaawansowanym,

e Odczytywanie godzin z zegara na poziomie zaawansowanym (godziny niepetne,
zamiana po popotudniowe),

e Figury geometryczne i ich obwody,

e Symetria i 0§ symetrii,

e Mierzenie odcinkdw,

e Odczytywanie temperatur (wartosci dodatnie i ujemne),

e Dodawanie i odejmowanie trzech liczb w zakresie do 100,

e Tabliczka mnozeniaq,

e Dzielenie i mnozenie w zakresie do 100 (zakres zwigkszany z biegiem kursu),
e KolejnoS¢ wykonywania dziatan,

e Wskazywanie liczby setek, dziesigtek i jednosci,

e Rozwigzywanie tatwych réwnan z niewiadoma.
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2. Warunki przystgpienia do Kursu

1. Warunkiem przystgpienia do Kursu jest zawarcie umowy na warunkach okreslonych w
OWS oraz niniejszym Regulaminie. Umowa ze Szkotq jest zawierana na zasadach
okreslonych w OWS.

2. Warunkiem koniecznym po stronie Klienta jest:
- posiadanie akcesoridw w postaci: podrecznik, zeszyt, dtugopis,
- posiadanie sprawnego komputera wraz z kamerq i mikrofonem oraz tgcza
internetowego o przepustowosci dostatecznej do prowadzenia lekcji na
platformie online Szkoty.

3. Przystgpienie do Kursu (tj. obecno$¢ na Pierwszej Ptatnej Lekgji) jest rownoznaczne z
potwierdzeniem posiadania minimum technicznego okreslonego w powyzszym
paragrafie.

3. Cennikiterminy ptatnosci

1. Cennik i terminy ptatnosci dla nowych Uczestnikbw

a) Opcje ptatnosci w miesigcu poczgtkowym

Klasy 1-3

1 lekcja 49,75 zt
2 lekcje 99,50 zt
3 lekcje 149,25 7t
4 lekcje 199 zt
5 lekciji 199 zt
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b) Opcja ptatnosci miesieczne;

Rata miesieczna 199 7
lloS€ miesiecy w Kursie 10
lloS€ lekcji w Kursie 34

c) Opcja ptatnosci za pét Kursu

Klasy 1-3
Rata za pot kursu 935,30 z
llos€ miesiecy w Kursie 10
lloS¢ lekciji w Kursie 34

d) Opcja ptatnosci za caty Kurs z gory

Klasy 1-3
Rata za caty Kurs z gory 1791 zt
lloS¢ miesiecy w Kursie 10

lloS¢ lekciji w Kursie 34
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e) W ramach Kursu

Klasy 1-3

lloS¢ lekcji w Kursie 34
lloS€ spotkan 34
Dtugos¢ trwania lekcji 45 min
Dtugos¢ trwania jednego spotkania 45 min
Czestotliwos¢ spotkan 1/tydzien
Materiaty wtasne Uczestnika brak

f) Ptatno$ci w miesigcach statych

lloS¢ rat przy

o w .. . Rata miesieczna
ptatnosci lloS¢ lekcji w Kursie

Pierwszy miesigc

staty w Kursie N Klasy 1-3

pazdziernik 9 30 199 zt
listopad 8 26 199 zt
grudzien 7 23 199 zt
styczen 6 20 199 zt
luty 5 17 199 zt
marzec 4 13 199 zt
kwiecien 3 9 199 zt
mMaj 2 6 199 zt
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4. PtatnoS¢ za Miesiqc Poczqgtkowy dla Nowego Uczestnika Kursu wyliczona jest wg
schematu: lloS¢ Ptatnych Lekcji w Miesigcu Poczgtkowym x jednostkowa kwota podana w
cenniku. Cena jednostkowa uzalezniona jest od wyboru opciji ptatnosci podanych w
niniejszym regulaminie do kwoty nie wyzszej niz 199 zt dla dzieci z klas 1-3.

5. Rozliczenie za ewentualne niezrealizowane zajecia zostanie dokonane w kwotach
jednostkowych podanych w powyzszym Cenniku: 49,75 zt dla dzieci z klas 1-3.

6. Terminy ptatnosSci sq nastepujqce:

- w Miesigcu Poczgtkowym - do ostatniego dnia kalendarzowego tego miesigca,

- w Miesigcu Statym - do 10-go dnia miesigca za dany miesigc, optata wnoszona
jest z gory,

- ww. terminy ptatnosci obowiqzujq takze w przypadku wszystkich rodzajéw
ptatnosci: raty za 1 miesiqc, za potowe Kursu lub za caty Kurs.

7. Szkota zastrzega sobie prawo do mozliwosci zmian cen podanych w powyzszym
Cenniku w trakcie trwania Kursu. Aktualny Cennik bedzie dostepny na Platformie Tutore
dla kazdego zalogowanego Uczestnika Kursu.

4. Przebieg Lekcji

1. Kozda Lekcja rozpoczyna sie przeglgdem prac wykonanych poza godzinami zajec.
Przeglgd moze trwac do 15 minut i jest istotnym elementem programu dydaktycznego.

2. Kazda Lekcja dzieli sig na odpowiednie do tematu ¢wiczenia ktérych kolejnose
przedstawia nauczyciel po sprawdzeniu dodatkowych prac.

3. Podczas Lekcji Uczestnicy na biezgco pokazujq postepy w pracy, a nauczyciel stosuje
zarowno pochwaty jak i korekty, aby pomoc w doprowadzeniu pracy do najlepszej
mMozliwej postaci.

4. Uczestnik nie ma obowigzku stosowania sie do sugestii nauczyciela jesli sq one
niezgodne z jego przekonaniami, jednak w przypadku takiego postepowania Uczestnik
moze nie osiggnqc¢ progresu w ramach udziatu w Kursie i Lekcjach.
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5. Nauczyciel ma prawo zwrdcic Uczestnikowi uwage w odpowiedzi na niestosowne
zachowanie, takie jak uzywanie wulgaryzmow, przerywanie innym, rozmawianie na
tematy niezgodne z tematem Lekciji i inne, takie jak te ktdre niedopuszczalne sq w trakcie
zajec szkolnych.

6. Jesli Uczestnik nie poprawi swojego zachowania nauczyciel ma prawo zgtosic sytuacje
do infolinii, czego konsekwencjq jest telefon do w sprawie wyjasnienia zachowania
Uczestnika.

7. Jesli zachowanie nie ulegnie poprawie po wielokrotnych interwencjach nauczyciela i
infolinii to organizator zastrzega sobie prawo do pisemnego bqdz telefonicznego
wezwania Uczestnika do poprawy jego zachowania w terminie nie kroétszym niz 14 dni,
pod rygorem natychmiastowego rozwigzania umowy na Kurs.

5. Realizacja Kursu

Klasy 1-3

lloS€ lekcji w Kursie 34
lloS¢ spotkan 34
Dtugos¢ trwania lekciji 45 min
DtugosS¢ trwania jednego spotkania 45 min
Czestotliwos¢ spotkan 1/tydzien

1. Harmonogram prowadzonych zajec - Szkota zobowigzuje sie do przeprowadzenia
Kursu zgodnie z wyznaczonym Kalendarzem zajec€. Kalendarz zajec jest uzalezniony od
daty rozpoczecia Kursu oraz od dnia lub dni tygodnia, w ktorym lub w ktorych odbywajg
sie Lekcje i bedzie pokazany na platformie Tutore.eu.

2. Dni wolne - Szkota nie prowadzi zajec w ustawowo wyznaczone dni wolne od pracy
(niedziele i swieta) oraz dni wolne wyznaczone przez Szkote. Szkota prowadzi zajecia w
soboty.
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3. llosci Uczestnikow w grupie:

a) minimalna ilo$¢ oséb w grupie - 5 osoby,
b) maksymalna ilo§¢ oséb w grupie - 15 0sbb

4. Zajecia odrobieniowe - Szkota zastrzega sobie prawo do organizacji zajec
odrobieniowych w trybie online prowadzonych poprzez platforme edukacyjng Tutore.eu
O szczegotach zwigzanych z zajeciami odrobieniowymi Szkota bedzie informowac klienta
z wyprzedzeniem poprzez wiadomos¢ sms lub poprzez kontakt telefoniczny.

5. Tryb zajec - Szkota zastrzega sobie prawo do prowadzenia zajec w formule
interaktywnej oraz w trybie online poprzez platforme edukacyjng Tutore.eu.

- Formuta interaktywna oznacza, ze zajecia edukacyjne odbywajq sie w salach
lekcyjnych szkoty lub innych salach wynajetych przez Szkote.

- Tryb online oznaczg, ze zajecia edukacyjne odbywajq sie w formule zdalnej
poprzez platforme edukacyjng Tutore.eu

Osobami prowadzgcymi zajecia sq:
a) animator w sali lekcyjnej i nauczyciel w trybie online prowadzqcey zajecia za
posrednictwem platformy Tutore.eu

b) nauczyciel prowadzqgcey zajecia za posrednictwem platformy Tutore.eu

Uczestnicy kursu moge znajdowac sige w sali lekcyjnej lub w trybie online na platformie
Tutore.eu.

6. Ewaluacja
1. Raz w ciggu semestru Klient moze otrzymac informacje o wynikach nauki Uczestnika.
Informacja jest przekazywana drogg mailowg w formie opisowej lub poprzez platforme

Tutore.eu.

2. Informacje zawarte w ewaluacji wynikajg z minimum dwu miesigecznego
dosSwiadczenia nauczyciela z Uczestnikiem.
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3. Charakteryzowane sq czynniki takie jak postepy w zdobywaniu umiejetnosci,
zaangazowanie na Lekcji i poza Lekcjq, interakcja z nauczycielem i innymi Uczestnikami,
aspekty techniczne.

4. Ewaluacja ma na celu jedynie powiadomienie o tym jak uczen odbierany jest podczas
lekcji, nie dziata na zasadzie oceny szkolnej. W zadnym wypadku wynik ewaluaciji nie
wyraza realnego stanu umiejetnosci Uczestnika ze wzgledu na niemozliwose petnej i
obiektywnej oceny tworczosci pozalekcyjnej dziecka.

5. Nauczyciel ma mozliwos¢ pominigcia w ewaluacji Uczestnika na temat ktérego nie
ma wystarczajgceej ilosci informacii (na przyktad ze wzgledu na brak obecnosci, brak
wykorzystania kamery lub brak jakiejkolwiek komunikagii).

7. Wymagania systemowe

1. W trakcie trwania kursu Szkota bedzie udostepnia¢ dodatkowe materiaty przekazywane
od Nauczyciela prowadzqcego Kurs. W celu odtworzenia dodatkowych materiatow Klient
powinien posiadac¢ sprawny komputer, telefon lub tablet z dostepem do internetu.

2. W przypadku realizaciji lekcji w formule online Klient powinien posiadac sprawny
komputer wraz z kamerq i mikrofonem oraz tqcze internetowe

o przepustowosci dostatecznej do prowadzenia lekcji na platformie online Szkoty. W
wyjgtkowych sytuacjach Uczestnik moze bra¢ udziat w Kursie za poSrednictwem
urzqgdzen mobilnych, jednakze Szkota rekomenduje udziat w Kursie z uzyciem komputera

3. Wykorzystywane programy oraz wymagania sprzetowe

Minecraft Education

Komputer z systemem Windows 10 lub nowszym lubb MacOS Big Sur 11 lub nowszy

- Procesor 32- lub 64-bitowy, procesor wyprodukowany po 2016 roku, IGHz lub szybszy
- Przynajmniej 2 GB pamigci RAM

- 16 GB wolnego miejsca na twardym dysku

- DirectX 9 ze sterownikiem WDDM 1.0

- przynajmniej 2 GB pamieci RAM

- 8,8 GB wolnego miejsca na dysku
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8. Rezygnacja z Kursu

Rezygnacja z Kursu moze nastgpic na zasadach opisanych w OWS oraz w niniejszym
Regulaminie.




