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Regulamin Kursu Tworzenie gier

Regulamin uzywa definicji stosowanych w Ogélnych Warunkach Sprzedazy (OWS).
Integralng czescig niniejszego Regulaminu sqg OWS na rok szkolny 2023/2024
(tutore.eu/OWS/).

1. Zakres merytoryczny Kursu Tworzenie gier

Celem zaje€ z Tworzenia gier jest zapoznanie ucznidéw z metodami wykorzystywanymi
do Tworzenia gier komputerowych. Podczas zaje€ przechodzimy od ogdinych zatozeh
na jakich miataby opiera€ sie rozgrywka, przez projektowanie mechanik, az po
dostosowywanie gotowego produktu do potrzeb gracza. Podczas zaje€ uczniowie
zapoznajq sie z podstawami programowania w jezyku GDScript (bardzo zblizonym do
Pythona, jednak lepiej dostosowanym do potrzeb wykorzystywanego programu).

W ramach zaje¢ bedqg prowadzone lekcje, majgce na celu:
1. Zapoznanie sie z pojeciami wystepujgcymi w Srodowisku twércodw gier.
2. Zrozumienie zaleznoSci migdzy poszczegdlnymi elementami wykorzystywanymi
w grze.

3. Zapoznanie sie z mozliwoSciami oferowanymi przez wykorzystywane Srodowisko.

W trakcie Kursu Uczestnik poznaje podstawy jezyka programowania GDScript i rozwija
swoje umiejetnosci w zakresie nastepujgcych tematow:

1. Tworzenie prostych oraz modyfikacje bardziej skomplikowanych kodow w jezyku
GDScript.

tgczenie weztdw programu w celu osiggania pozgdanych efektéw.

Dodawanie grafik do tworzonych gier (réwniez autorskich).

Programowanie sterowania umozliwiajgcego kontrolg postaci w Srodowisku gry.
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Wykorzystywanie timeréw oraz generatordw liczb losowych w celu zwigkszenia
réznorodno$ci w czasie gry.
6. Tworzenie interfejsdw przyjaznych odbiorcy.
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7. Tworzenie prostych animacji poklatkowych zwigkszajgcych estetyke gotowej gry.

Wyzej wymienione zakresy realizowane sq w ciqgu catego kursu. Poziom
zaawansowania programow zalezy od wieku uczniéw oraz ich poziomu zrozumienia

poszczegdblnych zagadnieh.
Podstawa programowa jest okreslona dla kursu sktadajgcego sie z 12 zajec.

Podstawa programowa bedzie proporcjonalnie mniejsza w przypadku dotgczenia do
grupy po terminie startu. W takim przypadku Szkota obliguje sie do przestania
materiatéw z kursu (prezentacije oraz materiaty w formacie pdf) dla uczestnika, ktory
dotqgczyt do grupy po starcie kursu.

2. Wymagania systemowe

Godot :
- System operacyjny - Windows 7 lub nowszy/Mac OSX
- 4GB pamigci RAM
- Karta graficzna NVIDIA GeForce 8200M G lub nowsza
- Procesor Intel Core 2 Duo E8400 lub nowszy
- Wolne miejsce na dysku - co najmniej 10GB
- Zalecana rozdzielczosé ekranu: 1920x1080 (FullHD)

3. Warunki przystgpienia do Kursu

1. Warunkiem przystgpienia do Kursu jest zawarcie umowy na warunkach
okre§lonych w OWS oraz niniejszym Regulaminie. Umowa ze Szkotq jest

zawierana na zasadach okreslonych w OWS.
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2. Warunkiem koniecznym po stronie Klienta jest:

a) posiadanie akcesoriéw w postaci: otéwka/dtugopisu oraz zeszytu w
formacie Ab;
b) posiadanie sprawnego komputera wraz z kamerg i mikrofonem oraz

lgcza internetowego o przepustowosci dostatecznej do prowadzenia
lekcji na platformie online Szkoty;

c) w wyjgtkowych sytuacjach Uczestnik moze bra¢ udziat w Kursie za
posrednictwem urzgdzeh mobilnych, jednakze Szkota rekomenduje udziat
w Kursie z uzyciem komputera;

3. Przystgpienie do Kursu (tj. obecno$é na Pierwszej Ptatnej Lekcji) jest
robwnoznaczne z potwierdzeniem posiadania minimum technicznego

okreSlonego w powyzszym paragrafie.

4. Brak minimum technicznego niezbednego do realizacji Kursu w trakcie jego
trwania nie zwalnia Klienta od optat zgodnych z OWS oraz niniejszym
Regulaminem.

5. Wraz z przystgpieniem do Kursu (tj. dokonanie zapisu na Kurs podczas rozmowy
z przedstawicielem Szkoty lub zapis na Kurs poprzez platforme Tutore.eu).
Uczestnik jest zobowigzany do dokonania pierwszej wptaty w wysokosci 229 zt
(w przypadku ptatnoéci w ratach) lub 649 zt (w przypadku ptatnosci za caty kurs
z gory). Ptatnosci nalezy dokonaé przed pierwszq lekcjq na kursie statym.

4. Cennik i terminy ptatnosci
1. Na Kursie nie obowigzuje miesiqc poczgtkowy. W przypadku wyboru opciji
miesiecznej ptatnosci za Kurs optaty zostang naliczone w petnej kwocie

miesigcznej od pierwszego miesigca rozpoczynajgcego wspotprace.

2. Szkota zastrzega sobie prawo do mozliwosci zmian cen podanych w powyzszym

Cenniku w trakcie trwania Kursu. Aktualny Cennik bedzie dostepny na Platformie

Tutore dla kazdego zalogowanego Uczestnika Kursu.
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3. Rodzaje ptatnosci

Rodzaj ptatnosci

Rata przy ptatnosci miesiecznej (3 raty ) 229 7t za jednq rate

Rata przy ptatnosci za caty kurs z gory 649 zt

4. W ramach Kursu

lloS¢ lekciji w kursie 12
llo§¢€ spotkan 12
Dtugos$¢ trwania lekcji 60 min
CzestotliwoS§¢ spotkan 1/ tydzien
Materiaty wtasne uczestnika brak
Materiaty w cenie kursu tak

5. Readlizacja Kursu

1. Czestotliwo$¢ Spotkan - 1raz w tygodniu.

2. Dtugos¢ trwania jednej Lekcji - 60 minut.

3. Harmonogram prowadzonych zaje¢ - Szkota zobowigzuje sie do
przeprowadzenia Kursu zgodnie z wyznaczonym Kalendarzem zajeé. Kalendarz
zajec jest uzalezniony od daty rozpoczecia Kursu oraz od dnia tygodnia w
ktorym odbywajq sie Lekcje i bedzie udostgpniony na platformie Tutore.eu

4. Dniwolne - Szkota nie prowadzi zaje¢ w ustawowo wyznaczone dni wolne od
pracy (niedziele i $wieta) oraz dni wolne wyznaczone przez Szkote. Szkota
prowadzi zajecia w soboty.
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5. lloSci Uczestnikdw w grupie:

minimalna ilo§¢ oséb w grupie - 4 osoby.

maksymalna ilo§€ oséb w grupie - 7 0sob.

6. Rezygnacja z Kursu

Decydujqgc sig na uczestnictwo w Kursie, Klient traci mozliwo§¢ rezygnacji z Kursu.
Decydujqc sie na zapis na Kurs Klient zobowiqgzuje sie do optacenia kwoty za caty Kurs

w 2 wersjach ptatnosci: miesieczna lub za caty Kurs z gory.




