
EdTech収益モデル

製品開発 AI支援学習ツール

ChatGPTの活用

機能：言語学習サポート、数学問題の解説

更新：2024年に向けての学習アルゴリズムの最適化

AR/VRを活用した没入型学習体験

VR教材：「バーチャル化学実験キット」

教育効果：実験の理解度が平均30%向上

マイクロラーニングコンテンツ

形式：ビデオ、クイズ、インフォグラフィック

配信先：Udemy、Courseraでの提供開始予定

顧客獲得戦略

SNSを通じたコミュニティ形成

プラットフォーム：TikTok、Instagram

成果：参加者数の月間20%増加を目標

パートナーシップ

企業との連携

例：Googleとの教育コンテンツ開発契約

目標：従業員向けトレーニング市場でのシェア拡大

個人ブランディング

活動：YouTubeチャンネルの開設、TEDxでの講演

目標：フォロワー数を2024年までに10万人に

収益化モデル

サブスクリプションモデル

料金体系：月額$10からのアクセスプラン

目標：2024年末までに登録者数50万人達成

認定証発行による収入

認定証：「AI基礎スキル認定」

価格：各認定証につき$50

企業向けカスタマイズトレーニングプログラム

対象：中小企業から大企業まで

料金：カスタマイズ内容により、$5000からスタート

スケールアップ戦略

国際市場への拡大

地域：北米、ヨーロッパ

戦略：地域別カスタマイズコンテンツの開発

EdTech企業との合併・買収

目標：競合他社とのシナジー効果の最大化

予算：2024年度で1000万ドルの投資予定

新技術への投資

技術：次世代AI、5G通信

目的：学習体験のさらなる向上とアクセス性の改善


