
約1.4億円の資金調達実施のお知らせ

AIM Entertainment Inc.（本社：米国ロサンゼルス、CEO:三橋 紘之、以下：当社）は、総額約1.4億円の資金
調達を実施したことをお知らせいたします。

この資金調達により、当社は、さらなる事業拡大と成長を目指し、以下の重点施策を推進してまいります。

1. ローカル体制の強化
現地のカルチャーを大切にしながら、IPの新たな活路を作り出す成功例を実行すべく既存プロジェクトの拡充
と品質向上を図り、より多くのユーザーにリーチできる体制を整えてまいります。その第一歩として、米国と日

本にオフィスを構えて事業展開を行います。

2.グローバル市場への展開支援強化
海外市場に向けたマーケティングやコンテンツ展開のサポート体制強化を図り、グローバルな視点での成長

を促します。

3.技術開発とプラットフォーム構築の強化
エンターテインメント分野における技術革新を追求し、最新技術を取り入れたプラットフォームの開発・強化を

進め、ユーザー体験の向上を図ります。

AIM Entertainment Inc.について
当社は、革新的なエンターテインメント体験を提供することを目指し、映画、音楽、ゲーム、グッズ、アート、イ

ベントなど多岐にわたるコンテンツのメディアミックスを手掛けているライセンスエージェントです。



投資家からのコメント

Dual Bridge Capital（リード投資家）
AIM Entertainment社にリード投資家として新規出資をさせて頂きました。我が国にとって貴重な無形資産で
あるIPコンテンツには依然として大きな活用余地があり広大な市場規模と多様な収益構造が見込まれるこ
と、当該領域において三橋さん、中村さん率いるチームが多くの取引先企業や顧客候補企業と向き合い、行

動を通じて事業仮説の精度を高めてきたこと、及びDual Bridge Capitalが持つ知見、経験やアセットを活用頂
くことで当社が企業価値向上に貢献できる可能性が高いと考えたことが出資の背景です。長い旅路のスター

トからご一緒できることを光栄に、また今後AIM Entertainment社が切り拓く景色を心より楽しみにしておりま
す。よろしくお願い致します！

代表パートナー 寺田 修輔 様

AIM Entertainment社にリード投資家として新規出資させて頂きました。Day1からグローバルマーケットにチャ
レンジするAIM Entertainment社と創業初期からご一緒できること、大変嬉しく思います。
日本が世界に誇る産業の一つであるIPコンテンツを今まで以上にグローバルに展開して日本のエンタメ業界
が更に活性化する一翼を担うことを期待しております。

株主として企業価値向上に貢献できるようサポート致します。これから宜しくお願いいたします！

アソシエイト 中澤 大輔 様

mint
とにかく事業を推進していくタフさと勝ちに対しての熱量を経営陣の二人から感じていて、シンプルに好きで

す。IP×Globalはもはや話題になるテーマとなりましたが、その中でも一抜けして突き進んでいくことを期待し
ています。Let’s mint together!

General Partner木暮 圭佑 様

日本が誇るエンタメコンテンツの可能性は、グローバル視点ではまだまだ最大限ではないこと、そしてその橋

渡しに課題があることを三橋さんと中村さんに気づかせていただき、今回出資の機会をいただきました。

Day-1から世界を見据えたAIMの挑戦を、応援して参ります。
Principal岡澤 雄介 様

アットムービー株式会社
『ゴジラ-1.0』がアカデミー賞を獲り「SHOGUN」がエミー賞を獲る。
今、日本のIPやエンタテイメントへの世界からの視線は熱く、期待は高まるばかりです。
そんな中、三橋・中村両氏と今年の4月にハリウッドのエンターテイメント業界の方達にヒアリングを行い、帰
国後には日本の様々なクリエイターの方達にもヒアリングを行いました。誰もが求めていることがあるのを

知った彼らから、真剣に「日本のIPを世界に届けたい」と相談された時、「いいね!今でしょ」と答えたのを憶え
ています。それからの彼らの熱意は遂にアメリカと日本での会社設立に至るまで及びました。この「熱」を世界

中に届けるために私も応援をし続けるつもりです。「日本のIPについてはAIMに相談しろ」と言われるようにな
るであろうAIM Entertainmentに大いなる期待をしております。JAPAN STRIKES BACK!

代表取締役・プロデューサー 森谷 雄 様



当社代表コメント
地域に根付いたカルチャーをつくりたい。

そのために作り手の想いや現地のニーズだけでなく、権利の所在が明確にわかる場所をつくりたい。大切な

IPを守りつつ、新たな可能性を見出していく一助となりたい。何度も米国に訪れてミーティングを重ねていく中
で、そんな想いが確信に変わり、AIM Entertainmentを創業するに至りました。我々は米国を本社として、日本
にも支社を構えるライセンスエージェント企業です。Day1から本当の意味でのグローバルを見据え、また現地
のニーズありきのIP展開を促進すべく、独自のプラットフォームを活用しながら現地に根ざしたメディアミックス
を促進してまいります。

AIM Entertainment Inc. CEO（米国本社）　三橋 紘之

経歴:慶應義塾大学法学部法律学科を卒業後、新卒でゴールドマン・サックスに入社。運用部門と投資銀行
部門の双方を経験した後、映画制作等を経て、AIM Entertainment Inc.を米国ロサンゼルスに創業。

AIM Entertainment Japan 代表取締役社長（日本支社）　中村 武史

経歴:慶應義塾大学卒業後、米国へ留学し新卒でSalesforce.com（現Salesforce Japan）に入社。
AppExchangeアライアンス本部でパートナービジネスの開発及び営業を経験後、映画監督と共創する日本
発世界へ向けたエンタメプロジェクトSUPER SAPIENSSに参画を経て、現在に至る。

AIM Entertainment Inc.では、「全ての作品の隠れた可能性に光を当てる」をスローガンに、ライセンスエー
ジェントとしての第一歩を共に全速力で駆け巡る仲間を募集しております。少しでもご興味を持っていただけ

ましたら、ぜひ下記よりご連絡ください。

▶︎募集ポジションは以下のとおりです。（募集要項はこちらよりご確認ください）

　・Sales
　・Legal
　・Marketing / Planner
　・米国事業開発担当

▶︎カジュアル面談のお問い合わせ：recruit@agentinmotion.com

また、当社では、取材・インタビューを受け付けております。ご希望いただけるメディア様はお気軽に下記まで

ご連絡ください。

▶︎広報担当：info@agentinmotion.com

https://buttoned-grenadilla-6e6.notion.site/AIM-Entertainment-Inc-11aa4d2563b380aa97cafb5f9467e1e2?pvs=4
mailto:recruit@agentinmotion.com
mailto:info@agentinmotion.com

