
オレンジの政策
コスト1-3のカードを

シャッフルして表向きで置く

取得コスト❶-❸

イエローの政策
コスト1-3のカードを

シャッフルして表向きで置く

取得コスト❶-❸

グリーンの政策
コスト1-3のカードを

シャッフルして表向きで置く

取得コスト❶-❸

ブルーの政策
コスト1-3のカードを

シャッフルして表向きで置く

取得コスト❶-❸

オレンジの政策
コスト4のカードを

シャッフルして表向きで置く

取得コスト❹

イエローの政策
コスト4のカードを

シャッフルして表向きで置く

取得コスト❹

グリーンの政策
コスト4のカードを

シャッフルして表向きで置く

取得コスト❹

ブルーの政策
コスト4のカードを

シャッフルして表向きで置く

取得コスト❹

オレンジの政策
コスト5のカードを

シャッフルして表向きで置く

取得コスト❺

イエローの政策
コスト5のカードを

シャッフルして表向きで置く

取得コスト❺

グリーンの政策
コスト5のカードを

シャッフルして表向きで置く

取得コスト❺

ブルーの政策
コスト5のカードを

シャッフルして表向きで置く

取得コスト❺

獲得フェーズ時に、デッキ上の財源合計の範囲内で政策カードまたは財源カー
ドのいずれかを取得することができます。

1

蓄積しているカードの
中同色の社会問題を数
字分だけ解決する（終
息置き場へ置く）

社会問題の解決

1

手札に他の政策カード
がある場合、数字分だ
け追加で使用できる

政策の追加実行

1

場に人口がある場合、
数字分だけ場から人口
を追加できる

人口の追加

draw
1

表示されている数字分
だけ追加ドローできる

追加ドロー

draw
1

自分以外のプレイヤー
が表示されている数字
分だけ追加ドロー

追加ドロー(自分以外)

draw
X

手札の任意枚数をキャ
リーオーバーしてその
枚数分をドローできる

追加ドロー(キャリーオーバー)

使用時 1

数字分だけ獲得の際に
使える財源が増える

財源の追加
通常獲得の他、財源の
範囲内で表示されてい
る数字の分だけ、追加
で獲得ができる

獲得枚数の追加

1
get

政策フェーズ時に有効な効果

獲得フェーズ時に有効な効果

ゲーム終了時に有効な効果

ゲーム終了後の幸福度
計算時に幸福度がマイ
ナスされます

ゲーム終了時に幸福度
のマイナス

メインベースシート

ゲーム終了時    -1


