                                                 


                

УКРАЇНА
ЖМЕРИНСЬКА МІСЬКА РАДА ВІННИЦЬКОЇ ОБЛАСТІ
ВИКОНАВЧИЙ КОМІТЕТ
  
РІШЕННЯ

[bookmark: _GoBack]від  20  червня  2019 р.							  № 181
м. Жмеринка

Про затвердження схем влаштування дорожньої розмітки та місць  встановлення дорожніх знаків


З метою дотримання Правил дорожнього руху, затверджених постановою Кабінету Міністрів України  від 10 жовтня 2001р. №1306, створення безпечних умов для учасників дорожнього руху, враховуючи численні звернення мешканців міста Жмеринка, за погодженням з управлінням патрульної поліції У Вінницькій області ДПП, керуючись ст.30 Закону України «Про місцеве самоврядування в Україні», виконавчий комітет Жмеринської міської ради 

ВИРІШИВ: 

1. Затвердити схеми влаштування дорожньої розмітки ( додається) та місця встановлення дорожніх знаків :

- по вул. Шевченка - дорожні знаки 3.29 «обмеження максимальної швидкості руху ТЗ»; засіб примусового зниження швидкості  з позначенням  знаком 1.1 «пагорб» та  дорожню розмітку 1.22 «наближення до засобу примусового зниження швидкості ТЗ»;  
- по вул. Асмолова - дорожню розмітку 1.14.1  та дорожні знаки 5.35.1-5.35.2  «пішохідний перехід»;
- по вул. Шекінська, вул. Магістральна – дорожні знаки 2.3 «головна дорога» з відповідними табличками 7.8 «напрямок головної дороги»; дорожній знак 2.1 «дати дорогу» з дублюючою розміткою 1.13; дорожні знаки 4.7 «об’їзд перешкоди з правого боку»;
- по вул. Б .Олійника – дорожній знак 3.1 «заборона усіх транспортних засобів» та знак 5.33 «пішохідна зона»; 5 пішохідних переходів   з дорожньою розміткою 1.14.1 з відповідними знаками; 2 смуги руху  та зупинки  для громадського транспорту; 3 парковки для автомобілів  з місцями для інвалідів; дорожні знаки 3.4 «зупинка та стоянка ТЗ заборонена»



- по вул. Будівельників – засіб примусового зниження швидкості з відповідними знаками 1.11 та дорожньою розміткою1.22.

2. Контроль за виконанням даного рішення  покласти на першого   заступника міського голови Білоуса А.В.


Секретар міської ради                                              Ю. Світлак	
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