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КОНЦЕПЦІЯ ТА РЕГЛАМЕНТ
проведення фінальної кризової гри-симуляції «Утримай місто: Бліц-Штаб»
(у форматі інтелектуального брейн-рингу)

1. ЗАГАЛЬНИЙ ЗАДУМ ТА МЕТА ЗМАГАННЯ
1.1. Фінальна кризова гра-симуляція «Утримай місто: Бліц-Штаб» (далі — Гра) є інтерактивним командним змаганням у форматі інтелектуального брейн-рингу серед «Кризових енергетичних штабів» ліцеїв громади, що проводиться наживо під час фінального заходу Днів сталої енергії (11 грудня 2026 року) безпосередньо перед церемонією нагородження. 
1.2. Мета Гри — в умовах обмеженого часу (1 хвилина на обговорення) перевірити здатність старшокласників логічно та критично мислити, застосовувати знання з фізики, історії технологій та міського господарства для вирішення нестандартних антикризових кейсів з енергоефективності, енергозбереження та енергетичної стійкості міста під час зимових викликів.
1.3. Гра проводиться за принципом інформаційної закритості: пакет із 12 ситуаційних, логічних та історично-інженерних запитань є конфіденційним ігровим матеріалом організаційного комітету і вперше озвучується ведучим безпосередньо під час проведення Гри. 
2. ПОРЯДОК ВІДБОРУ ЛІЦЕЇВ ТА ФОРМУВАННЯ КОМАНД
2.1. Право делегувати команду на фінальну Гру виборюють 3 заклади загальної середньої освіти (ліцеї) Чорноморської міської територіальної громади, учні яких за підсумками відбіркового етапу надіслали найбільшу сумарну кількість верифікованих робіт у Номінації 1 (фотозвіти) та Номінації 2 (відеороботи). 
2.2. Кожен із трьох ліцеїв-фіналістів формує одну команду («Кризовий штаб») у складі 5 учнів 9–11 класів на чолі з капітаном команди. 
2.3. Під час проведення Гри учасникам команд суворо забороняється користуватися смартфонами, розумними годинниками, мережею Інтернет або підказками глядачів із залу.
3. РЕГЛАМЕНТ, СТРУКТУРА ТА ПРАВИЛА ПРОВЕДЕННЯ ГРИ
Загальна тривалість Гри становить 40–45 хвилин і складається із вступного інструктажу, 12 раундів брейн-рингу, об'єднаних у 3 тематичні блоки, та підбиття підсумків.
Етап 1. Вступ та інструктаж (5 хвилин).
Три команди по 5 учасників займають місця за окремими ігровими столами («Кризовими штабами») в центрі зали. Кожна команда отримує комплект із 12 номерних карток для відповідей та ручку. Ведучий оголошує правила брейн-рингу. 
Етап 2. Інтелектуальний брейн-ринг: 12 раундів (30 хвилин).
Гра складається з 12 запитань, поділених на 3 тематичні хвилі:
· блок І (питання 1–4): «Енергетичні міфи та фізика теплої оселі» (неочевидні закони фізики у побуті, історичні винаходи та парадокси енергозбереження);
· блок ІІ (питання 5–8): «Антикризовий енергетичний штаб» (логіка роботи критичної інфраструктури громади: підприємства-надавачі послуг з теплопостачання, підприємства-надавачі послуг з водопостачання та водовідведення, медичні заклади, альтернативна енергетика та альтернативні джерела електроживлення). 
· блок ІІІ (питання 9–12): «Операція "Зимовий шторм"» (стрес-сценарії блекаутів, пастки пікового навантаження мережі та екстрені управлінські рішення). 
Механіка кожного раунду:
1. Ведучий зачитує запитання (питання дублюється на екрані) і дає команду «Час!».
2. Команди мають рівно 1 хвилину на внутрішнє обговорення. За 10 секунд до кінця відведеного часу звучить попереджувальний сигнал.
3. Фіксація відповіді (синхронний формат брейн-рингу): протягом останніх 10 секунд капітан команди коротко записує ключову відповідь на картці раунду і рівно на 60-й секунді піднімає картку над головою, передаючи її асистентам журі.
4. Система нарахування балів:
· правильна і точна за змістом відповідь — 2 бали;
· частково правильна відповідь (команда вказала правильний напрям думки, але не донесла фізичну чи інженерну суть) — 1 бал (за рішенням журі);
· неправильна відповідь або її відсутність — 0 балів.
Етап 3. Підбиття підсумків (5–10 хвилин).
Після 12-го запитання журі підсумовує бали на турнірному табло. Максимальна базова сума за 12 раундів — 24 бали. У разі однакової кількості балів у лідерів ведучий ставить додаткове питання на швидкість підняття руки (хто перший дає точну відповідь — перемагає).
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