WIR SUCHEN: :

UX Designer (m/w)

HYVEbietetim Haus der Innovationim Herzen Miinchens (U-Bahnstation Universitit) einen einzigartigen end-to-end Innovationsansatz, der erfolgreiche

und kundenzentrierte Innovationen von der ersten ldee bis zur letztendlichen Umsetzung fordert. Ein wichtiger Kompetenzbereich bei HYVE ist die
Innovationsforschung, die Anforderungsanalysen, Service Design, digitales und physikalisches Prototyping und Co-Creation vereint. Gerade im Bereich
rund um die Entwicklung digitaler Services und Produkte spielt die Qualitit der User Experience eine wichtige Rolle. Wenn ihr euch dafir interessiert
diesen Bereich bei HYVE mitzugestalten und eine Vielzahl von Projekten vom ersten Wireframe bis zum lauffahigen Prototyp zu begleiten, bewerbt euch
jetzt bei uns.

Y % = ®

W0 START ANSTELLUNG ARBEITSZEITEN
Miinchen ab sofort Vollzeit 40 h / Woche

DEINE QUALIFIKATIONEN: DAS BIETEN WIR DIR:

e 3-5Jahre Erfahrung in der Konzeption von Nutzeroberflachen e Einen attraktiven Arbeitsplatz im Zentrum Miinchens bei dem wir
fur digitale Produkte und Services gegenseitig von Wissen und Erfahrung des anderen profitieren

o Kreativitat und ausgepragte konzeptionelle und gestalterische e Aktive Beteiligung und eigene Verantwortungsbereiche in bestehenden
Fahigkeiten mit Gespur fir Asthetik, Design und Best Practices Projekten mit direktem Kunden- und Nutzerkontakt fiir bekannte
im UX sowie Ul Bereich Unternehmen weltweit

e Versierter Umgang mit gangigen Design- und Prototyping- Tools o Agile, kreative, interdisziplindre Zusammenarbeit wahrend des gesamten
(Sketch, InVision, Adobe Creative Suite etc.) sowie Usability-Test- Service Design Prozesses: Analyse von Customer Journeys, Ideation,
und Evaluationsmethoden Konzeption von Customer Experiences, Evaluation und Prototyping

e Erfahrungeninder Erstellung und Verwendung digitaler e Einsatz moderner Technologien und Tools

Prototypen (HTML, JS, CSS), zusitzliche Erfahrungen
in der Programmierung einfacher Backendsysteme (PHP) sind

ein Plus DEIN JOB:

e Erfahrungen mit iterativen Design Prozessen und agiler . . . . .
o Mitgestaltung und Weiterentwicklung des UX-Bereichs bei HYVE

e Anleitung, Weiterbildung und Unterstiitzung des Teams im operativen
Geschift (Entwicklung von Konzepten zu Nutzerfiihrung und
Informationsarchitektur, Umsetzung in Wireframes und Prototypen,

Produktentwicklung
o Teamfahigkeit, Hands-on Mentalitat und Humor
e Empathie, und der Wille das bestmégliche Produkt fur die

Nutzer zu entwickeln .
Validierung der Konzepte)

e Konzeptionierung von Usability-Tests und Validierungsmethoden
e Enger Austausch mit Kollegen aus User Research, Ul Design und
Software Entwicklung

Daniel Richter

Interessiert? Dann schicke uns noch heute . .
daniel.richter@hyve.net

deine aussagekraftigen Bewerbungsunterlagen,

einschlieBlich Lebenslauf und Anschreiben! HYVE AG - the innovation company

Haus der Innovation, Schellingstrae 45, D - 80799 Miinchen






