AVALIAGAO

COMPETICAO - VENCEDORES DAS 3 CATEGORIAS

As equipas inscritas irdo ser submetidas a 4 momentos de avaliagado de progresso,
que serao registados num relatorio de progresso, que ira ser preenchido por
membros da equipa do departamento técnico da JUNITEC (apenas 2 membros
fazem a avaliagdo por categoria). Os pontos importantes a destacar em cada um
dos momentos serao:

e Progresso do Protétipo (check-in no evento, objetivo no final das 28h,
evolugao desde ultima avaliagdo, obstaculos/dificuldades encontradas e sua
superacao (ou ndo)).

e Progresso do Business Model Canvas (evolugcdo desde ultima avaliagao,
definicdo de componentes do BMC (Value Proposition, Revenue Streams, Key
Partners, etc).

A execucdao do prototipo estara inteiramente da responsabilidade dos participantes.
Havendo componentes/ferramentas/utensilios que nao consigam utilizar, terdo
apoio técnico por parte da organizagao.

Terdo acesso a formagbes para as componentes de Pitch e de Business Model
Canvas, bem como mentoria desde inicio de fevereiro.

SELEGAO DAS EQUIPAS FINALISTAS

No domingo, no final da competicao, havera um momento em que todos os projetos
serdo sujeitos a uma avaliacdo para determinar quais serdo os projetos que
prosseguem para a apresentagao final. Desta selecgao, irdo passar 2 projetos por
categoria (6 no total).

Esta avaliagao sera feita por uma comitiva constituida por:

->1 representante do Main Sponsor. (*)

->1 Mentor/empreendedor (fora dessa categoria).

->1 Alumni da JUNITEC (que nédo esteve presente nas avaliagdes de progresso).

(*)Este representante do Main Sponsor também pertencera ao juri na apresentacao
final.

Cada um dos elementos da comitiva terda um conjunto de Kais (moeda virtual da
Taikai) que varia consoante o peso das avaliagdes de cada um.



Peso das avaliagoes:

-> Main Sponsor - 60%

-> Mentor - 20%

-> Alumni JUNITEC - 20%

Para um total de 10,000 Kais a serem distribuidos pelos 3 elementos da comitiva, o
representante do Main Sponsor tera 6,000 Kais para distribuir, o Mentor tera 2,000
Kais assim como o Alumni da JUNITEC.

A distribuicao dos Kais pelos projetos fica ao critério de cada um dos elementos da
comitiva, mas tendo sempre em conta o peso de cada um dos critérios de avaliacao.
Os critérios estarao expostos na Taikai para que todos tenham conhecimento deles.

Critérios de avaliagao:
->pitch deck - 50%
->BMC - 20%
->prototipo - 20%
->progresso - 10%

O objetivo é a equipa em 3 minutos fazer a apresentacédo do projeto (como fard em
palco se passar), tendo 1 minuto para explicar e demonstrar o protétipo, e 1 minuto
para o BMC.

Para os participantes, este momento serve como pitch dos projetos, com
apresentacao do protétipo e BMC incluidas (5 min), pelo que estaria limitado a cerca
de 10 minutos por equipa, entre a apresentacdo dos elementos e perguntas que
possam surgir.

A comitiva ira estar acompanhada pelos 2 membros da JUNITEC que preencheram
os relatorios de progresso, da respetiva categoria, para retirarem eventuais duvidas
que possam surgir do preenchimento do relatério do progresso, ou de algum
acontecimento que nao esteja presente no relatério.

A descricdo base do projeto, bem como os relatério de progresso, serdo
disponibilizados aos intervenientes da comitiva neste processo.



AVALIAGAO FINAL DAS EQUIPAS VENCEDORAS

As 6 equipas finalistas irdo depois proceder a apresentacao final dos projetos. Serao
atribuidos 10 min por cada equipa para a apresentagao: 3 min para a realizagao do
pitch, e 7 min de questdes por parte do juri.

O juri final sera composto por 3 pessoas:

->2 representantes do Main Sponsor da categoria

->1 pessoa com experiéncia em hackathons e/ou em programas de
incubacao/aceleracao de startups.

Na posse do juri, estaria a descrigao dos projetos finalistas, bem como os seus
relatérios de progresso, instrumentos com o fim de apoiar o processo de decisao.

Peso das avaliagoes:

-> Main sponsor - 70% (35% para cada um dos representante do Main Sponsor)
-> 3.2 elemento do juri - 20%

-> Publico (plateia) - 10%

Mais uma vez, cada um terd um conjunto de Kais (moeda virtual da Taikai) que varia
consoante o peso das avaliagbes de cada um. Em cada categoria, para um total de
100,000 Kais a serem distribuidos: cada um dos representantes do Main Sponsor
tera 35,000 Kais para distribuir, o 3.° elemento do juri tera 20,000 Kais, e cada
elemento da plateia desde staff, a participantes ou convidados tera, assumindo que
sao 200 pessoas no total, 50 Kais.

A distribuicao dos Kais pelos projetos fica ao critério de cada um, mas tendo sempre
em conta o peso de cada um dos critérios de avaliagao.

Critérios de avaliagao:

->Pitch deck (apresentacao) - 50%
->BMC - 25%

->Protétipo - 25%

Depois de apurados os vencedores de cada categoria, os prémios serao atribuidos
na cerimodnia de encerramento, que se segue a apresentacao dos projetos.



