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BESONDERE MERKMALE DES KORG DW

form Generator System” (Digitales Wellen-

formgenerator-System = DWGS) ist der
KORG DW-8000 die neue Generation eines
programmierbaren Synthesizers.
Das DWGS verflgt liber sechzehn digital auf-
gezeichnete Wellenformen, die in vier BOM-
Chips zu je 256 Kilobit gespeichert sind. Bei
diesen Wellenformen handelt es sich um digital
verschilisselte Klangmuster (Samples) tatsich-
licher Musikinstrumente, die unter Anwendung
des Verfahrens der Obertonsummierung auf-
gezeichnet wurden, um &uBerst realilstische
Klangsynthesen zu erméglichen. (Zu den sech-
zehn Wellenformen gehéren auch einfache Sa-
gezahn- und Pulswellenformen, beispielsweise
I, T und YN, wie sie von herkdmm-

'I Mit seinem fortschrittlichen “Digital Wave-

N-8000

oY

Flr die Klangsynthese stehen bei diesem

Synthesizer zwei digitale Oszillatoren, ein

analoger Rauschgenerator, sowie VCF-
und VCA-Module zur Verfiigung. Die Einzigar-
tigkeit der digitalen Tonerzeugung kombiniert
mit der einer analogen Steuerung vergleichba-
rer Bedienungsfreundlichkeit und Logik der
Klangbearbeitung wird auch Sie begeistern.

tionen Initial Touch {Anschlagstirke) und
After Touch (Anschlagdruck) konnen Sie
Uber die Tastatur des DW-B00O die Ausgangs-
lautstérke, Klangfarbe und TonhBhenmodula-
tion steuern, so daB eine duBerst differenzierte,
dynamische Spielweise auf diesem Instrument

3 Mit den beiden Anschlagsdynamik-Funk-

lichen analogen Synthesizern vivwwwigynthesizernat



Wir danken lhnen, daB Sie sich fiir den Korg DW-8000
entschieden haben und begliickwiinschen Sie zu lhrer Wahl, Um
optimale Leistung mit diesem fortschrittlichen digitalen Synthesizer
zu erzielen, lesen Sie diese Bedienungsanleitung bitte sorgfiltig
durch, bevor Sie das Instrument in Gebrauch nehmen.

Ein programmierbares Digital Delay ist vor- Menrstimmiges Portamento - Ober FuB-

handen, mit dem Sie jedem der insgesamt schalter steuerbar,
64 im Programmer speicherbaren Klénge

sauber definierte Stereceffekte (Chorus, Doubl-

ing, Short Delay und Long Delay) hinzufiigen _
kénnen, 8 In der Key Assign-Betriebsart stehen zwei

mehrstimmige sowie zwei einstimmige
Spielweisen zur Auswabhil,

rungsmoglichkeiten und Assign-Betrieb-
sart, der als 64-Noten-Sequencer verwen-
det werden kann.

5 Eingabauter Arpeggiator mit MIDI-Steue-

L " Di-B ogli -
Auto Bend - fir eine realistische Syrthese austausch it andoren BT Geraton o
von Klangen mit einschwingender Tonhé- Synthesizer, Sequencer und Personal
he, wie denen der menschlichen Stimme Computer

und Blechblasern. '
www.synthesizer.at



WICHTIGE HINWEISE ZUR
BETRIEBSSICHERHEIT

NAUFSTELLUNGSORT
Um Funktionsstdrungen zu vermaiden, benutzen Sie das Instrument nicht Gbar 18n-
gera Zelirdume an lolgenden Aufstoflungsornen:
% in direktem Sonnenlicht
® bei extremen Temperaluren oder dbermiBiger Feuchtigkeit
® an sandigen oder sehr staublgen Orten,

BSPANNUNGSVERSORGUNG
® Betreiben Sie das Instrument nur mil der angegebenen Netzspannung. Soll es in
ginem Land mit abweichender Nelzspannung verwende! werden, mufl gin ent-
sprechender Transformator eingesetzt wearden,
® Lim Rauschen oder andere Beeintrichtigungen der Klangqualitit zu varmaiden,
solte das Instrument nicht zusammen mit anderen Gerdten an die glaiche Steck-

dose, einen Mehrachstecker oder ain Verfngerungskabel angeschlossan wer-
den.

BMEIN-/AUSGANGE UND ANSCHLUSSKABEL
Verwenden Sie nur ganormte “Gitarrenkabel” mit Klinkenstecker win das mitgalie-
ferte Kabel, um Verbindungen zu den Ein- und Ausgingen an der Riickseile des
DW-B000 herzustellen. SchliicBen Sie auf keinen Fall Kabel mit anderen Steckeraus-
fihrungen an diese Buchsen an,

EMSCHUTZ VOR ELEKTRISCHEN EINSTREUUNGEN
Die auf Mikroprozessoren basierenden Funktionen dieses Gerates machen den
DW-B0OO zu einem AuBerst vielseiligen Instrument, das aber gleichzeitig fr alakiri-
sche Einstrouungen von anderen Elektrogeriten, NeonrBhron usw. ampfindlich ist.
Vermeiden Se daher einen Betrieb des DW-B00O in der Nihe potentieller Strqual-
len. Falls Sie eine Funklionssibrung vermulen, schalten Sie den Netzschalier aus
und nach ca. 10 Sekunden wiedar ein. Dadurch werden die elektronischen Schal-

lungen auf ihren Ausgangszustand zurickgestellt, so dal die betreffende Funk-
tionsstdrung In den meisten Fallen verschwindet.

MSACHGEMASSER UMGANG MIT DEM INSTRUMENT |
Alle Bedienelemeante des DW-8000 wie Regler und Tasten reagieren auf leichte Be-
rilhrung; dbermassiger Druck kann zu Beschadigungen fithren,

HINSTANDHALTUNG

Reinigen Sie das AuBlere des Instruments mit einem weichen, trockenen Tuch. Ver-
wenden Sie niemals Farbverdlnner, Benzin oder andere Losungamittal.

BAUFBEWAHRUNG DER BEDIENUNGSANLEITUNG
Bewahren Sie diese Bedienungsankeilung lir spiteres Nachschlagen an amam si-
cheren Platz auf,

ESPEICHERSICHERUNG

® Zum Schutz des Speicherinhalts ist im DW-B000 eine Sicherungsbatiene ainge-
baut, die sich selbsitélig avfladt. Die Nennlebensdauer dieser Ballerie belragt
mindestens flinf Jahra, 20 daf ain Auswechsain normalerwaise erst nach diesem
Zeitraum erforderlich wird. Wenden See sich zu diesem Zweck an Ihren Korg-
Fachhandler oder eine autorisierte Kundendienststalie.

® Nahmean Sie zur optimalen Sicherung der Daten die Klangprogramme mit [hrem
Tonband aui, indem Sie das eingebaute Tape Interface System benutzen. Falls
der Speicherinhalt versehentlich gelbscht oder verindert wird, kbnnen Sie die Da-
ten in wenigen Sekunden in den internen Speicher des DW-B000 zurlckladen!

www.synthesizer.at
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BESONDERE MERKMALE UND
FUNKTIONEN

].Frontplatte

T ]
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Lot i, e ity e 8 e - i i i st el iy | e
W Joystick (manuwslle Modulationsvormchiung)

B Arpeggiator

(Geschwindigkeits-Schieberegler: SchnellfLangsam;
Tasten for baliebige Zuordnung/Oktavel/Ein-Aus/Verregalung)
B Tastenzuordnungs-Betriehsartentasten —

(FOLY 1, POLY 2, UNISON 1, UNISON 2)

B Edhtier-Schieberegler (Weri-Grobelnstellung; Aufwérts/Abwirts) )
B Programmiasie

B Paramateriaste —— -

B Nummernwahltasten - - — —
1-B (Doppeitunklion von Tasien 1-4; AbspeichernfLadon'Prifen/Ldschan)

B Verzelchnis der Parameter

— WWW.S}"’IIHESIZEI’.H!




— B Lautstarke-Schieberegler
B Tune-Schieberegler
- B Wert-Feineinstellung
(Autwartsl Abwargs)
W Anzeigefelder
(Programm-Nr. /Parameter-MNr. Wart)
B Schreibtaste zum Abspeichern der Programme
B Bank-Hold Taste fir linke Zitfer
B Oszillator-Wellenform
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2 Ruckserte, Grundlegende Einstellung unad
Anschlussbelsmele

(EindAusTHRL)
B Eingang tir Netzkabel
B Metzschalier
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Stellen Sie den WRITE-Schalber Sieilen Sio dan TAPE Schalber aul
eal Pozition DISABLE (Aus). DISABLE [Aus).
WRITE TAPE
EMABLE DISASLE ENABLE DISABLE
g HJ g A-F
In dar Position {Ein)
die Tomerzeugung des Synthesi-
III-I'IMI.




ﬂ_

- - Eingang vom Tonbandgeriit
- - - Signalpegelschalter (Hoch/Tief)
. B Ausgang zum Tonbandgerkt
B Programmwahl per Fuischaller
- —_— B Portamento per FuBschalter
= [} Sustain per Fullschalter
- - W Kopthdreranschiul
B Signalausginge
Signalpegeischatier (Hoch/Tief)
Ausgang 10 rechten Kanal

Ausgang tir linken Kanalmonaurale
Wiedergabe

Kogthireran- Verwenden Sie diese Ausginge rum Anschivh sn Je nach Typ des verwendefon Veorstirkers stellen Sie don
ﬁ“l:n KH- Verstarkar, Mischpult oder HiFl-Aniage. HIBH/LOW-Schalter wie Toigt sin:
' - 1) Varstirkerlyp wnd Ausfiibrang des e ——
||’_ & T Eingangs 0 .
|| I: [a A
= il 24 - HIFI-Verstarker (AUX IN] HIGH
A — Bltarrenverstiker (INPUT) Low
KH-1000 usw Keybaardversticker (INPUT) HIGH ader LOW
Mizchpalt (AUX, INFUT) HIGH oder LOW

Wenn diege beiden Ausginge an owel separate Ver-
sthrker (bow. baide Kandle sines Siereoverstirkers)
:ﬂmmmmm

En.
Banitzen Sip dea L/MONC-Ausgang, wean nur ein
Kl des Varibkers oder Mischpules beegt wer

W!-



PROGRAMMWAHL

‘Digﬂer Abschnitt beschreibt, wie Sie die 84 verschiedenen Klinge, die werkseitig im internen Speicher des DW-8000 vorbe-
“reitet wurden, anwahlen kdnnen. Fur diesen Yorgang verwenden Sie den PROGRAMMER-Abschnitt an der Frontplatte.

Informationen zu den
| .Programmnummem

Ler LW-8000 kann bis zu 84 varschiedene Klangprogramme
gEChzelig in Sainem internen Spaicher halten, Jedem dieser
Programme ist eine Nummer zwischen 11 und 88 zugeordnsl
{die Ziffern 0 und 8 werden nicht verwandet). Wenn Sie sinen
Klang abspeicharn wollen, miissan Sie diesen mit emner Pro-
grammnawimmer belegen, Um dinsen HKlang dann spdter abru-
rufen, wihlen Sie in mit der entsprechenden Programmnum-
mar an

Z.Wahl einer Programmnummer

Kl Besondere Merkmale und Steuerfunktionen

1.IPROGRAM-Tasle

Wenn See diese Taste drlicken (die LED der Taste lsuchiat

auly, kbnnen Sie Programme durch Eingabe mit den Mum-
mearmwahliasten (1-8) ameihlen,

2. INummernwahltasten (1-8)

Bethligen Sie diese Tasten zur Eingabe einer Programme
nummer 2easchen 11 und BE, Die Programme sind in acht
"Banks” [Datenbanken) gespeichert, denan jeweils die
linke Zifter des PROGRAM NO.-Anzeigefelds zugeordnet
isl, Jede Bank kann maximal acht P‘mgra:nme arihalian,
die durch die rechte Ziffer des PROGRAM NO.-Anzeige-
felds gekennzeichnet sind, Insgesamit stehenalso 8 x B =
&4 Programm-Speicherplatze zur VerfOgunig,

3. BANK HOLD-Taste

Diese Tasie dienl zum Armeiieren der inken Fiffer des PRO-
GRAM NO -Anzeigelelds, so dall Sie mit einer einzigen Be-
taligung ocar Nummernwahltasten aul ein anderes Pro-
gramm innerhalb der gleichen Bank umschalten kénnan

4. PROGRAM NO.-Anzeigefald

Die beiden Leuchiziffern dieses Anzeigefelds dienen zur
Anzeige der gawihiten Programmnummer

—1HW

Jedem Klang ist eine Programmnummer zugeordnet.

s brEpaiore i vy P O reirrrrn,
. S

Klangprogrammapescher {insgesami 64)

.
.
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s - 11 1-1-§%
11111 8
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Wihlen Sie die Programmnummer des Klangs, den Sie
spielen oder aditisren wollen.

e ———
—_——e W o i [ - )
88 &8
TR —— ——‘ m EDOTE ST
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|
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Eingabe giner Programmnummer

1] Dricken Sie die PROGRAM-Taste {die LED der Taste
teuchiet auf),

‘2| Betatigen Sie die Nummemwahiiaste zur Eingabe der ge-
wilnachten Programmaummer (11 bis 88).

Bank-Arretierung

(1] Weann Sie dis BANK HOLD-Taste driicken, wird die linke Zi-
cler (Zehnerstelle) der Programmnummer (Anzelge der
Banknummer) aul dem Anzelgeleld arratiart,

2| Waenn Sie jetzt eine der Nummernwahltaste dricken, Andert
sich nur die rechte Ziffer (Einerstefle) der Programmnum-
mar.

3! Wenn Sia auf die Programmnummer einer anderen Bank
umschalten wallen, driicken Sie die BANK HOLD-Taste er-
neul, um die Arretisrfunktion aufzuheben. Danach kénnen
Sie beide Dffern der gewlnschien Programmnummer mit
den Nummarmwahitastan eingeben,

2
) _ fechien Zifler (Einer
Driicken kg—“ E Sieie: dar Programm.
__PROGRAM HO._|

PROGRAM

=

— LEL} leuchiet,

EBelspiel: Um die Programmnummer 23 o waklen...

AUl dar Sdolln dar

pummer]  prschaing
N Hindestrick  ur
Angaige  des  Be.
raischaltszustands,
ois Sée die rwarte Fif-
for gewdnit haben

— B

PROGRAM MO

- E
LEC Punkt leuchtet
PROGRAM NO
Eiry LED-Punkt beuchtet auf, um u
signabsseren, dall sich die Bank-
nwnimsr [n desem Beispeel 27)
michl werdnder
Mur diese Zitfer ander sich bel Be-

tifigen elner Nummernwahliaste,

— B

PROGRAM NO

PROGRAM NO

4

BANK HOLD
Dribcken Sie ot ;-IJ
—

PROGRAM MO

Mach Aufheben der BANK HOLD-
Funition erlischt der LED-Punkt

Wﬂ-



KLANGSYNTHESE

Zusammenstellen neuer Klinge

].Informationen Zur Klangsynthese

Parameter und Werte
Die verschiedenan Eigenschafien aines Klangas, z.B. Ton-
hohe, Klangfarbe und Varinderungan der Lautstirke, war-
den als Parameter bezeichnet, Wenn Sie einen nausn
Klang zusammensigélien oder sinen vorgegebenen Klang
bearbeiten wollen, ist dies durch entsprechende Einstellung
gar Werle der verschiedenan Parameter moglich.

Beim DW-B000 slehen 10r jedes Programm 49 verschieds-
ne Parameter zur Verfigung. Jedem Parameter isl eine
Nummer zugeordnet, und die Werle jpdes einzelnen Para-
meters werden mit Zahlen dargestelll. De Parametamiim-
mem erscheinen aul dem PARAMETER NO.-, die Werte
auf dem VALUE-Anzeigefeld auf der Frontplatte. Um einen
neuen Klang zusammenzustallen oder einen bereils vor-
handenan Klang zu bearbeilen, wahlen S de verschiede-
nen Farameter einzeln an und verandern (editieran) (hre
Werle wunschgemal,

Parameter e Dszillator 1

OSC1
11 ocTavE

16’ 8’ 4’

12 WAVEFORM 1 < »16

13 LEVEL

Parameter Nro 19
(Walienloim]

0= »31

Werlbereich: 1 bis 16

Klangsynthese belm DW-8000

Um mit dem DW-8000 neue Klinge rusammenzusteilen,
missan Sie nicht ganz von vorne anfangen. Sie verindern
stattdessen werkseilig vorbereitete Programme. Der interne
Speicher des DW-8000 enthilt B4 solcher werkseitig vorbe-
railerer Programma, Die einfachste Moglichkeil, einen
Klang der eigenen Vorstellung entsprechand zusammeanzy-
stellen, besteht darin, zundchst einen schon vorhandenen
Klang zu wahlen, der bestmmien Eigenschatten des ge-
suchten ahnlich ist. Danach beginnan Sie mit dem Editieren
dieses Klanges, bis er |hren Vorstellungen entspricht.

Wahil aines Pro-
gramms: Suchen
Sie ainen barails
vorhanderen Kiang,
def dem gesuchien

midgiichst dhnlich kst

Klangsynthesa
(Editiaren): Verdn-
dermn Se die Werle
gl geraunschjn
Faramater, um dan
gesuchten Klang zu
BrzeLigen,

Manchmal B! sich viellsichi kein Shnlicher, bereits vorhan-
dener Klang finden; in sinarm solchen Fall kénnen Sle ain,
belfiebiges Programm als Ausgangspunkt wihlen,

Mach beendeter Bearbeilung des gesuchten Klanges kin-
nen Sle desen fir spateres Abrulen abspeichem. Dabel ha-
ben Sie die Wahl, diesem Klang eine neue Programmnum-
mer zuzudrdnen (und dabei das Ausgangsprogramm zu ar-
halten), oder aber die gegenwdrtige Programmnummer fir
can neven Klang zu verwenden (wobei das Ausgangspro-
gramm im Speicher geldscht baw. Uberschrieban wird),

Abspeichem
ischreiben) des
Programms: Crd-
nen Sie dem Kilang
@ing Programmnum-
mer zu und spe|-
chafn Sie diesas
Programm danach
im mlermen Spai-
chef

-12*
WWW.Syntnesizer.a



Z.Zusammenstellen neuer Kiange

n Besondere Merkmale und Steverfunktionen

POLY1 POLYZ2.

IEERERNEE]

1 KEY ASSIGN-Abschnitt [Taslenzucrdnungs-Belriebsarten) .

Dient zur Wahl der KEY ASSIGN-Batriabsart, die fir dan je-
weils zusammengesiellten Klang am besten geeignet ist
{siehe den Abschnitt "KEY ASSIGN" aul Seite 32)

2 Editier-Schiebe regler (UP/DOWHN)-

5 8 6 7 9

Wenn die PARAMETER-Taste gedriickt ist, dienen diese
Tastan zur Wahi der Nummar des jeweils gawlinschten Pa-
rameters.

T BANK HOLD-Taste {Zehnerstellen-Arretierfunktion)

Dieser Schieberegler gastattel sine schnalle und bequame
Einstellung der Parameterwerte (Klangeigenschafien) uber

ginan duBersl bredan Bersich,

3/4 DOWN/UP-Taste [Abwarts/Aufwirts)

Bei jedem Dricken eingr diesar Tasten wird dar Wert des je-
weiligan Parameters um ainan Schritt verringert baw, ar-
hghi,

& PARAMETER-Taste

Wenn diese Tasie gedrickt ist, kbnnen Sie Kidnge zusam-
mensielian bzw. wunschgema@ editieren, indem Sie die ver-
schiedenen Parameter ainzeln mit den Nummemwahita-
sten anwahlen und ihre Werte mit dem Editier-Schiabereg-
ier undioder den DOWNUP-Tasten verdndern,

Andern der Parameterwerte

1 Oriicken Sie die PROGRAM-Tasta und wihlen Sie nachein-
ander verschiedene Klangprogramme mit den Nummarnn-
wahltasten an, die Sie dann zur Kontrolle auf dem Instru-
menl ansplelen. Sobald Sie ain Programm finden, das dem
gesuchtan Klang Shnlich ist, verwenden See dieses als Aus-
gangspunkl des Editiervorgangs.

2 Dricken Sie die PARAMETER-Taste (die LED der Taste
teuchtet auf).

B -y L P e REEE

Durch Driicken dieser Tasle kénnen Sie de Zehnerstella
{lenke Ziffer) der Parametarmummer auf dam PARAMETER
NQ.-Anzeigefald arretieren, so dall Sie nur noch die Einer-
stelie (rechte Ziffer) durch Betatigen der Nummermwahlta-
sten zu verandemn brauchen. Diese Funkbon beschleunigt
dis Eingabe der Paramelamummer, wenin Sie an verschie-
denen Parametern innerhalty einer Gruppe arbeiten (d.h.
Parameter mit gleicher Zehnerstela),

8 PARAMETER NO.-Anzeigefeld (Parameternummer)

Aut diesem Anzeigeteld erscheint die Nummer des gewihl
ten Parameiers.

9 VALUE-Anzeigefeld (Wert)

Dieses Anzeigefeld dent zur Anzeige des gegenwirtig ein-
gestelllen Parameterwerts.

PROGRAM

——e = | FTI lepchtet

LED lpuittat




3 Lokalisieren Sie die Nummer des Parameters, den Sie ve-

rdndern wollen, auf dem Verzeichnis der Paramatar rachis
an der Froniplatte und geben Sie diese Nummer durch Ba-
tatigen der Nummernwahitasten ein.

Bei gedrickier BANK HOLD-Taste wird die linke Ziffer
{Zehnerstelle) auf dem Anzeigefeld arretiert, Danach kén-
nen Sie die rechie Ziffer (Einerstelle) durch Eingabe mit den
Nummemwahliasten verandern.

¢ Verwenden Sie den Editier-Schisberegler oder die DOWN/

=

UP-Tasten zur Veranderung des auf dem VALUE-Anzeige-
feld angezeigten Parameterwertes, Dabei empfiehlt sich
der Gebrauch des Schieberaglers fir eine schnelle Verdn-
derung des Werles (Grobeinstellung), der Gebrauch der
DOWN/UP-Tasten tir die Feineinstellung.

Der LED-Punkl rechis unten im VALUE-Anzeigefeld signali-
siert, dafl der Wert des gegenwértig eingasteliten Parame-
lers geandert wurde. Wenn Sie den Parameter wieder auf
den Parameater wieder auf den urspringlichen Wert zurick-
stallen, erlizchi der LED-Punkt,

Um den Parameter auf den Ausgangswer zurlickzustellen,
drucken Sie die DOWN- und die UP-Taste gleichzeitig,

Wiederholen Sie Schritte |31 und 4] fir jeden Parameter,
dessen Wert verAndart werden soil.

Zum Abspeichern neuer Kitnge fiihren Sie das im Abschnitt
“SCHREIBEN VON PROGRAMMEN IN DEMN SPEICHER"
aul Seite 33 baschriebene Varfahren aus.

Belsgiel: Wahl der VCF-Grenzirequenz, vertreten durch Parsmelsraummer
31 [CUTOFF)

—.. Ein Bdndestrich &r-

4 E/ scheit auf der Einer-

— stelle 2ur Anzeige des

Dricken Sig i@ Bereitsehaftsru-

a— TR S Dis S de

i LS weits Zitter gewdnit
i,
A |

fhahen

fviovrmangunie

. LED-Punk leuchizs

DOWN  UP

www.synthesizer.at



3. Speicherbare Parameter

W Dieser Abschnitt beschreibt die verschiedenen Parameter, die Sie im internen Speicher des DW-B000 abspeichern kin-
nen, um eigene Klange zusammenzustellen.

K osci1 (Oszillator 1)

SC1 L Die Parameter dieses Moduls bestimmen die
11 ocave  16°8°4 grundiegenden Werte von Tonhdhenbereich
(OCTAVE) und Klangfarbe (WAVEFORM).

12 WAVEFORM 1 = =15

13 LEVEL 0= =31

m OCTAVE (Oktave) WERT _ OKTAVLAGE

Mit diesem Parameter withlen Sie den grundiegenden Tonhd-

henbereich von Oszillator 1. Dabei stehen dral Méglichkeiten / 16" (tiefe Fullage)
zur Auswahl, die den FuBlagen 16°, B’ und 4* entsprechen 8 B° (mittlere FuBlage)

Lf 4" (hohe Fulllage)

m WAVEFORM (Wellenform)

Die Wahl der Weallenform beeinfiufit die Klangcharakieristik
(Klangfarbe) starker als jeder andere Paramater. Insgesamt
stahen Thnen 16 verschiedene grundlegends Wellenformen zur

Varidgung,
[ = | i "~ © T i
WERT f L - f I Lt i i
S =1 Pt [ Tt o
WELLEN- - AL A egF — ] e T T e TG e -
FORM Al - - T . d J
L — -3 4 5 6- 77— 8
INSTHL- Blechbdiser, Kiar inefie und Piang Alustischas Elekirisches Clawaned Crgel e bl et
MEHTEH, 5'_“_-"::- Br L-d |1_.'||| I.IIj -} El:f Tihe- :i::i_.l":\q i..l AN :ll;l“
annipge Syn- Sizer
FAMILIE |'rru5-;1| ! Hbarorknmponas
BN ENtpischen
dar Wi e m
o0 nm
/ (. (. | I i I i C
WERT | N (1 . | | ! 5 i 1!':!
.*d_, ol k A "1 I'-TIIF.f:- | ;1-'-]" i o P ! - _T'l' A M) I-|-|- e %
WELLEM- - hl . +:...'I'. | LA | .F'.-.-: 5] o i iLa Y P-'.-.r'.u' LI-J: N, y
FDHM '.J' 'T. L ‘I:' " 1 - I_l_ - L =
g 10— 11 12— 13 - 14 15 s —
INSTRU- Saxophon Gemge Adstische Elzktrizcha Elekirische Digataler Bal Blocks Dvgal und
MENTEN- Gitarre Gitarre Balgitarre Phaile
FAMILIE {varbarrt]
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m LEVEL (Pegel)

Diaser Parameter dient zur Einstellung des AUSgENgSpagels
(Lautsidrke) von Oszillator 1, eine praktische Funktion, um das
Lautstarkeverhilinis zu anderen Programman, zu Oszllator 2
undioder zum Rauschgenerator einzupegein,

AUTO BEND (automatische Tonhéhenangleichung)

AUTO BEND o oaci o0 momi
14 SELECT 01 2 3

15 Mo {2

1E. TIME 0= =31

17 INTENSITY O = » 31

m5ELEET (Wahi)

Diant zur Wahl des (der) fiir die AUTO BEND-Funktion verwen-
deten Dazillatorfen)

m MODE (Betriebsart)

Dient zur Wahi der Betriebsarten Aufwérts oder Abwarts, In der
Autwaris-Betriebsart wird die Tonhthe auf die der angeschlia-
genen Taste erhiht, in der Abwiris-Betriebsart wird sie auf die
der angeschlagenen Tastle amledrigt

www.synthesizer.at |

WERT ' AUSGANGSPEGEL

e Fain Tom van
L Oezillator 1
_:r' H Maximale Laulstirke

Dieser Parameter dient zum Einstellen der Ver-
dnderung der Tonhéhe einer auf der Tastatur
angeschlagenen Taste.

Wenn Sie eine Taste auf dem instrument an-
schlagen, bietet diese Funktion verschiedene
Moglichkeiten, wie die Tonhéhe der gedriickten
Taste angeglichen wird. Diese Funktion eignet
sich besonders zur Synthese von Klingen wie
denen der menschlichen Stimme und von
Blechblasern.

WERT [ Flir AUTO BEN b-Funktiﬂn'EwundatElr

. Dszillator )

. Kein Oszillator (AUTO BEND-Funktion

Lt Aus)

| Dszillator 1

a_:r Oszillaior 2

3 Oszillator 1 und 2
Tonhdhenveranderung nach Anschia-

WERT | gen der Taste

; Die Tonhdhe wird auf die der

! angeschlagenen Taste erhhi.

2 Die Tonhdhe wird aul de der

angeschiagenen Tasle erniedrigt




Tomhidhe & Tanhiharverdnosrung
Abwaris-Dalriebsan
Tanhishe
dar ange-
scnlagenen
Taste
Altnins-Bermnebasn
Anschlagon def Tasls E["II_-
m TIME (Zeit) Zeitdauer zwischen dem Anschla-
Dient zum Einstallen der Zeit, die zwischen dem Anschlagen WERT gen einer Taste und Erreichen der
ginar Taste und Errgichen der Tonhdhe der angeschiagenen Tonhiéhe der angeschlagenan Taste
Taste varstraicht, —
o
Tonfihe & lanhchenverzndanmg [ ] Kurz
54 Lang
Tonhdihe
dar angs-
1.j|'|.a-:||‘::" £
Tashe
Dureh TIME-Faramater
E ='I|]!‘.-:|'E'l1t Feitdsyer
-
Mhnschlagen der Tasie Pl
m INTENSITY (Intensitat) WERT Intervall der Tenhdhenverdndorung
Mit diesemn Paramster kinnen Sie die Tonhdhe bestimmen. an .
der die Veranderung einsetzt {(Intervall von der urspringlichen . Kainae '|ﬂr‘lhrflhﬂlwﬂri’gndemng
bis zur andgilitigen Tonh&ha). s (AUTO BEND-Funktion Aus)
G5 il ] lonhighemverdndenng I I
Maximales Intervall der
- Tonhdhenverainderung (1 Oklave)
Durch INTENSITY-Parameater
Tan il i Eingesielites Imtervall der Tanhihe
der anpe
‘_'-IZ"IIEI;E"'I-E"I
Tasie

i Lrch B EMGITY -Parameqar
angiastaties Intarcal der Tonhdhe




El 0sC2 (Oszilator 2)

0s5C2

21 OcCTavE 16°8° 47

22 WAVEFORM 1= =16

.
23 LEVEL 0= =31
24 NTERVAL1-3 3 4 5

25 DETUNE

m OCTAVE (Oktave)

Wie b O5C1 kinnan Sie zwischen drei verschiedenen Fuliia-
gen wihlan; 47, 8" und 16°.

O== 6

o
N W AVEFORM (Wellenform)

Wie zuvor stehen [hnen insgesami sechzehn Wellenformen zur
Verflgung

53

e LEVEL (Pegel)

Der Ausgangspegel kann wie bei OSC1 eingestelll werdan

m INTERVAL (Intervall)

kit diesam Parameter kGnnen Sie die Tonhdhe van OSC2 aul
ain konstanies Intervall dber der von OSC1 einstellen (aufsdrts
ransponierany, FCﬂgEI"HJ'{I Intarvalie stehan zur Wahl: Pnim
igleiche Tonhdhe wie OSC1), keing Tarz, groBe Terz, reine
Quarte und reine Cuinie.

Bei diesem Oszillator handelt es sich um lhre
zweite Klangquelle, die fiir gemeinsamen Ein-
satz mit OSC1 bestimmt ist, um dichtere, volle-
re und komplexere Klange zu erzeugen,

Feine Quinte

WERT [ INTERVALL
i P
- Kigwne Terz
_:lt Grofe Terz
- Aeine Quarte
=
-t

* Je nach den fur beide Oszillatoren singesteliten Wearten der
QCTAVE-Paramaler lassen sich auch andere als die oban
gezeigten Intervalle arzialen.

www.synthesizer.at



m DETUNE (Verstimmen) WERT TONHOHENUNTERSCHIED

Minimalwert (keing Verstimmung =
gleiche Tonhdhe)

Diesar Paramater wird 1lr eina geringfigige Verstimmung der
Tonhbhe von OSC2 gegenlber dar van OSC1 verwendat. Je
hihar dar Wert, desto groBer sl der Tonhshenunterschied
awizchen besden Oszillatoren. Mit einer solchen gernglfigigen
Varstimmung 1481 sich in vielen Fallen ein vwollerer, dynami-

scher Klang erzielen ungefahr ein Fanftel Halbion)

‘D‘il—lf-’.:‘!

J Maximalwert {ca, 25 Cenl

FY NOISE (Rauschen)

Hierbel handelt es sich um eine besondere Klangguelle, einen so-
NOISE genannien Rauschgeneralor, die weiBes Rauschen erzeugt [eine
26 LEVEL 0= =31 Mischung aller Frequenzen). Diese Einrichtung ist sehr niitzlich,
wenn Sie den simulierten Klingen akustischer Musikinstrumente

fir elnen realistischeren Effekt " Atemgerausche” hinzuflgen oder
Spezialeffekle, beispielsweise die Gerdusche von Wind, Bran-
dung, Schiissen usw., erzeugen wollen.

m LEVEL (Pegel) WERT | REGEL

Mil diesem Parameter wird der Lauistirkepegel des Rau- -
schens gareget, H Kain Rauschen

I l

! Maximale Lautstérke des Rauschens

L

5] VCF (spannungsgesteuerter Fllter)

VCF . Die acht VCF (voltage-controlled filter) des
31 cutoFF D= =63 DW-8000 (je einer pro Stimme) dienen dazu,

bestimmte Bereiche der fiir die jeweilige Wel-
32 RESONANCE 0= » 31 lenform typischen Obertonreihe abzusenken
T oiwawvz1 ' oder anzuheben. Dies beeinfluBt die Klangfar-
33 TRk 0123 . be der Wellenformen von Oszillator 1, Oszilla-

tor 2 und Rauschgenerator. Bei diesen VCF
34 POLARITY 1 2 handelt es sich um TiefpaBfilter, die alle Fre-
—_ quenzen oberhalb der gewahlten Grenzire-
35 EG INT 0= =31 quenz (cutoff frequency) abschneiden und alle

Frequenzen darunter passieren lassen.

WTQ-



H CUTOFF (obere Grenzirequenz)

Mit diesem Parameter kinnen Sie de obere Grenzfrequenz
der Tiefpaifiter bestimmen. Je hiher die Grenzlrequenz, de-
sto geringer ist die Wirkung der Filter aul die grundlegenden
Wellenformen (da mehr Frequenzen passieren kiinnen,)

Bei Einstellung aul den maximalen Wert (63) kénnen alle Ober-
tone passieren. Je geringer der Wert, desto mehr Obertine
werden abgeschnitten, so dal der Klang zunehmend “runder”
und “dunkiar” wird.

- -

Mit Hilfe dieses Parameters kbnnen die Oberidne in der Nahe
der Grenzfrequenz angehoban werden, wodurch sich ein typi-
sch scharler, wie durch ein BandpaBfiter erzeugter Klang er-
zielan 18t

Je hoher der Wert, desto hiher die Resonanzspitze und umso
starker die Wirkung. Am bzw. in der Nihe des maximalen Wer-
185 (31) werden die VCF in Eigenschwingung versetzt und er
zeugen danach eine reine Sinuswelle, die als zusitzliche
Klangquelle fiir Spezialefiekie singesetzt werden kann. Die
Tonhdhe des vom VCF erzeugten Klanges hngt von den Para-
metern CUTOFF, KBD TRACK, EG INT und MG VCF ab.

Lantstinies

WERT KLANGFARBE

“dunkel” oder “abgerundat”

I

“hell™, unbeschnitiens Obartonraihe

— CJ

Frequenzen wnterhaih der Grenzire-
fuienz kinnen passiersn,

Fraguent
GrenTfraguenz
Wen S
0 B3
WERT KLANGFARBE
0 Keine
I Eigenschwingung, &in sehr spitzen-
_-_f I betonter Klang
k * lrﬂ""lﬁ"‘ .
Wert ¢\ a—Dberting in der Nihe
+ i - der GrenziTequens wer-
¢ gen angehoben.

i
i
r




Emau TRACK (Tastatur-Mitlauf)

Die Keyboard Tracking-Funktion besinfluBt die Relation von
Grenzirequanz und gespielter Tonhdhe. Bei volistandigem
Tracking (Wert 3) wird die Grenzfrequenz genau proportional
zur gaspiaiten Tonhdhe erhoht und behdlt dadurch die glakche
redative Klangfarbe f0r alle Tone bei, wie dies auch bel dan mai-
sten Musikinstrumeamen der Fall ist, Bei halbem Tracking (Werl
2) wird die Grenzfrequenz 10r jede volle gespéielte Oklave nur
um eine halbe Oktave erhbht. (Wenn Sie den RESOMANCE-
Paramater auf einon sehr hohen Wert einstellen, kinnen Sie
dan oban boeschriabanen Uinterschied deutlich horen.)

m POLARITY (Polaritét)

Digser Parameter bestimmt, wie die VCF-Grenzirequenz durch
den VCF EG (Hillkurvengeneralor) beeinfluBt wird. Bel norma-
ler Polarital (Wert 1 wird die Grenzfrequenz wihrend der Ein-
schwingzeit (Attack) des EG erh&hi und wihrand der Abkling-
zeit (Dacay) verringert, genau wie bei den melsten Musikinstry-
menten. Fir Spezialklinge, bei denen Sie den enigegenge-
setzten Effekt erzislen wollen, kbnnen Sie dazu die "umge-
kehrte™ Polaritat (Wert 2) verwenden.

Nl EG INT
el (Intensitit des Hiillk'rvengenerators)

Dieser Parameler entscheidel dber das Ausmall der Beeinflus-
sung der Grenzfrequenz dusch den VCF-Hillikurvengenarator
(EG). Ja hiher der Wert, desto deutlicher die Verdnderung der
Klangfarbe.

www.svynthesizer.at

WIRKUNG DER KEYBOARD TRACK-

WERT ING-FUNKTION
- (keine Verdnderung der
u [off) 0 0% Grenzirequenz)
{ (14 5%
o -+ 50%
3 tht) I 1009 (max. Wirkung)
WERT POLARITAT
Cie Granrireguonz wird
wilhrend der Attack-Zion dor
{ { VTV HiWkurve erhohl, wahrend
dor Decay-Zeil varringert,
Die  Grenzirequenz  ward
wilhrand der Altack-Zeit der
E \Jl_/ Hilkurée  varringor, wilh-
rond dar Dacay-Lel arhdht.
WERT INTENSITAT
ﬂ Feine Wirkung
_:j' { Maximale Verdnderung der Klangfarbe

I




(A vcF EG

VCFEG

41 ArTack 0= =31

42 DECaY 0= =31
43 BREAK P

44 sLoPE

45 susTam

O0='=31
0= =31
0= =31
46 RELEASE O=» 31

47 ™ 0n7

m ATTACK-Zeit (Einschwingen)

Regelt die Zeilzspanne, die die VCF EG-Ausgangsspannung
bendtigl, um van O zum maximalen Fegel anzusteigean.

E DECAY-Zeit (Abklingen)

Regetl die Zeflspanne, die die VOF EG-Ausgangsspannung
bendtigt, um vorn fhrem maximalen Pegel (nach der Alack-
Zeith zum Break Point-Pegel (Haliepunkt) abzulallen

Dieser Hilllkurvengenerator regeit den “Umrig"

jedes programmierten Klanges (Verdanderungen
im zeitlichen Ablauf, die Attack, Sustain, Decay
und andere dynamische Eigenschaften betref-
fen). Die Zeitdauer der Veranderung der vom
VCF EG erzeugten Spannung wird (iber Para-
meter 34 (POLARITY) und 35 (EG INT) geregeit,
wonach diese Spannung zur Modulation der
VCF-Grenzfrequenzen benutzt wird, um die
Zeitdaver der Veranderungen der Klangfarbe zu
regeln. (Siehe die Abschnitte "POLARITY" und
“EG INT" auf Seite 21.)

Die Ausgangsspannung des VCF EG héngt von
folgenden Parametern ab.

VCF EB-Ausgangsspannyng

w | Wan Soaieng

B 1
~cart] - Ppgel

| R e = Tegie ALFS

Dieser Abschnitt anthiilt auBerdem den Para-
meter zur Verinderung der Klangfarbe in uber-
einstimmung mit der Stédrke, mit der eine Taste
an der Tastatur angeschlagen wird.

WERT | ATTACK-ZEIT
8] [ Kurz

Err / Larg

WERT DECAY-ZEIT
S Hurz

5 4 Lang



m BREAK P. (Haltepunktpegel)

Diesar Paramster bestimmi die VCF EG-Ausgangsspannung
nach der Decay-Zeit. Wenn dieser Parameter auf den gleichen
Wert wie der Sustain-Pagel eingestell wird, erziglen Sie aine
herkbmmiiche ADSR-Hllkurve.

m SLOPE-Zeit (Steilheit)

Bestimm! die Zeitspanne, die die VCF EG-Ausgangsspan-
nung bendtigt, um vom Break Point-Pagel auf den Sustain-
Pagel abzufallen.

E SUSTAIN-Pegel (gehaltener Pegel)

Dieser Parameter bestimmt die VCF EG-Ausgangsspannung
nach der Slope-Zait.

m RELEASE-Zeit (Ausklingen)

Dieser Parameter bestimmt, wie lange die VCF EG-Aus

gangsspannung bendtigt, um auf 0 abzufallen, nachdem aing
Taste am Instrument losgelassen wurde.

VELOCITY SENSE (Erfassen der
m Anschlagstirke) {

Bestimmt das Ausmal der Klangfarbenvernderung, wenn
die Klangfarbe j@ nach der Stirke verndert werden soll, mit
der die Tasten angeschlagen werden. (Siehe den Abschniti
“Funktionen beim Spislen” aul Saite 38)

Je hbher der Wert, desto deutlicher die Verdnderung der
Klangtarbe (aufgrund einer hheren Ausgangsspannung des
Hillkurvengenearators).

PP TS e—— 2}

WERT BREAK POINT-PEGEL
', o
5' I Max. Pegel
WERT SLOPE-ZEIT
ﬂ Kurz
g ! Lang
WERT SUSTAIN-PEGEL
0 0
3¢ Max. Pegel
WERT RELEASE-ZEIT
E Eurz
;‘f‘ { Lang
WERT AUSMASS DER KLANGFARBEN-

VERANDERUNG

— (3

=

Keine Veranderung

I

Max. Ver&nderung




ZE eispiel: Wenn der Werl fibr eine fest elngestelle Hiltkurve gednderi wird,
“:-" | Wt aul “7" singesteilt
5 ,-'"I Ay # e Wi Al 3 eingesteilt
- oo i~ i - 3 re—

o § o r LY

oy I AN ../-/ ; A

(=] ' g Y

. NN

-

VCAEG Dieser Hillkurvengenerator bestimmt, wie sich
57 ATTACK die Lautstérke im zeitlichen Ablauf veréindert,

Ahnlich wie beim VCF EG héngt die Lautstérke-
verénderung von den folgenden sechs Parame-

S2 DECAY term ab.

'1- U Luss Sechs Parameler won VCA EG
= """'.|l ind Verdndanung der Lauistarks

53 BREAK P

54 sLoPe

55 SuUsTAIN

56 RELEASE

57 VELOCITY Taske & —_— s

SENS i
Dieser Abschnitt enthdlt auBerdem den Para-
meter zur Veranderung der Lautstérke in Uber-
einstimmung mit der Starke, mit der eine Taste
an der Tastatur angeschlagen wird.

H ATTACK-Zeit (Einschwingen) WEHRT ATTACK-ZEIT
Regelt die Zeitspanna, die die Lautstirke benbtigt, um von 0 " Kurz
zum maximalen Pegal zuzunahmen, nachdem eine Tasle am Lt
Instrument angeschlagen wurde. I I

__"l ! Lang
m DECAY-Zeit (Abklingen) WERT DECAY-ZEIT
Hegell die Zeitspanne, die die Laulstarke bendtigt, um von ih- 2] Kierz

U L

rem maximakan Alack-FPegal zum Break Point-Pegel abzuneh-

o I I

ﬁ? ! Lang

-24$



E BREAK P. {Haltepunktpegel)

Dieser Parameter bestimmt den Pegai, von dem an die Laut-
starke wahrend der Decay-Zeil nichl weiter abnimmt. Wird da-
tir der gleiche Werl wie ir den Sustain-Pegel gewdhit, dann
wird die Hillkurve zu einer herkbmmibichen ADSR-HHlkurve
(als hane sie keine Bréak Point- und Slope-Parametar).

m SLOPE-Zeit (Steilheit)

Bestimmi die Zeitspanne, dwe die Lautstirke bendtigt, um vom
Break Point-Pegel auf den Sustain-Pegel abzunehmen. Dabe
izt zu beachien, dafl die Slope-Funktion wis eln reeiter Attack-
Vorgang wirkt, wann der Break Point-Pegel geringer ist als der
Sustain-Pegal. |st der Break Poinl-Pagel jadoch hdher als der
Sustain-Pegel, so wirkl die Slope-Funktion wie ain zweltar De-
cay-\Vorgang.

E SUSTAIN-Pegel (gehaltener Pegel)

Dieser Parameter bestimmi den Pegel, aufl dem die Lautsidrke
nach beendetan Attack-, Decay- und Slopa-Vorgangen gehal-

ten wird. Die Sustain-Funktion bleibt solange aktivert, wie die

Taste auf dem Instrument angeschlagen blaibt.

.
sl RELEASE-Zeit (Ausklingen)

Dieser Parametor bestimmi, wie schoell ein Ton verklingt,
nachdem Sie die Taste am Instrument losgelassen haben.

WERT BREAK POINT-PEGEL
E 0
2! Max. Pegel
 WERT SLOPE-ZEIT B
."_-r' Kurz
5: ! Lang
T Lweifer Allack-Yorgang 1 I Iweitar Decay-Vongang
£ -
£ 5
= Lt -
Pegei
; I [ ﬁu'.n-_
| T Peget
R FaEe] m—s

WERT SUSTAIN-PEGEL
ﬂ 0

=41 Max. Pegel

WERT RELEASE-ZEIT
'-'_'1 Kurz

3! Lang
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m VELOCITY SENSE (Erfassen der L o
Anschlagstarke) WERT AUSMASS DER LAUTSTARKEVERAN-
DERUNG

Bestimmil das Ausmall der Lauistirkevaranderung, wenn die

Laulstarke j@ nach der Stiarke verinderi werden Isr:ull, mit der n Keine Verinderung
e Taslen angeschlagen werden, Je hiher der Werl, desto

deutlicher die Veranderung der Lauistirke _I I

h Max. Yerdnderung

Beisplel: Wenn der Went tir eine fest eingestellte Hallkurve gednden wind.

—Wart aul 7" singestelll

. ,f-"l"'.?" Al *'3" eingashed

A P A L MG dient als Abkiirzung fiir Modulationsgenera-
61 waverorm 012 3 tor. Der MG-Abschnitt des DW-8000 verwendet
einen Tieffrequenz-Oszillator (LFO) zur Modula-
62 FREQUENCY 0= » 31 tion der Oszillator-Tonhdhe (zur Erzeugung von
E Vibrato-Effekten) und/oder der VCF-Grenzfre-
63 DELAY 0= =31 quenz (wodurch Filtermodulationen oder “Wah-
—_— Wah'"-Effekte erzielt werden konnen).

64 osc 0= =31

65 vcr 0= =31

m WAVEFORM (Wellenform) WERT - WELLENFORM
Dient zur Wah! der Wellenform zur Modulation von Oszillator (B
undfoder VCF Y '

! [~

2 1

C .

3 [

-2&%



m FREQ (Frequenz)

Regelt die Geschwindigkeit der periodischen Ver@nderung von
Tenhthe oder Klangfarbe. Je hoher der Werl, desto groBer die
Geschwindigkedt.

E DELAY {Verzogerung)

Digser Parameter dient zur Einstellung der Lange der Verzige-
rung bis zum Einsetzen des Vibrato- oder aines andaren Modu-
lationseffektes, nachdem eine Taste am Instrument angeschla-
gan wurda, Bai  Einstallung aut Wert O erfolgt keinerlei Verzd-
garung, d.h. die Modulation beginnt sofort nach Anschiagen
des arsten Tons, J& hiher der Werl, desto l&nger die Verzdge-
rung.

=
OSC (Vibratotiefe)

Mit diesem Parameter kann das Ausmaf der Tonhdhenveran-
derung wihrend des Vibralo-EHekis beainfluil werden, d.h. die
Tiefe der Frequenzmodulation.

CC

el VCF (Wah-Wah-Tiefe)

Hegelt die Tiele des periodischen Wah-Wah-Effexts, d.h. die
Tiefe der Modulation der VCF-Grenzirequenz.

GESCHWINDIGKEIT YON VIBRATO

WERT ODER WAH-WAH
0 Langsam
3 H Schnall
WERT DELAY-ZEIT
- Keing; der Modulationseffek! setx
i sofort &in
4 1 Lange Verzodgerung
WERT VIBRATOTIEFE
HH Kelne Wirkung
;-II 1 Tiete Modutation
WERT WAH-WAH-TIEFE
n Kaine Wirkung
7! Tiate Modulation

Wﬂ-



E] BEND

Mit diesem Parameter kénnen Sie die maximale
Veranderung der Tonhohe bestimmen. die bei
Verwendung des Joysticks erzielt werden
kann. AuBerdem kbnnen Sie damit entschei-

den, ob die VCF-Grenzfrequenz durch den Joy-
stick beeinfluBt werden soll oder nicht. (Nahere
Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt
“Funktionen beim Spielen’.)

m OSC (Tonhéhenveranderung)

Lieser Parameter dwenl zur Bestimmung der maximalen Ton

hohanverdnderung in exakien Halbtonschritten. die Sie durch

Bavegen d¢as Joysticks nach hnks oder rechts arzielen kon-
man. Je hoher der Waert, dasto grifer die TonhGhenverande-
ming (maximal aine volle Oklave).

[ g |
L "I-"CF

Wit dissem Faramater kann die Baeinflussung der VCF-Gronz-
‘-'IZ.‘EIL:I.":I"I.E durch dan JOYENICK 28ine L ,Ju:igg_"_ﬂ::l"nl[r-:-l werden. lm
gingeschalieten Zustand konnen Sie den Joystick zu ainer Ver
dngereng der “Helligheit” der Klange beim Spiafen verwsn
clery

Bal eingeschaiteter Funktion (VGF-Parameterwert 1) enisteht
ein "hellerer” Klang, wenn Sie den Joystick nach rechis bewe
gan; umgekenrl wird durch Bewegen des Joysticks nach inks
2in dumplerer, “dunklerer” Klang arziefl,

i DIGITAL DELAY

DIGITAL DELAY
TIME 0= =T

LS <1

T2 FACTOR 0==15

73 FEEDBACK O = =15

MOD

FREQUENC

| -
WERT TONHOHENVERANDERUNG
fl Heing Tonhdhenverdnderung
I I {Andert w@ch @ pach Wert i
Halronschntten)
[} ]

i ._; Eina Ckiave

WERT JOYSTICK VCF-EFFEKT
Li AUS
i

i ElM

Mit diesem Modul kdnnen Sie die Effekte eines
Digital Delay erzeugen, einschlieBlich von Cho-
rus und Short Delay (kurzer Verzogerung).




—— “

m TIME (Verzbogerungszeit)

WERT BEREICH DER DELAY-ZEIT
Dient zur Grobeinstellung dér Delay-Zail. Dis Fainainstallung A ]
erfolgt mit dem folgenden Parameter (FACTOR). u ca. 2bis 4ams
' ca. 4bis Bms
Z ca. Bbis 16 ms
b ca. 16bis 32 ms
u ca. 32bis 64 ma
5 ca. 64 bis 128 ms
5 ca. 128 bis 256 ms
1 ca. 256 bis 521 ms
E FACTOR (Faktor) WERT DELAY-ZEITDAUER
Dieser Parameter dient zur Felneinstellung der Delay-Zeit in- ' i Lo
nerhalb des mit Parameter 71 (TIME) singestaliten Beraichs. o {= 0.5) Kurz
‘5 (% 1) Lang
-] ..
FEEDBACK (Riickkopplung) WERT FEEDBACK-EFFEKT
Bestimmt das Ausmal des Feedback-Effekts. A
L 0% (kein Feadback)
'5 100%
m MOD FREQUENCY (Modulationsfrequenz)
Regelt die Geschwindigkeit des Ausgangssignals des Teffre-
quenz-Oszillators (LFO), das zur Modulation der Delay-Zait be- WERT FREQUENZ
nutzt wird. it
u Langsam
31 Schnef

Wu_



m MOD INTENSITY (Intensitdt der Modulation)

Bestimmi die Modulationstiefe fOr Modulation der Delay-Zei,

WERT MODULATIONSTIEFE

HKaine Modulation

I l

34 tarke Modulation
m EFFECT LEVEL (Eftektpegel) WERT [ LAUTSTARKE
Ragealt die Lautsiérke der Elfekie, die dem direkten Klang {Ton - . T
ohne Delay-Effekl) zugemischt werden L Kein Ton der Effekie

i 5 Max. Lautstarke

il PORTAMENTO

Dieses Modul gestaitet es, mehrstimmige Gleit-
PORTAMENTO

77 TIME 0= =31 effekte mit verschiedenen Geschwindigkeiten

ausfiihren zu lassen. (Ndhere Einzelheiten hier-
zu finden Sie im Abschnitt “Funktionen beim
Spielen'.)

m TIME {Portamento-Zeit) WERT PORTAMENTO-ZEIT
Lieser Parameter bestimmi, wie schnell der Gleiteffell ausge- " Kein Portamento-Effeki {sprunghalte
fuhrt wird, L

Varanderung der Tonhdhe)

I I

J-, i Langsam gleitende Verandarung der Ton-
I Fohne von @mem [on 2uim nachshEn

R 3 P O S T e ———
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(F AFTER TOUCH {Anschlagsdynamik)

AFTER TOUCH Beim DW-8000 konnen Sié die Vibratotiefe, die
81 0s6 MG 0=»3 Helligkeit der Klangfarbe und die Lautstiirke je
nach der Starke verindern, mit der Sie die Ta-
sten des Instrumentes anschlagen. Der AFTER

TOUCH-Parameter dient zum Einstellen des
Ausmabes dieser Effekte. (Einzelheiten hierzu
finden Sie im Abschnitt “Funktionen beim Spie-
len” auf Seite 39.)

m 0SC MG WERT i VERANDERUNG DER VIBRATOTIEFE

Regelt die von der Anschlagstarke bestimmie Vibratotiefs,
‘ Keine Verdnderung

I

Max. Vernderung

VERANDERUNG DER HELLIGKEIT

¢ WERT

Regelt die von der Anschlagstrke bestimmie Varanderung der
Halligkeit der Klangfarte,

L3

Kaine Verinderung

I

Max. Verindarung

—

I—'..J

-
il VCA ; ' ARKE
WERT | VERANDERUNG DER LAUTSTARKE
Regelt die von der Anschiagstirke bestimmie Verandarung der S
lautstarke H Kaine Verfinderung

l I

Max. Verdnderung

%31
www.syninesizer.a -



[E] KEY ASSIGN (Tastenzuordnung)

POLY1 POLY2

UNESONT LIMESOH 2

KEY ASSIGMN

B POLY 1-Betriebsart

Diasa Boiriebsart wird (0r normales polyphones Spialan var-
wendel. Die acht Stimmen des DW-8000 werden der Beihe
nach den garace gespielten Tdnen rugecrdnel. Falls Sie makr
als acht Thone gQimchzelyy anschiagen, haben da zuletst ge-
spighen Tone die zuers! gespielten, noch weiter klingen den
Téne aul, In dieser Betriebsart erzeugen Klange mil langen Re-
legse-Zaiten ginagn sahr raumbichan Effekl durch Tana, die sich
Uberlagem

W POLY 2-Betriebsart

Diese Betriebsar! algnet sich besonders fir bestimmite instru-
menalklange sowie KlEnge, bel denen mehrstimmige Poria-
mento-Effekte singesetzt werden, Beim einstimmigen Spial
wird dem Ton stels die gleiche Synihesizar-Stimme (aus den
insgesamt acht Stimmen) zugeordnet. Beim rweaistimmigen
Spwl werden den beiden Tonen stets die gleichen zwei Stim.
Ve ZUQBoradnsl usw.

M Betriebsarten UNISON 1, 2

in diesan Batriabsarten werdan alle achi Stmmen auf ainar Ta-
ste zusammaengefait, wobal der zuletzt gespielte Ton Vorrang
arhalt. Sie eignen sich daher sehr gut fur einstimmige Solopas-
sagen, da bei Wah! einer dieser beden Betrieh=arten alle achi
Stimmen automatisch lekcht gegeneinander verstimmt werdan,
50 dafl eln voller, satter Klang entsteht. Diese Batriebsarten
sind daher besonders gut fhr Solos oder BaBstimmen geeignet
Da die UNISON1-Betriebsart mit Mehrfach-Trigger arbaitat,
wird gine Hillkurve fir alle folgenden Tine bet Legalo-Spiel er-
zeugl. Im Gegensalz dazu arbeltet die UNISONZ-Betriebsart
mit Einzel-Trigger. 50 daB fir die folgenden Molen keine Hlk
Kurve arzaigt wird

Der DW-B000 besitzt acht Stimmen. Die Key
Assign-Funktion bestimmt, welche Stimme
(und wie sie) beim Spielen fiir die Klangerzeu-
gung des jeweilig gespielten Tons verwendet
wird.

Der KEY ASSIGN-Abschnitt bietet vier Betriebs-
arten (POLY1, POLY2, UNISON1 und

UNISON2), mit denen lhnen vielfaltige Moglich-
keiten beim Spielen lhrer neuen Klénge zur Ver-
figung stehen.

Wenn Sie ein Programm im internen Speicher
des DW-8000 abspeichern, wird die dabei ge-
wihite Key Assign-Betriebsart ebenfalls ge-
speichert.

Versmendele Syathesizer-Slimmen

r | R[2K3 M4 R5REKT7H B:I

Bawm Speeden eings Tons werden alle Stmenen der Reig nach benuta

Verwendete SynthosiperStimmen

1i|23dl5|6[l@

Wird gin Ton gespielt, wird stels dig erste Shmme benuizi
Wenlen rwel ocer mehr Noten gespeell, worden fusitdich weiers
Slirmemeen benwtzt

Verwendels Synihesizer-Stimmen

1112] 3] 14] (5] 6] 7] |8

Alle Stimmen wenden fir jeden gespieiten Ton banuts

-ﬂ*



Schreiben von Programmen in den
4.Speicher

kB Besondere Merkmale und Steuerfunktionen

1. Nummernwahitasten

Diese Tasten werden zur Eingabe der gewlnschtan Pro-
grammnummer verwandat,

2. WRITE-Taste (Schreiben)

Ml |

[m ] £r 0
I [y

MNach Driicken dieser Taste wird der Schrelbvorgang ausge-
fhirt,

3. PROGRAM NO.-Anzeigefeld { Programmnummer) 5 5 y a WRITE
Dient zur Anzeige der gegenwdrlig eingestefitan Programm- || il.; I'; -}'
FYLAFTN T RET WhLILE - |

OCWH L PSSR Pl AL T |_ @ | 4.._ [E1 N Ta

BUt LOAG WY CAMOEL

WRITE

Bei Einstellung dieses Schalters aul ENABLE st Speicher- ENABLE DISABLE
batriab maglich. T

Schreibvorgang

V| Stellen Sie einen eigenen Klang zusammen (wie wailer vorn
In dieser Badienungsanlaitung baschrigben).

2| Stellen Sle den WRITE-Schalter aul ENABLE (Ein). WRITE
ENABLE DISABLE
ar

m ]

- ————

WRITE

3 Driicken Sie die WRITE-Taste an der Froniplatte.
Dricken Sie

okt

PROGRAM NO




4 Benutzen Sie de Mummernwahitasten zur Wahi der Pro- Beispiel: Ahp-iuhm Ihres Klanges unier Programmaummer 34

grammnummer, die Sie dem newen Klang zuordnen wolken,
Sofort nach Wahl der Programmnummer wird der neue
Klang am vorgegebenan Speicherplatz abgespaichert, (Da-
bel wird der bisherige Inhal dieses Speicherplatzes ge-
Wscht.)

# Ein gewihiter Parameter kann zusammen mit ginem Pro-
gramm abgespeichert werden. Dabei empfiehlt es sich, ei-
nen Parameter wihrend der Programmigrung vorzugeben,
der oft beim Live-Einsatz verBnder! werden mul (z.B. die
Granzirequenz).

Neuordnung gespelcherter Klinge

Aut dem Anzeigelzid

erschaint ein Binde-
Prieken Sie sirich auf der Stella
,.._... det rechien Ziffer
(Einerstee),

PROGRAM NO

Danach belegt lhr Klang nun Speicherplatz 34.
Der bisherige Inhalt diesas Speicherplatzes wurde gelbsch,

Wenn Sie bestimmte Klinge in stets gleicher Reihenfolge innerhalb einer Komposition oder beim Live-Einsatz verwenden,
kénnen Sie sich die Suche erleichtemn, indem Sie die Kldnge in der gleichen Reiheniolge abspeichern, in der sie gebraucht
werden. Dies bedeutet, da Sie den ersten Klang unter Programmnummer 11, den zweiten unter Programmnummer 12 usw.
speichern. Mit Hilfe eines FuBschaiters kiinnen Sie dann je nach Bedarf von einem Klang auf den nachsten umschalten, Klin-
ge werden neu geordnet, indem sie von ihrem gegenwidrtigen Speicherplatz an einen anderen kopiert werden.

1] Stellen Sie den WRITE-Schalter an der Rickseite auf EN-
ABLE.

2 Benulzen Sie die Programmnummearniasten 2ur Wahl der
Programmnummer des Klanges, der an einen anderan
Spaichaerpialz Gbariragen werdan soll,

WRITE
ENABLE DISABLE
1

|

www.synthesizer.at



3| Driicken Sie die WRITE-Taste an der Froniplatie.

] e Blinict
- m

PROGRAN N

Driicken Sie

|4 Wahlen Sie mil den Nummermwahitasten die Programm-
nummer, unter der der Klang gespeichert werden soll. Da-
nach wird der in Schritt 2 bestimmia Klang der gewéhiten
Programmnummer zugeordnet. (Dabel wird der bisherige
Inhalt der betreflenden Programmnummer geléscht.)

vr Falls der bishenge Inhalt nicht geldscht werden soll, missen
Sie ihn vor Austihren von Schritt 4 an einen gegenwirtig
freien Speicherplatz (bertragen.

'S| Wiederholen Sie Schritte 2! bis 4 oben, um Ihra Kldnge in
der Reinhenfoige zu ordnen, die fir den Einsalz am prak-
tischsten ist.

wararar cwnthac s =



BESONDERE MERKMALE BEIM SPIELEN

Hinweise fir wirksames Spielen

].Funktionen beim Spielen

B} TUNE (Stimmung)
Dieser Schieberegler wird banutzl, um den DW-BOODD der
Tonhdhe anderer Instrumente anzupassen.

JOYSTICK

05C
B Der Joystick kann (durch Links-/Rechsbeweaunag) for Pitch
Bands (TonhShemverdnderungen) und Modulation dar VCF- ol
Grenzirequenz (Verdnderung der Helligkeit der Klangfarbe) BEND BEND
varwendel werden - | o
.
VCF
Lve Starke der Tonhdhanverdnderung beim Einsalr des BEND
Joystick (Iinks/rechis) hangt vom Wert von Parameter 56 Eﬁ
; X 0sC 0= =12

(BEND OSC) ab. (Siehe den Abschnitt “OSC" auf Seite 28.)

Lur Regelung der Helligkeit der Klangfarbe (VCF-Grenzire-

quenz) Ober Joystick mul der Werl von Parameter 67 OFF  ON
(BEND VCF} auf 1 {EIN) singestalt werden. {Siehe den Ab- ‘ 67 vcF 0 1
schnitt "VCF" auf Seite 28.) Danach entsteht bei Linksbe-

wegung des Joysticks ein "dunklerer” Klang, bei Rechtsbe-

wegung ein “hellerar” Klang.

W Der Joystick kann auBerdam zur Modulatisn van VOF und
Oszillatoren durch den MG benulzt warden. Bei Aufwiris-
bewegung des Joysticks enisteht ein Vibrato-oder Trilleret-
ekt (periodische Ver@nderungen der Tonhéhe), bei Ab-
wartsbewegung ain Wah-Wah-Efiek! (periadischa Verande-
rungen der Klangfarba)

Parameter 83 bastimmt die Wellenform, die zur Modulation - .
von Oszillatoren und VCF benutzt wird, Die Geschwindigkeit A M N
daes Vibrato- wnd Wah-Wah-Effekis richiel sich nach dem E1 WAVEFORM 012 3
Wert von Parameter B2,

62 FREQUENCY O = = 31

-EW



PORTAMENTO

B Portamento ist eine alimahliche, gleichmagige Veranderung
der Tonhdhe von einem Ton zu einem weiter antfernt iegan-
den.

Um Portamenio anzusetzen, mub der Wart von Paramater
7 (PORTAMENTO TIME) bestimmt werden. (Siehe den
Abzchnitt “PORTAMENTO" aul Seite 30.)

B Bai AnschiuB eines (geerdeten) FuBschalters, z.B. Korg
PS5-1, an die PORTAMENTO-Buchse an der Rlckseite
bleibt der Portamente-Effekl solange eingeschaltet, wie Slke
den Fullschalter gedrickt halten. Hierbei entspricht die Por-
tamento-Zeit dem vorher gewdhiten Werl von Parameter 77
(PORTAMENTO),

DAMPER (Dampfer)

Is1 @in {geardeter) FuBschalter wie z.B8. Korg PS5-1 an diese
Buchse angeschiossen, kann er wie ein Klavierdampier oder
Sustain-Pedal benulzl werdan.

Das Betitigen des FuBschalters hat die gleiche Wirkung, wie
wann Sia die Tasten auf dem Instrument gedriickt halten.

Mach dinsem Ton... wird dieser Ton paspielt. Allmdiliche Tonhdhenverdndanung,

| .

Dies ist die Pordamenio-Zeil,

‘7? TIME 0==31

Ribcksaiie
PROG. UP PORTAMENTD DAMPER

© 0O

LMD GHMD  -GHD

Koy FuBischalter

Rickseite
FORTAMENT [AMPER  PHOMNES

000

“Lann

Karg Fullschalter

Beispiel: EG verhdit sich wie im Schaubild,

Taste EMM

Bei Drucken des Fulischalters
&

e - -

Taste B Taste AUS Damgter AUS
- Dampler EIN

(D Wirkung ist die gleiche, wig wenn man & Taste gedrickt h2i)

Zeit

P51 (Sonderzubehir)

P51 (Sonderrubetii



FROG UP (Fortschreiten in der Programmiolge)

Bei Anschlud eines FuBschalters (z.B. Korg P5-1) an diesa
Buchse kbnnen Sie sich das Fortschreiten in der Programmiol-
ge wesentlich erleichtern. Bei jedem Betdtigen des FuBschal-
ters wird schrittweise auf die nichste Programmnummer um-
geschaltel, Bei eingeschalteter BANK HOLD-Taste verdndert
sich dig Programmnummer nur innerhalb der leweiligen Bank,
d.h. die linke Zitfer bleibt gleich, wahrand sich die rechte Zitfer
van 1 auf B verandert und danach wieder in einer Schigife mit 1
beginnt,

VELOCITY SENSE (Erfassen der Anschlagstiirke)

Diese Funktion wird benutz!, wenn Lautstirke und Klangfarbe
|2 nach der Starke verindert werden sollen, mit der die Tasten
angeschlagen werden,

W Um die Lautstirke je nach Anschlagstirke zu verandem,
mu Parameter 57 auf einen anderen Wert als 0 eingeastellt
sein (siehe den Abschnilt “VCA EG" auf Seite 26.)

B Um die Klanglarbe je nach Anschiagstirke zu verdndem,

mull Parameter 47 auf ginen andaren Wert als 0 eingestalit
sein (siehe den Abschnitt “VCA EG” auf Saita 23.)
Die Veranderung der Klangfarbe hiingt von Parameter 34
(POLARITY) ab. Wird der Wert von Parameter 34 auf 1
aingestelll kann durch stirkeres Anzchlagen eines Tons
(/) eine heliere Klangfarbe erziet werden. Wird der Wert
auf 2 (') eingestall, wird aine dunklare Klangfarbe durch
stirkeres Anschlagen erzeugt,

Ri
TO TAPE PROG. UP PORTAMERTD

©

GND  LanD
Korg Fulschaliss
P51 {Sondersubehin
|57 o™ 0w

|47 SEna Y 0= =7

www.synthesizer.at
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AFTER TOUCH (Anschlagsdynamik)

Beim DW-8000 kinnen Sie die Vibratotiete, die Helligkeit der
Klangtarbe und die Lautstirke je nach dem Druck verandem,
mit dem Sie eine angeschlagene Taste gedriickt halten.

M Um einen Vibratoeffekt zu erzielen, stellen Sie Parameter ‘ AFTER TOUCH

81 auf einen anderan Wert als 0 ein (siehe den Abschnitt 1 0OSC MG O=»3
"0SC MG auf Seite 31.)

Die Wellentorm und die Periode des Vibratoetfekts hangen

von den Werten der Parameter 61 und 62 ab.

B Um die Klangfarbe heller zu gestalten, stelien Sie Parame-
ter 82 aul einen anderen Wert als 0 ein (siehe den Abschnitt | 82 vcr O=+=3
"VCF™ auf Sefte 31.)

Bei bestimmten hellen Klingen kann die Helligkeit u.U.
nicht weiler gesteigert werden.

B Um die Lautstarke zu erhihen stellen Sie Parameter 83 auf ‘
ginen anderen Werl als 0 ein (siehe den Abschnitt “VCF" 83 veca
aul Seite 31.) Falls die Lautstirke jedoch schon auf Maxi-
malpagel eingestellt ist (d.h. der Wert von Parameter 55
(SUSTAIN} 31 betrdgt), kann sie nicht weiter erhdht werden,

O==3

www evynthesizar at



). Gebrauch des Arpeggiator

[l Besondere Merkmale und Funktionen

" 7 Filal
— =1 [=E=N=] sy
[ SPEED ASSIGHABLE OCTAVE

FAST

p— z ON/OFF LATCH

I - I I I
| SLOWIL=S ] — |
[ | |

| ] |
2 1 4 3 5 67

Wit diesem Sehieberegler kann die Arpeggio-Gesc hwindig-
keit eingestelit werden. Die Grobeinsteliung arfoigt Gber Pa-
rameter 87 (ARPEGGIO CLOCK)

9, SPEED (Geschwindigkeitsanzeige)
Diese Anzeige gibl die Arpegglo-Geschwindsghked dureh ent-
sprechendes Bhinken an

3. ON/OFF (Ein/aus-Taste)

Dieso Taste dient zum Ein- und Ausschalten des Arpeggia-
tars. Die LED der Taste leuchiet im eingeschaltelen Zu-
gland.

4. ASSIGNABLE (Zuordnungs-Taste)

Diant rur Wahl der Betriebsart des Arpeggiators. Zwei Be-
iriebsarten stehen zur Verfigung (UP/DOWN und ASSIGN-
ABLE}

5, LATCH (Verriegelungstaste)

Bel eingeschallater LATCH-Tasle (D LED lauchiel) wird
die Arpeggio-Figur selbst nach Loslassen def Tasta am In-
strument wiederholl. Wenn eine Taste gedruckl gehalien
und andere Tasten gleichzeiti angeschlagen werden, S0
werden die neuen Tone automatisch in die Arpeggio-Figur
aulfganommen

& . OCTAVE (Oktaventaste)

Dient zur Wahl des Oktavenbereichs, innerhalt dessen die
vorgegebenen Arpeggio-Figuren auggeliihrl werden

7. OCTAVE (Oktavenanzeige)

Zeigt die Anzahl der mit der OCTAVE-Tasle gewihiten
Oklaven an

Varzrelchnis dar Parametar

| JWNT- -EXT- |
B? ARPEGGIO Mri2M]
CLE:Hl:“ 123456

§. ARPEGGIO CLOCK (Arpeggio-Taktgeber)

W Mit diesem Parameter kann bestimmt werden, ob der Ar-

peggiator Gber den eingebaute Takigeber des DW-8000
oder den Takigeber eines externen MIDI-Gerlles gestauert
wird, Der ARPEGGIO CLOCK-Parameter hat aullerdem die
Eunktion ainer Grobeinstellung der Ampegalo-Gesthwindsg-
kil

Diar Wert dieses Paramaters wird fur de Betriabsart mi in-
ternem Takigeber auf 1, 2 oder 3 singestelit. In digser Ba-
triebsart kiinnen Sie die Arpeggio-Geschwindigkeil mit oem
ePEED CONTROL-Schieberagler beeinflussen. Bel Einstel
lung auf Wert 2 nimmt die Geschwindigkait aut 50%: von
Wt 1. bai Einstellung auf Wert 3 nimmt sie aut 25% wvon
Weart 1 ab

Siellan Sie diesan Wert fir die BetngDsar mit exiermnem
Takigeber auf 4, 5 oder 6. In dlser Betriebsart warden
Siar/Stop und Geschwindigkeit des Arpeggio-Effekts von
ginem an die MIDI IN-Buchse an dar Ricksaia des
DW-8000 angeschlossanen MIDE-Gerates (z.B. ein MIDH-Se-
quencer} gesteuert (d.h. diese Grofen kinnan nichl wom
OW-B000 gestever! werden). (Sieha den Abschaitt “MIiDI™
auf Seite 58, wenn der DW-B000 von einem axlamean BAIDH-
Gerl gestauart werden soll.)

Sigha den Abschrill "Verandem der Parameaterwerte’” aul
Saita 13 fir die Elnstellung der Parametarwerte, (Che Wearte
des Arpeggiators wanden nicht gespe ichiert.)

+ Die Einstellung der Schalter ASSIGHNABLE, LATCH wund

OCTAVE bleibt auch nach Ausschalten des Gerdtes durch
Betatigung des Netzschallers gespeicherl.

www.synthesizer.at
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Gebrauch der UP/DOWN-Betriebsart

1| Uberzeugen Sie sich zunachst, daB der Wert von Parame-
ter 87 (ARP CLOCK) aut 1, 2 oder 3 eingestali ist. Anderen-
falls erfoigt keine Tonerzeugung beim Spielen auf dem In-
strument. (Siehe den Abschnitt “MIDI” auf Seite 58, wenn
der Arpeggiator von einem externen MIDI-Gerdl gesteuert
wird,)

2 Schalten Sie die ONIOFF-Taste ein.

3, Dricken Sie die ASSIGNABLE-Taste, um den Arpeggiator
auf UP/DOWN-Betrisbsart einzustellen. (Die LED der AS-
SIGMABLE-Taste erlischi)

4 Baim Anschlagen von Tasten auf dem Instrument baginnt
dig Arpaggio-Figur,

Belspiel 1: Wenn die Oktaveneinstellung geindert wird.

|
Wenn diese Noten auf
dem Eeyboard gaspesit
werden. eesssssss——

Beispiel 2: Bei eingeschalteter LATCH-Taste

[
Wern diese e Ton E ar-
ke Qespiei B —
wernden., schiagen wird,

v i konnen den Arpeggio-Efekt auch dadurch starten, daf
Sie Tasten am Instrument gedriickt halten und gleichzeitig
die ON/OFF-Taste einschalten.

LED laischiat.
LED edischt
®Wird ein Arpegpao-Effekt auf OCTAVE 1 erzeugt
L e
®Wird ein Arpeggio-Etfelt aul OCTAVE 2 erzeugt.
-
" _- ' #
L
-

& Aut OCTAVE FULL wird die Arpeggio-Fiqur innerhalb des maximabén 2ur Var-
igung stehenden Tonbersichs gespies,

I

--F
.

:I

Wird ein weileres E in die Arpeggio-Figur sufgenomman,
® 585! nach Lostassen der Tasten am Instrument wird dig Arpegagio-Figur wie-

derhalt.

® S0¢ange 58 eine Tasta gedriackd halten, werden baim Anschiagen weitarer Tz-
sten neue Tone in de Figue aulgenommen (bis 7u 64 Tone insgesamt),

41



Gebrauch der ASSIGNABLE-Betriebsart

1| Uberzeugen Sie sich zunachst, dall der Wert von Parame-
ter B7 (ARP CLOCK) auf 1, 2 oder 3 eingestalll ist, (Siehe
den Abschnitt “MIDI" aul Seite 58, wenn der Arpeggiator
von einem externen MIDIGerdt gesteusrt werden soll)

2 Schalten Sie die ONJOFF-Taste ein, um den Arpeggiator

ginzuschalian,
— LED feuchted.
3 Driicken Sie die ASSIGNABLE-Taste, um den Arpeggiator
aul ASSIGNABLE-Betriebsart einzustelien. (Die LED der
ASSIGNABLE-Taste leuchtet,) —  LED lemshben

4] Beim Anschlagen von Tasten auf dem Instrument beginnt
die Arpeggio-Figur in der entsprechenden Reihenfolge.

Betspiel 1° Um diese Arpeggio-Figar zu
spielon.

achiagen Sig dese Tone in der Reihenfalge von 1 bs 4 an.

¥ Sowohlin der ASSIGNABLE- als auch in der UP/DOWN-Be-
triebsart sind die LATCH- und Oktavenumschaltungs-Funk-
tionen wirksam.

_L ¥ W



BANDGERAT-INTERFACE

Der DW-8000 ist mit einem Bandgerat-Interface ausgeristet, mit dem Sie alle (64) Klangprogramme im Speicher
auf Tonband abspeichern konnen (SAVE). Bei Bedari kinnen Sie die Daten spater vom Tonband in den internen
Speicher des DW-8000 zuriickladen (LOAD). Auf diese Weise ist es mbglich, eine groBe Anzahl von verschiedenen
Klangprogrammen auf Tonband zu speichern, da der Ladevorgang so schnell ausgefiihrt wird {ca. 10 Sekunden),
dafi Sie sogar im Live-Einsatz Ihre Programme austauschen kannen.

Besondere Merkmale und

].Steuerfunktionen

B Vorderseaite

3
i | 0
|
(. 0
LNy (]
5 G T ] WRITE
PROGRAM FARAMETER 1 2 i ik BAME HOLD

TAPE - SAVE  LOAD VERY CANCEL
|

1 2 3 4

1. SAVE-Taste (Abspeichern)

Dirlcwen Sie diese Taste, um den Inhalt des Programmspei-
chers des DW-B000 aul das angeschiossens Bandgerst zu
tbariragen,

2.LOAD-Taste (Laden)

Driicken Sie diese Taste, um Dalen von Threm Bandgerat in
den internen Speicher zurickzuladen,

3. VERIFY-Taste (Priifen)
Benulzen Sle diese Funktion {unmittéfoar nach dem SAVE-
oder LOAD-Vorgang), um zu Uberprifen, ob die Daten ain-
wandfrei abgespaichert bzw. geladen wurden,

4. CANCEL-Taste {Loschen)

Falls wahrend des SAVE- oder LOAD-Vorgangs ain Fehlar
aufireten sollte, dricken Sie diese Taste, wonach Sie mif
dem Vorgang von neuem beginnen kdnnen. Bel einem
Dricken der CANCEL-Taste wahrand des SAVE-, LOAD-
oder VERIFY-Viorgangs wird das betreflende Verlabren so-
fort unterbrochen

Wﬂ_

B Rickseite
WRITE ~ TAPE  FROMTAPE—
ENABLE DISABLE ENABLE DISABLE LOW HIGH
a1 1 E 1
b 7 8

E. Anzeigafelder

Diese Anzeigefelder informieren Ske mit entsprechenden
Meldungen dber die jeweiligen Arbeilsvorginge des Band-
gerat-inlerface und elwaige Problams.

b . WRITE-Schalter (Schreiben
Stellen Se dissen Schalier aul ENABLE, um dan LOAD-
Vorgang zu ermdglichen

7 . TAPE-Schalter (Tonbandgerit)

Steflen Sie diesen Schaler aul ENABLE, um das Bandge-
ral-interface zu akivieren

8. HIGH/LOW-Schalter (Hoch/Tief)

Mit diesem Schalter kbnnen Sie den DW-8000 wihrend des
VERIFY- bzw. LOAD-Vorgangs dem Ausgangspegel des
angeschlossenen Tonbandgeriites anpassan.



) Abspeichern von Programmdaten auf

. fJonband

@ Fihren Sie die nachstehend beschriebenen Bedienungsschritte aus, um den Speicherinhalt des DW-8000 auf ein an-

geschlossenes Tonbandgerit zu lberschreliben.

1, Verbinden Sie die TO TAFE Buchse an der Alckseite des
DW-8000 mit dem Mikrophoneingang Ihres Bandgerdtes,
Falls @& sich beim Mikrofoneingang des Bandgerites nicht
um eine Mink-Steckerbuchse handelt, ist die Verwendung
eines Zwischensieckers oder eines speziellen Anschiufka-
bels arforderlich.

2 Stellen Se den TAPE-Schaller an der Rilcksele des
DW-B000 auf ENABLE.

3 Bereiten Sie das Bandgerat aul die Aulnahme vor. Begin-
nan She mit der Aufzeichnung und warften Sie, bis das Vor-
spannband der Cassette den Tonkopf passiert hat.

4 Dricken Sie die Pausentaste des Bandgerates an der Stel

le, an der Sie mit der Aufnahme der Programmdaten begin-
nan wollan.
Danach liefert der DW-B000 &in Testsignal, das Sia zur Aus-
steuerung des Auinahmapegels des Bandgerites varwen-
de kbanan. Stellen Sie den Aufnahmepegel wie gewohnt ain
(siehe die Badienungsanleitung des Bandgeritas),

‘5 Nach beendeter Einstallung rasten Sie die Pausentaste
durch ermeutes Dricken aus, um mit der Aufzeichnung zu
beginnan.

& Driicken Sie die SAVE-Taste am DW-8000.

Danach beginnt der DW-BO00 mit der Datendbertragung,
wonach die folgenda Anzeige auf den Anzeigefeldern er
scheint.

—
i ey v gy g g

TO TAPE

Danach orschein tolgande Anzeige aul den Anzeigefeliem

TAPE
ENABLE DISABLE W E
ar ]
: PROGRAM NO, PAHSNETER HNQ

"
SaFE | PROGRAM NO. |l PARAMETER NO. |

Hier wird eing Banknummer [Enke Zitfer der Programmniamarier) paischen 1 und
8 wihrend dar Datenibertragung angezeigl
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7! Sobald weeder "TAPE" aul den Anzeigefeldern erschaint,
konnen Sie die Aufzeichnung beenden.
Damit st der SAVE-Vorgang abgeschlossen. Um Datenver-
luste 2y vermaeian, die durch Drop-ouls verursach! werden
kbnnten, empfiehlt es sich jedoch, den SAVE-Vorgang
matirmals auszuflihren.

8 Stellen Ske den TAPE-Schalter an der Rickseite des
DW-2000 anschlefend wiader aul DISABLE wurdck.

# Verandern Sie zu diesem Zeilpunk! keine Einsteliungen am
ODW-B000. bevor Sie das im nachsten Ahschnmt beschrisbe-
ne VERIFY-Verfahren ausgefiinrt haben.

B Wenn Sie jetzt das Band mit den abgespeicherten Daten
abspislen, horen Sie die folgenden Signaltone:

Pegelton (tisfes “uuu..")

Flihrungston (hohes i

Datenton (ein Rauschen mittlarar Tonhdhe)

Enditon (hohes ... "

4
pogeton ises uns )|

Pegelton (tisfes “uuu...")

TAPE
EMABLE DISABLE
a1

(]

-

Fihrungston: zelgl den Beginn der VERIFY- und LOAD-Vor-
gange an.

Datenton: stelil die egentlichen digitalen Daten aus dem
Klangprogrammspeicher des DW-8000 dar

Endton: zeigl das Ende des jeweligen Vorgangs an.

vwww svynthesizer.at



3.VER|FY \Vorgang _
W Fihren Sie den VERIFY-Vorgang immer unmittelbar nach dem SAVE-Verfahren aus, um eine einwandfreie Aufzeichnung
der Daten zu gewdhrieisten. Dieser Vorgang eignet sich aulerdem zur Ermittlung des optimalen Wiedergabepegels des
Bandgerites.

1| Schhiefen Sie den Ausgang des Bandgerdies (Koplhdrer- RO TAFE A
buchsa, Direktausgang usw.) an die FROM TAPE-Buchse LOW HIGH |

L Bandgerat-Ausgang | HH:':I‘D'.L-I:I_W
an der Rickseite des DW-8000 an. Stellen Sie de HIGH/ S .
.@' ]

: ALY (Diresdausgang) Lo
LOW-Schaklter in Ubereinstimmung mit dem Ausgangspeoel
des Bandgerdtes ein,

Onr- oder Kophiverausgang , HIGH

i
—_—

L wim Bandgeral

ZEigh ; B gkch dor DAWY-B000 i andgerat-nterface-Ba
2| Stellen Sie den TAPE-Schalter an der Rickselte des DW- ot gfljngr:';':‘ der DW-5000 in dar Bandgerdt-Intertace-Be

8000 aul ENABLE. Danach erscheint die folgends Anzeige

aul den Anzeigefeldarn. TAPE
ENABLE [HSABLE
ar

m ] PARENETE 10

-

3| Drehen Sie die Lautstarke des Bandgerites etwas hither als
gewohnlich. Falls das Bandgerat iber Klangregler verfigt,
bringen Sie diese in Mittenstellung.

4 Spulen Sie das Band an den Anfang zuriick und beginnen
Sie mit der Wiedergabe. Sobald Sie den Anfang des Fih-
rungstons emeichen, halten Sie den Bandlauf mit der Stop-
oder Pausantasie an.

S Dricken Sie jelzt die VERIFY-Taste am DW-8000 3

Danach erscheint “VERIFY" auf den Anzeigefeldern, um

diesa Befriebsart zu bestitigen. ﬁ .l

VERIFY PARAMETER NO.

& Selzen Sie die Wiedergabe (durch Dricken der Wiedarga-

oe- Dzw. Pausentaste) am Bandgerit forl. Danach ar-

scheinl "WERIFY" auf den Anzeigefeldern, um diese Be-

Inebsart zu bestitigen [

PROGRAM M. PARAMETER MO, VALUE

Higr wird wihrend des VERNFY
Viorgangs die  Banknummes
{1-8) angaceigt
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£ Dig Anzeige “Good” erscheint, sofern die avigezeichnaten
Daten mit dan Daten im inmemen Speicher des DW-B000
dbarginstimman. Mach erfolgredchar Datenprurung By
schein! folgende Anzeige.

PARAMETER WO

@ Falls die Fehlermeldung (“En", slehe die Abbildung) er-
schelint
Dricken Sie die CANCEL-Taste, drehen Sie die Lautstarke
am Bandgeral etwas zurlick (oder etwas hoher) und wisdar-
holan Sie Schritte 4 bis &

___PROGRAM HO.__|
L
__PROGRAM NO. |

o
CANCEL

PARAMETER NO.

® Falls sich die Anzeige innerhalb von 10 Sekunden nach

Beginn der Bandwiedergabe nicht ndert
Erhdhen Sie den Lautstirkepegel am Bandgerat noch wei- E
ter und wiederholen danach Schritle 4 bis &

Fa

8 Sobald die Meldung "Good” erscheint, kénnen Sie den
Bandlauf unterbrechen. Notieren Sie sich danach Aufnah-
mepegel,  Wiedergabepegel und  Einstellung  des
HIGH/LOW-Schaltars, um kinfigen Datentransfer zu ver-

AiE 8

ginfachan, PARAMETER MO
8 Stellen Sie den TAPE-Schalter an der Ricksaite des DW. TAPE
S000 auf DHSABLE EMABLE DISABLE
ar

[

e —— — — F N — B e e —— e e e o A i -

: Anmerkung: Falls die aufgezeichneten Daten In irgendeiner Weise von den Speicherdaten des DW-8000 abweichen, er-
i scheint die Meldung “Good" nicht. Wird dagegen ein einziger Parameterwert oder die Key Assign-Betrigbsart vor Ausflhren
| des VERIFY-Vorgangs verlindert, so erscheint die Fehlermeldung “Emr". '
| Wenn sich trotz Ausprobierens vieler verschiedener Einstellungen des Ausgangspegels am Bandgeriit(sowie Varlieren der
| Einstellung des HIGH/LOW-Schalters am DW-8000) keine ' Good "-Anzeige erzielen 1a6t. ist dies héchstwahrscheinlich auf @i
| nen falschen Aulnahmepegel zuriickzulithren, Wiederholen Sie den SAVE-Vorgang in elnem solchen Fall daher mit einem
= anderen Aufnahmepegal.

|
S _— e - R — e R S e s e el
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4 LOAD-Vorgang—______

W Dieser Vorgang dient dazu, die auf Tonband aufgezeichneten Daten in den intermen Speicher des DW-8000 zurlickzuladen,

1’ Schlieden Sie den Ausgang das Bandgerdtes (Kopfhdrer- TAPE R - . :I
buchse, Direktausgang wsw.) an die FROM TAPE-Buchsa i LEE-..-.- HIGH | Bandgerat-Ausgeng HIGH/LOW
an der Ricksseite des IDW‘BW{" an. Stellen Ske den P ALK {DirektAus nams [ Dlﬂ
HIGH/LOW-Schalter in Ubereinstimmung mit dem Aus- @] | B - 1
gangspegel des Bandgerites ain ] Uhr- pder Kopfhirerausgang HIGH

Vom Bandgeral

2 Stellen Sie den WRITE- sowie den TAPE-Schalter auf dar WRITE TAPE

Rickseite des DW-8000 auf ENABLE ENABLE DISABLE ENABLE DISABLE
1 ar
- - ———

3. Stellen S die Lautstirke am Bandgerat auf den Pegel
@in, mit dem Sie wihrend des VERIFY-Vorgangs die Mel-
dung “"Good"' erzielen konnten. Falls das Bandgeral Ober
Klangragler verliigl, bringen Sie diese in Mittenstellung

4, Spulen Sie das Band an den Anlang zuriick und beginnen
Sie mit der Wiedergabe. Sobald Sie den Anfang des Fih-
rungstons emreichen, hallen Sie den Bandlauf mit dar
Slop- odar Pausentaste an

5 Dricken Sie jetzt die LOAD-Taste am DW-B000, m m

& Selzen Sie de Wiedergabe (durch Driicken der Wiederga-
be- bzw. Pausentasta) am Bandgerat fort. Danach er-
scheint folgende Anzeige

A wire e
Banknumemer (18
angezeigl, solem
Dalen geladen
warden

I 48

www.synthesizer.at



2

MNach ainwandireier Uberiragung der Daten vomn Tonband in
den internan Speicher erscheint die Anzeige “Good"

B Falls die Fehlermeldung (“Err”, siehe Abbildung) er-

scheint

Drucken Sie die CANCEL-Tasta, drahen Sie die Lavistarka
am Bandgerat etwas zurlick {oder etwas hoher) und wisder-
holan Sie Schrtte'd bis &

Falls sich die Anzeige innerhalb von 10 Sekunden nach
Beginn der Bandwiedergabe nicht ndert
Erhdhen Sie den Lautstirkepegal am Bandgeral noch wear
ter und wiederholen danach Schritte 4 bis &

Sobald die Meldung "Good” erscheint, kbnnen Sie dan
Barndlaul unferbrachen

Stellen Sie den WRITE -Schaller an der Ruckseite das DW-
BO00 aul DISABLE.

Stellen Sie den TAPE-Schalter an der Rickseile des
CW-B000 auf DISABLE

PROGRAM NO.

Che “Good™ Anzeige s

PROGRAM NO.

PROGRAM NO.

WRITE
ENABLE DISABLE

1

(T

B ——

TAPE
ENAELE DISABLE

1

(m

—

PARAMETER MO,

gralisient, dali dar Ladevorgang beemdel i51

H :

PARAMETER MO

PARAMETER NO

Fihren Sie den VERIFY-Vorgang aus, um sicherzusielen.
daly dig Daten vom Band einwandired in den infemen Spel
cher geladen wurden
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S.Hinweise zur Verwendung des
Bandgerat-Interface

e o]

Rl M e T e
-5 e oo, B - 5 on OB - .

L F et A

Pt i :..-F':‘-\.-:.-T:-:---'F‘.:f_'.‘_'.:_:‘;-!'-u:-:----.'_-.'.'-.."" H -

= 5 -

s e R ikl

www.synthesizer.at




MIDI

MIDI (Musical Instrument Digital Interface = Digitale Schnittstelle fiir Musikinstrumente) ist eine “universelle
Sprache”, die inzwischen von den meisten Herstellern von elektronischen Musikinstrumenten dibernommen wur-
de. Diese Sprache gestattel Instrumenten, die mit MIDI ausgeriistet sind, untereinander Informationen auszutau-
schen und sich gegenseitig zu stevern, gleichgiiitig um welches Fabrikat es sich handelt. Der DW-8000 ist mit MIDI
ausgeriistet und kann deshalb an andere MIDI-Gerate, z.B. Synthesizer, Sequencer, Rhythmusmaschinen und Per-

sonal Computer, angeschlossen werden,

|.MIDI-Funktionsprinzip

KB Das MIDI-Steuersystem

In der Anfangaphase der alektronischen Musik war a5 moglich,
ginstimmige Synihesizer miteinander zu verbinden (“Inter
lace”), mdem man dazu zwei einfache Spannungssignale be-
nutzte. Das eine war die sogenannte “Control Voltage" (CV =
Steverspannung). die die Tonhdhe bestimmie, das andere éin
Gate-oder Trigger-Signal {Ausisersignal) zur Bestimmung von
Anfang und Ende jades Tones.

Diesa Technik ist padoch zu Sch'-'-‘vl,?rfﬁlllg und unzuverldssig,
und eignet sich nicht fir die heutigen computergesteuerten
polyphonen Synthesizer, Zu diesam Fweck wurde die MIDI-
Norm entwickelt. Im Gegensaiz zu den analogen CV/Gate-
Steuerspannungssignalen verwendel das MIEH-Systam B8-Bit-
Ligitalwiirter, die sedell von einem Instrument an ein zweites
ubertagen werden und eine Vielzahl von Infosmationen enthal-
len konnan (u.a Tonhdhe, Tonanfanglende usw.)

MIDI-Kaniile

Bai gleichzeitiger Verwendung von mehr als zwei MIDI-Synite-
sizern (oder andaren MIDI-Geriten) kBnnen diesan verschisde-
ne Kanalnummern zugeordnat werden (ahnlich wie bei den
Fernsehkandlen). Insgesamt stehen im MIDESystem 16 ver-
schiedenen Kandle fir Ubertragung und Empfang von Datan

zur Vertugung, die als Kanal 1, Kanal 2 usw, bersichnet wer-
dan,

Uberiragendes Gerit
Zu steuammde Funklion (Belspiel: Tonanfang)

Als digitale
2ahl ver
schiis sel

Digitalisierang (Belsplel: 10010000)

Umwandliung Inl
rieles ~ MIDI- ..,
tenformat

Emplfangendes Gerdt

Daten werden entschliisselt, um vom Internen
Mikroprozessor des Synthesizers verarbeitet
werden zu kénnen.
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MID-Kanile

' DATA . i - DATA ]

che
chl
chid
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chilil *
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chiZ

chid

chid

5

chila

« DATA

MIEH CRIT

st ahrm (aoBer in der DENI-
Betrishsart) eln andersr  Kamal
RugEOrdng, 50 warden diesa Daten
von ginem angeschiossenen Syn-
thegizes igriosied,

Waenn Sie daher einen MIDl-Sequencer oder einem mit MIDI
Interface ausgestatteten Computer verwenden, kinnen Sie be
stimmta Anweisungen und Daten bestimmiten Kandlen zuord
nen. indem Sie fir die einzelnen Kandle verschiedena Synthe
sizer und Rhythmusmaschinen als Empfangsgerite wihlen
kiinnen Sie jedes Instrument aine separate Stimme oder ver
schigdene Teile ainer Komposition spialen lassen, Eine derar

komplexe MIDI-Anordnung wird in der nachstehenden Abbil
Ubertragung von Daten dung gezeigt.
auf Kanisn 1-8

Jedes Emplangsgerdt fhel nur die Anwaisungen aus. die vom Sequencer oder
Computes auf dem pugeteiten kanal an das jeweiiige Gerdl dberiragen werden,

—EW
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Arten von MIDI-Daten

W Das MIDI-System kann zur Ubertragung vielfaltiger Anweisungen und Informationen an die empfangenden Systhesizer undioder
Rhythmusmaschinen eingesetzt werden. Die wichligsten Arten von MIDI-Daten werden in diesem Abschnit! baschriebern.

1. STIMMBEZOGENE KANALMELDUNGEN

Diese Meldungen informieren den (die) Empfangssynthesizer
(Expander) iber Klangwahl, Tonhthe sowie Anfang und Ende
der betreffenden Tone. Sie kinnen zusdtziich Anweisungen
zum Einsatz von Portamento, Modulation und anderer Effek-
tan anthalien.

|A| TONANFANG
Deese Meldung informiert den empfangenden Synthesizer
(ber den Jeitpunkt, zu dem ein Ton zu spieden ist, und ent-
spricht somit dem Anschlagen einer Taste auf dem Instru-
ment.

|B| TONENDE
Diese Daten enthahen Informationen Gber den Zelpunkt, zu
dem der geganwarlig gespialte Ton enden soll, und entspre-

I PROGRAMMWECHSEL

Dient zur Wahl der Programmnummer des Klanges, der
verwandet werden soll. Daher kénnen die Klangprogramme
von emplangenden Synthesizern Ober Fernsteuerung ge-
wechsall werden,

[ KANALDRUCK {(AFTER TOUCH)
Diese Mekdung zeigt an, dal die After Touch-Funktion akii-
viert ist; mit dieser Funktlon kbnnen Effekie wie z B, Tonhs-

henmodulation durch Veranderung des Druckes, mit dem
eine angeschlagene Taste gedriickt gehalten wird, hinzuge-
gt werden,

chen daher dem Loslassen einer Taste auf dem Instrumeant.

F | PITCH BENDER

[ STEUERUNGSWECHSEL
Dient zur Steuerung des Pitch Bend-Effekts.

Digze Daten dienen zur Steverung von Tonhdhe, Modula-
tion, Sustain (Dampler) und anderer Effekie.

Die obigen Tenanfang/-ende-Meldungen enthalten auBerdem auch folgende Daten:

TONNUMMER

Jedem Ton ist eine bestimmie Nummer zugeordnet, die der je-
weiligen Taste aul der Tastaiur entsprichl. Diesa Nummer infor.
miart den emplangenden Synthesizer dariiber, welche Téne
gespiell werden sollen.

Abb. 1 Tonnummern des Tonumfangs der Klavierastatur
B W W W M I & E 49 51 S5 Sh &1 A

Fd| ﬂrﬂ_ﬂ-iiﬂ
i
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ANSCHLAGSDYNAMIK

Diese Daten bestimmen, wie laut der Ton gespiel werden soll.
{Nicht alle Synthesizer kinnen die Daten dbertragen oder emp-
fangen, doch entstehen keinerlei Probleme bei gleichzeitigem
Einsatz von anschlagsdynamischen, den sogenannien
“velocity-sensitive”  Keyboards, und  pichi-anschlagsdyna-
mischen Instrumenten. Der Zusammenhang zwischen dem
Wert der Anschlagsdynamik und der “Lautstarke” ist aus der
Abbildung rechts ersichilich.

*ﬂ-
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2.BETRIEBSARTBEZOGENE KANALMELDUNGEN

Diese Meldungen bestimmen die zum Datenaustausch verwendete Kanalbetriebsart.

OMNI-BETRIEBSART EIN, OMNI-BETRIEBSART AUS

In cer OMMNI-Batriebsart sprechen die emplangenden Syn-
thesizer aufl ale Meldungen an, gleichgiitig Gber welchen
Kanal sie Obertragen werden, st die OMNI-Betriebsart aus-
geschaitet, reagiert der Synthesizer nur auf Daten, die auf
dem I0r ihn bestimmten Kanal an ihn dbertragen werden,
Wenn Sie die OMNI-Betriebsart ausschalten, dberzeugen
Sie sich daher, da8 der zur Ubertragung vorgesehene Syn-
thesizer aul den glaichen Kanal eingestellt kst wie der emp-
fangende Synthesizar,

Beim Einschalten wird der DW-8000 automaltisch auf OMNI-
Balriebsart EIN eingestellt.

3 .ECHTZEIT-SYSTEMMELDUNGEN

Diase Meldungen werden benulzi, um Rhythmusmaschinen

und Sequences zu synchronisieren. Sie enthallen Daten dber
Taktgeber und Starv/Stop.

4. ALLGEMEINE SYSTEMMELDUNGEN

Diese Meldungen werden benutzi, wenn viele MIDI-Gerdte,
ainschliefllich Rhythmusmaschinen und Sequencer, in einer
komplaxen Anordnung eingesetzt werden. Ske enthalen Daten
fur “Song-Wahl” zur Bestimmung des jeweils wisderzugeben-
den Stdcks und fir den " Song-Pasitionszeiges”, damit die Wie-
dergabe aul allen Gerfiten sinwandiral synchronisian startet,

5. EXKLUSIVE SYSTEMMELDUNGEN

Diese Meldungen kinnen zur Ubertragung von Daten verwen-
det werden, die nur die Produkte aines bestimmten Herstellers
betreffen (da jeder Hersteller dber seine eigane Kannummer
verfigl). Diese Meldungen werden normalerweise beim Ab-
speichern und Laden von Programmen sowie (i parameter-
varanderungen benutzl.

[l POLY-BETRIEBSART EIN, MONO-BETRIEBSART AUS
¥on dieser Einstellung héngt ab, ob die Daten fir Tonan-
fang/-ande mehrstimmig (als Akkorde) oder einstimmig (als
Melodielinien) behandelt werden sollen. In der POLY-Be-
triebsart ist der empfangande Synthesizer natlrlich aul die
Anzahl seiner Stimmen baschrankt.

In der MONQ-Betrisbsart wird jaweils nur ein Ton gaspislt,
auch wenn der Synthesizer mehrstimmige Tondaten emp-
fangt. .
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). Besondere MIDI-Merkmale des DW-8000

“ Ubert ragene/emplfangene Meldungen

Der DW-8000 kann folgende Arten von MIDI-Daten lbertragen und empfangen,

Ubertragung ‘ Emptang
S - — — -
B Tonanfang B Tonanfang
B Tonende B Tonende
B Steuerungswechsel: W Steuerungswechsel:
Nr. 1 OSC-Modulation Nr. 1 OSC-Modulation
Mr. 2 VCF-Modulation Nr. 2 VOF-Modulation
Mr. 7 Lautstdrke
Nr. 84 Suslain-Pedal EIN/AUS Nr. 64 Sustain-Pedal EINJAUS
Nr. 65 Portamento EIN/AUS Nr. 65 Portamento EINFAUS
B Programmwechsal B Programmwechsel
B After Touch B After Touch
B Piich Bend B Pitch Bend
M Tonende insgesam!
W OMNI-Betriebsart AUS
W OMMI|-Betriebsart EIN
B MIDI Clock W MID! Clock
W Start W Start
W Stop W Stop
B Active Sensing B Active Sensing
B Exclusive Systemmeldungen M Exklusive Systemmeldungen

- Weilere Einzelheiten hierzu finden Sie in den Anmerkungen im Abschnitt “DURCHFUHRUNG DES MIDIVORGANGS™

H mibk-Parameter

MIDI Die MIDi-Parameter werden links gezeigt. Fol-
84 CHANNEL 1+ =16 gen Sie den im Abschnitt “ Andern von Parame-

NOTE DATA ALL terwerten” beschriebenen Bedienungsverfah-
85 EnaBLE 1 2 ren, um den Wert dieser Parameter zu bestim-

OFF  ON men. Die Werte dieser Parameter knnen zwar
B6 omni 0 1 nicht als Komponente einzelner Klangprogram-
INT--ERT- me, jedoch als Gesamtparameter beim Spielen

HHFEGG{G LN ik Wi
E? CLOCK 123456 : gﬂﬁpﬂl-‘.’:h&rt werden.
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i
ll CHANNEL (KANAL)

Dieser Paramater dient zur Wahi eines Kanals tir Ubertragung
und Emplang von Daten. Fir beide Ubertragungsrichiungen
muf jeweils die gleiche Kanalnummer gewahit werden, d.h. es
ist nicht méglich, fir Ubertragung und Empfang separate Ka-
pale zu bestimmen. Beim Einschalten des DW-8000 wird der
zuletzt gewihite Kanal automatisch wiedar aingestalit.

m ENABLE (Freigabe)

Diasar Paramater bestimmt, welche Arten von MIDI-Daten der
DW-B000 Obertragt und emptangt (aul welche Daten er an-
spricht). Bei Einstellung auf Waert 1 (NOTE DATA) Gbertragt
und empfngt der DW-8000 ausschiieBlich Tondaten, Bei Werl
2 (ALL) Obertrégt und emplangt dar DW-B000 alle MIDI-Daten,
die im Anhang “Durchfihrung des MIDIVorgangs"” autgetihe
sind,

Sollen die Programmnummaernn beispialsweise nicht durch ein
extarnes MIDI-Gerdt veranderl werden, stellen Sie Wert 1 ain,
Der zuletzt gewahita Wert diesas Parameters bleibt baim Ein.
und Ausschalen der Stromzufuhr erhallan.

Baim Einschalten des Gerdtes wird die OMNI-Betriebsart EIN
(Wert 1) automatisch eingestellt (Vorgabe), Bei eingeschalieter
OMMNI-Batriebsart empfangt der DW-8000 MIDI-Daten auf allen
Kandlen (unabh@ngig von der Einstellung von Parameter 81).
Die OMNI-Betriebsarl kann jedoch auch Uber das Stevergerit
{Ubertragendes MIDI-Gerit) ein- und ausgeschaltel werden. 15t
sie ausgeschaltet, so empfangt der DW-B000 MIDH-Daten nur
Ober den durch Parameter 81 bestimmten MID-Kanal.

T
(! .._l

E ARP CLOCK (Arpeggiator-Takigeber)

B Vom Werl dieses Parameters hiingt ab, ob der Arpeggiator
iber den internen Takigeber des DW-B000 oder Uber Signa-
la (einschiielich Takigaber, Start und Stop) gesteuart wer-
den soll, die von einem externan MIDI-Gerdit (bertragen
werden, Dieser Parameter wird auBerdam zur Grobeinstel-
lung der Arpegoo-Geschwindigkeil verwendet,
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Kanal 1

I

Kanal 16

ART DER UBERTRAGUNGS/!

WERT EMPFANGS-DATEM

H (NOTE DATA)
Daten fir Tonanfang/-ende

2 {ALL)
Alle Daten

WERT OMNI-BETRIEBSART
0 AUS
! EIM




“

W Wenn Wert 1, 2 oder 3 eingestelit ist, wird der Arpeggiator ' GEB
(ber den internen Taktgeber gesteuert, Bei Einstellung auf WERT ARPEGGIO-TAKT ER
Warl 2 nimmi die Geschwindigkeit auf 50% von Wert 1, bei tor
Einstellung aut Wert 3 nimmt sie auf 250 von Werl 1 ab. *Betriebsart mit infernem Taki
S kbnnen den SPEED CONTROL-Schisberegler auf der ] Jmax Geschwindigieit (Zwaiunddreiligstal)
Frontplatte fir sine Feineinstellung der Arpeggic-Geschwin- W Sarhzah
digkeil benuizen, E! 'b, 112 von Wert 1 #hintel)
Da baeim Spielen von Arpeggio-Figuren Maldungen fiir Start, 3 J 114 van Wert 1 (Achiel)
Stop und Takigeber vom DW-8000 an externe Sequencer — ~ (¢~~~
und Rhythmusmaschinen dbertragen werden, die an die .
MIDI OUT-Buchsen an der Rickseite des DW-BOOD an- * Balrisbaart mi axiemom Takigebr
geschlossen sing, ist eine synchronisierte Wiedergabe aller Y J10 einam Tompa von Zwelunddriigyeinalen
Gerate mogich. 5 'Ig Ift &mem Tempo won Sechzahnialnaten

&
W Wenn Wert 4, 6 oder B eingestelll ist, wird der Arpeggiator & o I einem Tempo von Aciginolen

uber den Takigeber eines axternen MIDI-Gerites gesteuer!.
Sie kinnen eine dieser Einstellungen benutzen, um den Ar-
peggator des DW-8000 von einem externen MIDI-Sequen-
cer oder ainer MIDI-Rhythmusmasching steuern zu lassen,
Dabei kann der Wert 50 gewlhit werden, daB der DW-8000
aut synchronisierte Wiedergabe von Zweiunddreiigstel-,
Sechzehntel oder Achlalnoten fir jede Viereinote des ax-
ternen Gerdtes eingestell wird. Dieser Parameter wird
aubBerdem zur Grobeinstellung der Arpeggio-Geschwindig-
keil verwendel. Die Feineinstellung der Arpaggio-Geschwin-
digkeit wird am MIDI-Sequencer vorgenommen, an den der
DW-BD0D angeschlossen ist.

MIDI-Buchsen

Dient zum Emplang von MIDKDalen.

2. MIDI OUT
Von dieser Buchse werdan MIDI-Daten das DW-8000 (ber-
tragen.

3. MIDI THRU

Uber diese Buchse knnen MIDI-Daten, die Uber dis MIDI
IN-Buchse des DW-B000 emplangen werden, unverindert
an andere MIDI-Gerile weitergeleitel werden. (Die Daten
der aul dem DW-8000 gesplelten Kldnge kinnen nicht von
dieser Buchse ausgegeben werden.)

MIDI-Riickstellung

Falls der DW-8000 in einem MIDI-Aufbau eingesetzt wird
und plitzlich bestimmie Funktionssidrungen auttreten
solllen {z.B. Erzeugung eines Dauertons, Verstimmung,
fehlerhafte Modulation usw.), driicken Sie die WRITE-Taste
an der Frontplatte. Dadurch werden die internen Schal-

tungen rickgestelt und diese Art von Storung wird
beseitigt,

Wﬂ-




H Beispiele fur typische MIDI-Anordnungen

M Einsatz des DW-8000 zur Steverung eines anderen MIDI-
Synthesizers oder MIDI-Gerites

SchiieBen Sk die MIDI OUT-Buchse des DW-B000 an die
MIDM IN-Buchse des anderen MIDL-Synmhesizers an, wozu
Sie ein MIDIKabel verwenden. AnschlieBend stellen Sie
den Dalenibertragungs-Kanal des DW-B000 aul den glel-
chen Kanal ein, der beim angeschiossenen MIDI-Synthesi-
Zar oder anderen Gerdt zum Datengmpfang benutzt wird.
{Dieser AnschiuB wird auch vorgenommen, um Klangdaten
vorm DW-B000 in einem MIDI-Sequencer, z.B. Korg SQ0-1.
Zu Speichern.)

@ Einsatz eines Remote Keyboard oder sines anderen
MIDI-Synthesizers zur Steverung des DW-8000

Schliefien Sie die MIDI OUT-Buchse des Remote Keyboard
cder anderen MIDI-Synthesizers unler Verwendung eines
MID-Kabels an die MIDI IN-Buchse des DW-8000 an.
Anschiieend stellen Sie den Datenemptangs-Kanal des
DW-8000 auf den gleichen Kanal ein, der beim angeschios-
senen Remote Keyboard oder anderen MIDKSynthasizar
zur Datendbertragung benutzt wird.

Sie kinnen die MIDI THRU-Buchse des DW-8000 benutzen
um enen zweiten Synthesizer anzuschlhieBen, wenn Sie den
betreflenden Synthesizer dber dan DW-B000 steuvern wol-
len, der seinerseits dber ein Remote Keyboard gesteuert
wird,

[3 synchronisation des Arpeggiators des DW-8000 mit el
nem anderen MIDI-Gerat

B Einsalz des DW-8000 zur Steuerung eines MIDI-Sequen-
Cers

1. SchilieBen Sie die MIDI OUT-Buchse des DW-B000 an die
MIDI IN-Buchse des MIDI-Sequencers an

Ricksaite des 08W-8000

i — - MIDH - ¥
THRLU ouT 1]

MIDI QUT

MIDI 1N
Korg POLY-800,
EX-B00 oder
OW-E000

MIDI THRU B
WIDI M

Anderer

WMEDE-Synthasipar

oGy HE- 100 usw

=2 Hemote Keyboard
i
MIDI-Synthesipar

MIDN THRU
MIDH IN

Korg SO0-1 usw
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2 Stellen Sie am DW-BD0O den Werl von Parameter 87 (ARP
CLOCK) aul 1, 2 oder 3, und den Wart von Parameter 85
(ENABLE) aul 2 ein. AnschlieBend schalten Sie den ange-
schiossenen Sequencer auf Betrieb mit externem Takige-
ber (8o dalb dieser dber den Takigeber eines externen MIDI-
Gerdles gestevert werden kann), damit der Sequencer go-
slartel wird,

3 Schalten Sie die Arpeggiator ONIOFF-Taste am DW-8000

ein und spielan Sie auf der Tastatur, um die synchronisierte
Wiedergabe zu beginnan,
Benutzen Sie Parameter 87 und den SPEED CONTROL-
Schieberegler am DW-B000 zur Einstellung der Arpeggio-
Geschwindigkeil. Bei Unterbrechung des Arpaggio-Spisls
wird ging Stop-Meddung zum Unterbrachen der Wiedergabe
des MIDI-Sequencers Obertragen.

LED leuchied

B Einsatz eines MIDl-Sequencers zur Steuerung des
Arpeggiators des DW-B000

1| SchiiaBen Sie einen MIDI-Sequencer wie rechis gezeigt an
den DW-B0OO an.

= Steflen Sie am DW-B000 den Werl von Parameter 87 (ARP
CLOCK) aul 4, 5 oder 6, und den Werl vaon Parameter 85
(ENABLE) auf 2 ein, AnschlieBend schalten Sie den angs-
schlessenen Sequencer aul Betrieb mit internem Takigeber
(so dafb dieser die Takigeber-, Start- und Slop-Signale an
den DW-8000 Gbertrigt).

3 Schalten Sle die Arpeggiator ON/OFF-Taste am DW-8000
@in und spielen Sie aul der Tastatur, (Zu diesem Zedpunkt

erfolgt noch keine Tonerzeugung.) LED lewehtnt

4 Nach Starten des angeschlossenen Sequencers beginnt

die synchronisierte Wiedergabe des Arpeggiators. Wenn
der Arpeggiator aul ASSIGNABLE-Betriebsart eingestellt
wurde, warden die in Schritt (3) oben aul der Tastatur ge-
spielten Tdne in der entsprechenden Reihenfolge in Arpg-
gio-Figuren ausgefihrt,
Bitte beachien Sie, daf wenn der DW-8000 auf den Emp-
fang von Klangdaten des angeschlossenen Sequencers ein-
gestellt ist (d.h. bei eingeschalteter OMMNI-Belriebsart), auch
diese Klangdaten in Form von Arpeggio-Figuren wiederge-
geben werden.
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DURCHFUHRUNG DES MIDI-VORGANGS

|.Ubertragne Daten

EHKANALMELDUNGEN

_. ITEE -'l-_'|".:|.1r.-7...-7|:_ = |'|'|'||;ﬁ'-.p r
T R . - 8o e T
L k= o B - L e = e =g ___"‘::.I-.'.__ = ".: 5L 1

—_— . - e = - -1 = toa - =

Mote OFF
EkEEKEKEHKEK=3—9
01 anmen Dk &k kiekeE Owww wwwvww Flote 0N
kb EkEkEEKE=96-195
Wy vy v v=5=127 {40 stens)
TG E1 nann 0oo0 000 Dwwy vyyww DSC Modulation
vy ov v=0-—127 (31 steps)
gl il nnan DOoOD DO o Dvww vuyy VCF Modulalios
v v W Wy =0 —127 [ 3] sieps)
PO E nonn oOiIo9 0000 oood 0000 Camaer Pedal OFF
0T 1 mpnnn Dlo® o0On (R A I O Damper Padal O
011 mpmnn g100 DO Q| 00D D000 Porlamenin OFF
Qi1 nnmn Q100 000l I U O I Portamento ON
180 manwmn Oppp pooop Program Crange [NOQTE 1)
poppppp=0-§1
F1 01 Aannn Dwwvv vvyy Channgl Prassune (& tor - Touoh)
Moo vy v vy v=0 =127 {63 zlepa)
i 110 nivmmn pDO0O00 COOaO Obab bbbt Pitch Bender Change
babbbbb=0=127
(bbbhbs b=64: Conter)

v nnnm - O bis 150 durch Parameater 84 bestimmie Kanalnurmmer.

ANMERKUNG:

1. Zwischen der Programmnummer (Oppopppp) und der aul dem Anzeigefeld (PROGRAM MO} angazeigten Nummer besteht fol-
gender Zusammenhang:

ANZEHGENMNUMMER PROGRAMMNUMMER
g1 01
#12— ———— |
gl — —bZ
288 — i
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ECHTZEIT-SYSTEMMELDUNGEN

PR p e T Rl 16 e T R AL | ; C n PR e PP,
Tl 1000 Timing Clock (NOTE 2)
Frilr 1pie Start (NOTE 2)
[ O O R B Y Stop (NOTE 2)
[ O T T I B O Active Sensing (NOTE 3)

ANMERKUNGEN:

2. Kann nach Vorgabe des infernen Takigebers mit Parametar 87 (ARP CLOCK) Ubertragen werden.
3. Wird in Abstiinden von 300 ms oder wenigar ibertragen.

BESONDERE SYSTEMMELDUNGEN
1| DEVICE ID :Gnr&ul—:unnurg]

111 o000 Exglusive siatus

D100 0010 HORG I 424
0011 annm Format 1D 3+ (s« =gh)
goon aofb | Ow-8000 1D 034

T I I I I EOX

# nnnn - 0 bis 15: durch Parameter B4 bestimmite Kanainummer (Kanal fir Ubertragung exkiusiver Systemmaldungen).

ANMERKUNG:
4. Nach Empfang einer Gertekennungs-Anforderung wird die Gertekennungs-Meldung dbertragen.

E:'.n "H" W-':‘::.! ‘-1: ‘ﬁw'ﬁ |1!|L 3 rf;‘};‘ _._' "’ 3 =
F 1@ b 000D Exclusive status
D100 0d10 KORG i 42H
DOi i nonnn Format I3 3+H { + =gh)
pooo 0011 DW-3000 10 O3
DOITD0D DODI Write Completed 21H
[ o I | EQx

# nnnn - 0 bis 15: durch Parameter 84 bestimmte Kanalnummer (Kanal fir Ubertragung exklusiver Systemmaldungen).

ANMERKUNG:

5. Wenn gine Schreibanforderung (WRITE REQUEST) emplangen wird und der Schrelbvorgang des Programms abgeschlossen ist,
wird gine WRITE COMPLE TED-Meldung (Schraibvorgang beendet) Gbariragen,

*lﬂ_
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e .
3 WRITE ERROR (Schreibfehler)

1 S ORSCHBEIBUNG. - AT St r®ie - 7 T
T T T O+ I Y Exclusive status
100 o010 KORG D 42H
G011 nnnn Format D 3«H (+ =gh)
poog oo DW-8000 1D 03H
CoIl1Q oO1D Write error 22H
[ T T O I I EQX

* nnnn - 0 bis 15 durch Parameler B4 bestimmie Kanalnummer (Kanal fir Ubertragung exkiusiver Systemmatdungen).

ANMERKUNG:

6. Wenn aine Schreibanforderung (WRITE REQUEST) emplangen wird, der Schreibvorgang des Programms jedoch unvolistandig
ist {d.h. wenn der WRITE-Schalter an der Riicksehe auf DISABLE gestellt wurds), wird eine WRITE ERROR-Meldung (Schreibfeh-

fer Gbertragen).

4 DATA SAVE (DATA DUMP) (Abspeichern von Daten/Speicherauszug)

=

NN WY WY

0w vy ¥y

FLEE @10

BYTE L - BESCHREIBUNG | .
LT 0000 Exclusive siatus
0100 DO D KORG 0 42H
GO0l 1 o Format 10 3=H {+ =¢f)
0o0oGoD 0Qi OW-8000 10 03H
oioo0 oooo Data Dump 40H
I Cata 51 Bytes

{Sce DW-8000 BT MAP)

EOX

# nnnn - 0 bis 15; durch Paramater B4 bestimmie Kanalnummer {Kanal fir Ubarragung exklusver Systemmaelidungan).

ANMERUNG:

7. Bei Empfang einer Abspeicher-Anforderung (DATA SAVE) wird eine DATA SAVE (DATE DUMP}-Meldung (bertragen.
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] Erkannte Empfangsdaten

il KANALMELDUNGEN
X PR
| D00 mnnn DEkkE kKKHE | 0% %% ®x¥x Mote OFF LMOTE 1)
SElooiy will be o ignoeed,
000 mnnn OhkEkE % KEKE ODwvwwy vwyw Muota ON (MNOTE 1)
VY VY y=| — 27 {15 steps)
g0l wnnan Dkkk KkEkk 0200 DOODO Mote OFF INOTE 1)
310 nnan nooo oood Bwvw Wyxx 058 Modulation
(& bits resolution)
01l fnnmon gooao o0g1o0 Bvwew ¥wvxu VOF Modulation
W5 oBits resolution)
Q1T manmn DoDoo o1 4§ ¢ | Odvvw vywuw Velume
(7 bits resodution)
11 nnnn D100 Dpoao doo00 ooao Dampar Pedal OFF
03T F nonamn oDiloo oooad 1N T T T I I O Dampor Podal OM
0V moamn D100 o000 0000 DODOO0 Portamanta OFF
101 anann Q100 000 (1 I O B A A Portamento ON
01l anman (O T T I | DOO0OD QOoOoNn All Wotes OFF
P01 0 apnn DdEEE 1100 0000 DoOO O Maode OFF (All Motes OFF)
0141 nnna L I R i D000 ODOoODO Omad Mode ON (Al Notes OFF)
1 I T O T O LI N T T I+ Dxxw xxkx LAl Pntes OFF)
@1l nnmnm [ T T T I Y 0000 G000 (ali Motes OFF)
1100 nnnn Oppp popo Program Change {NOQTE 2)
P10l nonn Dwuww ¥wvwyx | Afler Tough
(6 bits resolut ion)
P11 0 e 0w % % =% % x Cbbb bbb Prigh Bender Change

L3B wilt be
MEB will be recoinized
(bbb bbb b=84: CENTER)

fjevof il

# nnnn - 0 bis 15: durch Parameter 84 bestimmie Kanainummer.
gen. Wenn die OMNI-Betrebsar! ausgeschaltel ist, werden nur
gen. Was jedoch die Kanalbetriebsarien-Meldung betrith, so

OMMI-Betriebsarl eingeschaltet st

IANMERKUNGEN:

1. Tonnummer (Okkkkkkk) = 24 bis 108. Bei Emptang von Daten auflerhalbs diosa
chenden Ton der ndchstiiegenden Oktave transponiert.
2. Programmnummer (Dppppppp) = 0 bis 63. Ist die empfa

schan diesar Zahl und B4 betrachiel,
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ngene Programmnummer gréBer als 83, so wird sio als Differenz zwi-

Bei eingeschaketer OMNI-Betriabsart werden alie Daten emplan-
die Daten des mit diesem Parameter bestimmien Kanals emplan-
werden nur Daten des gewahiten Kanals emplangen, auch wenn die

5 Bergichs wird der jeweilige Ton auf den entspre-




—#‘

i L1 1oQO Timing Chook {NOTE 3)

Fre L r@ra Star] (NOTE 2)

Pt rion Stop (NOTE 3)

RN Active Sensing (NOTE 4]
ANMERKUNGEN:

3. Kann bei Wahl des externen Takigebers dber Parameter 87 (ARP CLOCK) emplangen werdan.
4. In Abstinden von 300 ms oder Anger.

EXKLUSIVE SYSTEMMELDUNGEN

|| DEVICE ID REQUEST (Geratekennungs-Anfarderung)

D T BNTE Ml b, 1 - i 1k | BESCHREIBUNG *
L1l ofog Exchusiya status
D100 oo o KORG 1D 42H
0100 nnonn Faormat 10 4sH (= =gh} (NOTE 5}
T T T ¢ T [ EQX

# nnnn - 0 bis 15: durch Parameter B4 bestimmte Kanalnummer (Kanal [ir Emplang exklusiver Systemmaldungan).

2 WRITE REQUEST {Anforderung des Schreibvorgangs)

A SRITARE N b 40 el 3

e

111
gi1oa0
oainl
paon
gooil
bppo
(I

oot
go 0
me v n
oomaii
poa
pppp
/I

Esclusive S1aius

KORG D 42+

Eormat 1D 3=H [« =gh)} (NOTE §)
Dw=8000 1D 0EH

Write Raguest |IH

Program Number {pppponp=0-63)
EOX

* nnnn - 0 bis 15 durch Parameter 84 Waghurnﬁ{ﬁanwﬁr Em exklusiver Systemmeldungen),
‘synthesizer.at



3 DATA SAVE REQUEST {Aniun:lﬂmng zZum Ahipm::harn von Daten)

S LT mesingiBiNg . R e
111 oaoan Exclusive status
Drod ocoo KORG 10 42H
001 | monm Formal 10 3=H [ = =) (NOTE 5)
Qoooo oo O - BOO 10 03H
Loo0Y Dooao Data Savo Requast 10
Py ol EOX

* nnnn - 0 bis 15: durch Paramiater 84 bestimmie Kananummer (Kanal fur Empfang exkiusiver Systemmeldungen),

4 DATA LOAD {DATA DUMP) (Laden von Daten/Speicherauszug)

BYTE - R J : . . BESCHREIBUNG:
Pl Dooo Exclusive stlatus
D00 Dotia KEQR D 424
G111 nnnnp Format 1D 3+H (- =gh)} (NOTE 5)
Jooln ooia D& -8000 1 03
o000 000D Cata Dump  40H
Dwwy wwwy Data 5F Bytes

{Sea DW 800D BIT MAP)

0w vy &y vy
I O I O R | EDX

# nnnn - O bis 15; durch Parameter B4 bestimmie Kanalnummer (Kanal Wr Emplang exkiusiver Systemmeldungeny).

5 PARAMETER CHANGE {Parameterwechsel)

BYTE AWt K 3 | BESCHREIBUNG |
111 oooo Exclusive siatus
Diro0 o010 KORG 1D 42H
DO noanmn Format 0 3s [ = =gh) (MOTE 5}
D000 001 | DW-B0O0 1D 034
o100 000 | Parameter Change 4/H
Ovvwy viywy Farameler Oliset {Seo DW-B000 BIT MAF)
Ovwvw wowvy Farameter Value (Sce DW-8000 BIT MAP)
LET T DI £

#* nnnn -0 bis 15 durch Parameter 84 bestimmie Kanalmummier {Ranal fUr Emplang exkiusiver Systemmeidungen),

ANMERKUNG:

5. Meidungen mit anderen als den durch Parameter B4 bestimmien Kanalnummern werden ignoriert. Dies ist von der Einstallung
der OMNI-Betrsebsar! unabhfingig.
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3. Exklusive Systemmeldungen:
Querverweis

Kl BIT-AUFTEILUNG BEIM DW-8000

. S — R . —
S b8 b b4 b3 b2 b1 E[ b0
0 0 B 0 o D 0 DSC | OCTAVE
L 0 0 R S/ DEC 1 WAVE FORM
2 i 0 0 o DSC 1| LEVEL
R — [
- AUTO BEND
3 0 o 0 o | 0 ? SI-'_LI-_I':rEﬂ
| A, BEMD
4 i} i i il | i i} i MODE
5 L1} 0 ] & HEMDO TIRAE
5 0 o 0 | A BEND INTENSITY
R 0 o e 0 l 0 0 05G2 DOTAVE
] o ] 0 i i . D56 2 WAVE FORR
9 R SR o 0SC 2 LEVEL
10 - L] i 1] ] i INTERWAL
- : 0 i ' a 0 o EJI-__T'JNF.
12 | o | o NOISE LEVEL B
13 i 0 0 0 i 0 ASSIGN MDDE
id - 0 0 FARAMETER MO MEMMORAY
5 0 0 CUTOFF
16 0 1] | AE SOMANCE
¥ 0 0 0 0 0 0 KBD. TRAGK
.
18 g 0 o 0 0 0 0 PD';“”
13 il 0 (1] EG INTENSITY
20 i 0 (1] VGF ATTACK
2 0 0 0 VCF DECAY
& i 1} | WOF BREAK.P
23 0 0 0 VCF SLOPE
| 24 o ] 1] VCF SUSTAIN

_EW



N PR S L i, A
I b7 b6 b2 b1 b0
0 0 0 VCF RELEASE
b 1} 0 a VOF VELDOCITY SEMNS
o7 o 6 o VCA ATTACK
28 o ) a VCA DECAY
2 0 g o VCA BREAK.P
30 0 9 0 VA SLUPE
3 0 0 ] VA SUSTAIN
12 1] L] i VCA RELEASE
13 g 0 g VCA VELOCITY SENS
34 1] 1] 1 0 MG WAVE FDORM
a5 a 1] ] MO FHEQUEMNDY
3 0 0 g MG DELAY
7 0 0 0 MG OSC
38 ] 1] it WG VOF i
38 0 g 0 BEND 0SC
4] 1] ] i 1] ] BERD
YF
i1 0 L] 1} DELAY TIKE
42 i i 1] DELAY FACTOR
a3 1] 1] 1] CELAY =EE-'.'.|H.E'.'EH_
a4 0 ] 0 DELAY FREQUENCY
45 [ 1] n DE LAY |NT|.,:.N51T"|" o
A6 ] 1] 0 DELAY EFFECT LEVEL
47 0 0 o PORTAMENTO
a8 0 : 0 0 AFTEA T.0SC MG
49 0 0 0 0 AETER T.VOF
Eil 1] i ] 4] LFTER T.VCA
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IBIT-AUFTEILUNG BEIM DW-8000 UND ENTSPRECHENDE PARAMETERWERTE)

i~ —
S =T

-

‘,;".. .

—perg ez T ey k]
;

i g E i
MU PR

B i TRl S S |
03SC 1 Cetave 1] bl =bi 00=16 01 =8 10=4 il=INHIBIT il
D801 WF I &r3 — bl goe0=—1flt=1—18& I2
OSC ! Level 2 hd =b coooo=1i k1 i=0-3I I3
A, B Selegt 3 bl —h0 00=0FF Bi=05C| 10=05C2 [1=B0TH 4
& B Maods ] bl D=L 1=00%WHN 15
&, 8, Time 5 frd — nid 0ooga— 11l =0-13| i6
A B Im B b4 —bl o000—111t=0-3I I}
050 2 Oclave 1 bl —bd 0= 16 0)=8 10=4 |1=INHIBIT 21
050 2 WF 8 b3 =il =il =-18 22
OSC 2 Leval 9 bd =0 ooao0 =t =0-31 3
et o | wma [mpmissmeseieimes |,
OS¢ 7 Detuna 11 b2 —hi oo —1ld=0—6 1 1=INHIBIT 25
Mmza Laval 12 b4 —bid QoD0@— 61 18 =0-=131 26
Cutoft IS b5 —hi 00000 =151 1 =0-53 31
Resnance IB bd —b0 00000 =11 11 =0=3I 32
eD Track . v | 0= mi=1) 10=2072) 5
Palariny | 8 b0 0=1{/m) F=2{\1) 3
VCOF EG Ing 9 b —hi oogo0= 111 =0-31 a5
VOF Attack 20 bd =il OooD— i1 =0—131 a1
VOF Decay 2l bd =0 oo0g =11l =0-31 az
VCF Break P 22 bd — b0 Qo000 = 1011 =0-3] a3
VCF Slope 23 bd = b0 00000 =01k =0-=3] a4
WOF Swstamn 24 bd — b DOOOD— 011l =0—3| a5
VOF FAalease £5 bl — b OoOo0 =180 1 =0=3I 45
VCF V. Sens 26 b2—bl Mo — 1 i=0-7 a7
VoA Allack 27 ird — b 0oooo— 111 I=0=31 51

-HW




WA Decay 28 b =ni poann — L1 =0-31 52
YA Break P 29 b —hi 0oao0= 11111 =0—3I 23
VA Shope 30 pd=nh0 000 =111 =0=3I 54
WA Sustain 3 bd=bl 00c00— 11 1iT=0-—31 55
VOA Reloase az2 e =l copaa— i1t =0-231 56
VCA V.5ens 33 b2—hbo 0= 1Hi=0-7 57
MG WaveForm 34 bl = b0 O=1{A) I=2{P) 2=3(.1} I=4{L} Bl
MO Frequency %5 b — b0 ooao—itiri=0-=31 62
MG Delay 3k bd — b QOne0 = 11111 =0=3| b3
MG 050 a7 bd = poooo= 11k =0=31 B4
MG WOCF 38 od—=n0 DOQoO—= 1111 1=0-=231 B5
Bend OSC 39 b3=bo QOOD—1100=0=12 110l =111 =INHIBIT &b
Bend VOF 40 bl 0=0{0FF} 1=1{0N) 67
Delay Time 4| p2=nd 0og—=111=0-7 71
Delay Factor a2 bd =il 0o00—1l1i=0-=15 72
0 Feedback 43 bE=b 0000=—1141=0-15 73
D. Fraquendgy a4 bd — bl ooDO0 = 1111 1=0=-31 4
0. Intensity a3 b =1 00000 = F1f1 | =0=3I 75
0. Efi. Laval 4B b3—bd Q0oa—1111=0-15 B
Portamento 47 b4 — bl Qeooo—11111=0-3| 77
AT 050 MG 48 bl —bl o~ =0-3 81
After T.VCF a9 i =t o—=11=0-3 82
After T.VCA 50 il — b 00—11=0-13 83
Assign Mode I3 bl —bo 0=FOLY | 01 =POLYZ 10=UNISON I 1] =UNISONZ
Far, N, Memo 14 b5 —bl DOaa00- 1101 10=0-62{7, 14,15, 21, 22, 23, 31, 39,47, 55,=INHIEIT
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Der DW-8000 kann die folgenden Arten von MIDI-Daten iibertragen bzw. empfangen.

Ubertragung

DEVICE ID
WRITE COMPLETED

WHITE ERROR

DATA SAVE (DATA DUMPY)

DEVICE ID REQUEST
WRITE REQUEST

DATA SAVE REQUEST
DATA LOAD (DATA DUMP)
FPARAMETER CHANGE

: ldantifiziert das Instrument; wird nach Emplang eines DEVICE ID REQUEST Gbertragen.
: Wird als Antwart auf einen WRITE REQUEST lbertragen, um zu signalisiaren, dail der PRO-

GRAM WRITE-Vorgang erfolgraich abgeschlossen wurde.

- Wird als Antwort aul einen WRITE REQUEST Ubertragen, um zu signalisieren, dall sich der

Synthesizer in der WRITE DISABLE-Beatriebsart befindet und der PROGRAM WRITE-Vorgang
somit nicht vollzogen werdan kann. )

- Wird als Antwort auf einen DATA SAVE REQUEST dbertragen, wonach die Daten des gegen-

witrtig erzeugtan Klangs dbertragen werden,

 Anfordernung der MIDI-Kennummer des Gerfites,
» Anlorderung an den DW-B0DO, die Daten des gegenwartigen Klanges in den Programmspei-

cher ru schraiban,

: Anforderung an den DW-B000, die Daten des gegerwértigen Klanges zu Gbertragen,
- Anforderung an den DW-8000, die Daten des gegenwirtigen Klanges zu laden.
- Dient zum Wechseln von Parametern des gegenwiirigen Klangas,

W Der DW-B00O kann diese exklusiven Syslemmeldungen zum Datenaustausch mit einem Computer verwenden, der mit sinem
MID-marface ausgeristet ist. (Dazu ist speziella Software zur Verarbeitung exkiusiver Systemmeidungen erforderlich.)

B AnschiuB des DW-B000 an einen Computer

Da lir jede einzeine der exklusiven
sprechende Kanal zur Ubertragung

' -.P'..lEﬂ'.: 2 = ﬁn. “ . -"-' g -.-..'.ml -;
peees——. 'tﬁwﬁ - MIDN| MIDi  DW-8000
- rp -—:H m‘r-—--r-r—— h—— =

i~ BOOGD ]_ -...r1=-+ R

= e ——————m

Systemmeldungen baim DW-B000 durch Parameter 84 ein Kanal bestimm wird, muBl der ent-

von Maldungen von einem Computer an den DW-8000 verwendet werden. Eine Meldung, die auf

einem falschen kanal Gbertragen wird, wird ignoriert. (Die Kandle werden nur fir exklusive Systemmaldungan bestimmt; sie haben
keinerlei Einflud auf die OMNI-Betrisbsart bei Kanalbetriabsarten-Meldungen.)

In @iner MIDEAnordnung mit zwei oder mehr DW-8000, kénnen Sie diese Kandle sehr wirksam benutzen, um die Klangfarbe for je-
den DW-B000 unabhangig zu regein.
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@ Beispiele fir den Datenaustausch mit einem Computer
I Um die Gerdtekennung des an den Computer angeschlossenen MIDI-Gerites zu ermitteln:

UEVICE 1D

REQUEST

¥
Computer [t \
EmpfEngt & r

Emplampgl 2
DW-8000

Ubertrag! §

2 Um Klangdaten im DW-8000 zu editieren:

PROGRAM DATA SAVE PARAMETER
CHANGE REQUEST CHANGE
> ¥ ¥ |
Uiertr g1 T v : i
Emplang ""., 2 IL-,l "., 7

l"l .__. -". 'l'. .-'.
§ '.I .'\._ f
A\ \ \ /

\ \

Em"ﬂl}:m Emplangl

l:lhtlrurigl

WRITE COMPLETED
gdai
WRITE ERROR

Anmerkung: Bel "PROGRAMMWECHSEL" handalt
28 sich nicht um aing exklusive Systemmeldung

3 Um Daten, die im Computer gespeichert sind, zu editieren,

PARAMETER
CHANGE
: '
T

WRITE
REDUEST
T

i

i Y
Emplingt r

n“_mm Empfangt

Uberirigt

WRITE COMPLETED
o g

WRITE ERROR




4 Um alle 64 im Computer gespeicherten Klangprogramme in den internen Speicher des DW-8000 zu laden.

PROGRAM DATA SAVE
CHANGE REQUEST

Uberragt ! !
Computer ) \
Emplangt :

g '1 17
Dbertragt "J* !

Wird Gamal wiedarhoft,

5 Um alle 64 Klangprogramme im internen Speicher des DW-8000 auf den Computer abzuspeichem:

DATA LDAD

Ubertragt
Com
puter Empling!

F___a-
L
T

Emplang! T |
DW-8000 Obertragt [
WRITE COMPLETED

ader
Wird 6dmal wiederholt, WRITE ERROR
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TECHNISCHE DATEN UND
SONDERZUBEHOR

Tastatur
Stimmen
0sC1*
Qsgca2

Auto Bend”

Rauschgenerator®
VCF*

YCF EG*
VCA EG*
mi
lend*®

rortamento”
Digital Detay *

After Touch*®

(": programmierbare Funkiion)

: 61 Tasten (C~C), mit Funkticnen Initial Touch (Anschlagstirke) und After Touch {Anschlagdruck)

: 8 Stimman

: Oktave (167, 8°, 47), Wellenform (1~ 16), Pegéleinstellung

: Oktave (167, 8°, 4°), Wellenform (1~ 16), Intarvall (Prim, kleine Terz, grofle Terz, reine Quarte, reine
Cuinte), Verstimmung (max. 25 Cent). Pageleinsteliung

: Wahl (AUS, OSC1, OSC2, beide), Betrisbsart (Autwarts/Abwirts), Zeit, Intensitat

: Pegeleinstellung (weies Rauschen)

: Grenzirequenz, Resonanz, Keyboard Tracking (0, 1/4, 1/2, 1) Hiltkurvengenerator-Polaritat (/)
Hillkurvengenaralor-Intensiét

: .E.f:ﬂﬁt-zalt. Decay-Zeit, Break Point-Pegel, Slope-Zeil, Sustain-Pegel, Release-Zeit, Geschwindigkeits-

rfassung)

: Siehe VCF EG

: Wellenform { /i, 1, 1 }, Frequenz, Delay-Zeil, OSC-Intensitidt, VOF-Intensitit

: Max. OSC BEND (=1 Oktave). VCF BEND EIN/AUS

: Portamento-Zeit

: Leitdauer (ca. 4 ~ 512 ms), Faktor (ca. 0,5b 1,0}, Feadback-Pegel, Modulationsfrequenz {max. 10 Hz),
Madulationsintensial, EHektpegel

: OSC MG, VCF, VCA

Key Assign-Betriebsart™ : POLY 1, POLY 2, UNISON 1, UNISON 2

MIDI

Lautstarke
Stimmung
Joystick
Arpegglator

Frogrammieriasten

Anzeigefelder
Bandgerat-Interface
Eingangsbuchsen

Ausgangsbuchsen
TAPE-Schalter
WRITE-Schalter

-~ MIDI-Buchsen
Spannungsversorgung
Leistungsaufnahme
Gewicht
Abmessungen
Zubehbr
Sonderzubehdr

H Emprang@.fﬂbanragungshanal (Kanal 1-16), EMABLE (Tandatenfalla), OMNI (EINGALIS), Arpeggic-
aktgeber

: X-Achse (OSC BEND, VCF BEND), +Y-Achse (OSC-Modulation), - Y-Achse (VCF-Modulation)

: EINFAUS, Zuordnung (Betriebsart UP/DOWN odar ASSIGNABLE), Oktave (1, 2, voller Tonbereich),
Verriegelung (EINJAUS), Geschwindigkeits-Schieberegler (Arpeggio-Tempo = ca. 20~ 250)

: Wertainstellung (Editier-Schieberegler, Autwiris-Tasten), Frogramm/Parameter-Tasten, Nummemn-
wahltasten (1 - B}, Schreibtaste, Bank-Hold-Taste

: Programmnummer, Parameternummar, Parameterwert

: Abspeichern, Laden, Prifen, Lidschen

: FROM TAPE (HIGH/LOW-Schalter), DAMPER (“i.GND), PORTAMENTO (L GND), PROG. UP (=
GND)

: OUTPUT (A, LIMONQO; HIGHLOW-Schalter), PHONES, TO TAPE

: ENABLE/DISABLE

: ENABLEDISABLE

: MIDNIN, QUT, THRU

: Oriliche Netzspannurng

A w

: 10.9 kg

: 998 (Breite) = 338 (Tiefe) = 101 (HEha) mm

: Matzkabel, AnschluBkabel, Dalencassetie, Programmkarte

» Pedal Swilch P5-1, MIDI Cable (7m/10m/12m), Dynamic Sterec Headphones KH-1000, Mamory ex-
pander MEX-8000, Stand ST-28, Hard Case, Light Bag
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