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ACHTUNG

RISIKO EINES
ELEKTRISCHEN SCHLAGS

VORSICHT. Risiko BINES ELEKTRISCHEN SCHLAGS. NIGHT BFENEN

Dieses Zeichen weist darauf hin, da3 im Gerét eing hohe
Spannung votliegt, die bei unsachgermnaBer Behandlung des
Gerstes zu einem elekirischen Schiag fihren kann.

UM ELEKTRISCHE SCHLAGE ZU VERMEIDEN,
OFFNEN SIE NICHT DAS GEHAUSE UND BERUHREN SIE
KEINE KOMPONENTEN INNERHALB DES GERATES.
ZIEHEN SiE IHREN FACHHANDLER ZU RATE.

Diesas Zeichen weist daraut hin, daf3 das Gert nur nach
Lesen der zugehbrigen technischen Unierlagen von
qualifiziertem fechnischen Personal Oberprift werden darf.

A
A

HINWEISE ZUR VERMEIDUNG VON FEUER, ELEKTRISCHEM SCHLAG ODER VERLETZUNGEN.

—_

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE
GUT AUFBEWAHREN

HINWEIS - Bei Benutzung von elektrischen Geréten soilten immer die folgenden Sicherheits-Instruklionen beachtet werden:

. Lesen Sie alle Sicherheitshinweise. die das Gerat betreffen.
. Verwenden Sie das Gerét nig in der Nahe von Wasser - z.B,

Badewanne, Pool 0.& Auch feuchte Umgebungen {z.B.
Kelier) soliten vermieden werden.

. Das Gerat solite nur auf einem vom Hersteiler empfchlenen

Stander aufgestellt wardan.

. Eine zu hohe Lauistarke kann zu Horschaden flhren.

Achten Sie darauf, die Lautstarke in einem ertriglichen
Bereich zu halten. Sobald Sie eine Beeinirdchtigung Ihres
Gehdrs vermuten, suchen Sie sofort einen Facharzt auf,

. Das Gerét solite so aufgestellt werden, daf3, die inteme

Ventilation nicht beeintrdchtigt wird bzw. die Luftschlitze
nicht verdeckt sind.

. Das Gerét sollte nie in der N&he von Objekien aufgestellt

werden, die Hitze abstrablen, z.B. Heizkorper. Auch die
direkte Einstrablung von Sonnenlicht solite vermieden
werden,

. Das Gerat soiite nur mit dem vom Mersteller empiohinen

Netzteil beirieben werden,

. Wenn das Gerét langere Zeit nicht beirieben wird, solite der

Netzstecker aus der Steckdose gezogen werden.

9. Achten Sie darauf, daB keine Flissigkeiten auf und in das
Gehéuse gelangen. Vermeiden Sie ebenfails, daB klgine
Gegenstande durch die vorhandenen Offnungen in das
innere des Giehauses fallen.

10.Das Gerat solite von einem qualifizierten Techniker Uberpriift
werden, wenn:

A, das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt ist

B. Gegensténde oder FlUssigkeiten in das Innere des
Gehauses gelangt sind

C. das Gerat Regen ausgesetzt war

D. das Gerat nicht normal funkiioniert oder ein zum
Normalzustand verdndertes Verhalten aufweist

E. das Geral fallengelassen wurde oder das Gehiuse

beschidigt ist.

11.Versuchen Sie nicht, dal Gerét selpst zu Gberprifen bzw.
zu reparieren. Uberlassen Sie dieses ausschlieBlich
qualifizierterns technischen Personal.

I For the USAW\
This product may be equipped with a polarized line piug {cne blade wider than the other} . This is a safety feature. lf you
are unable to insert the plug into the outlet, contact an electrician to reptace your obsoigte outlet. Do not defeat the safety
purpose of the plug.
. vy
e For Canada -
For Polarized Line Plug
CAUTION: 10 PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH WIDE BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.
ATTENTION: rour EVITER LES CHOCS ELECTRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE
DANS LA BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU' AU FOND.
- >y
- Far the U'K"j
IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE.
BLUE: NEUTRAL
BROWN: LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying
the terminals in your plug, proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminat which is marked with the ietter L. or coloured RED.
\ Under no circumstances must either of the above wires be connected to the earth terminal of a three pin plug. y




Hinweise zur Vermeidung von Feuer, elektrischen Schligen oder Verletzungen von Personen

Uber die WARNUNG- und VORSICHT-Hinweise | Uber die Symbole I
Diese Warnungen sollen den Anwender Das /\ Symbol macht den Anwender auf wichtige
auf die Gefahren hinweisen, die bei Hinweise und Warnungen aufmerksam. Das im Dreick

/A WARNUNG unsachgemiflem Gebrauch des Gerates /N | befindliche Zeichen gibt eine genaue Definition der
bestehen, Bedeutung (Beispiel: das Zeichen links weist auf
: . - allgemeine Gefahren hin),

géisein%;;}ée; ‘;:lrfd d‘:srwRirs‘i{z’ ;1;;1 Das () Symbol weist auf Dinge hin, die zu unterlassen

Verlet en od Materialschid sind. Das Symbol im Kreis definiert dieses Verbot

hinzivi‘;?sgen die le;iei mia?:lgagem; E:; ni_a'her {Beispiel: das Zeichen links besagt, daR das Geriit

/\ VORSICHT Gebrauch  des  Cerites  ontstehen g};:rl})t gebfinet bzw, auseinandergenommen werden
kdnnen.

* Die o0.g. Faktoren beziehen sich Das @ Symbol weist auf Dinge hin, die zu tun sind.
sowohl auf hiiusliches Inventar als Bas Symbol im Kreis definiert diese Aktion niher
auch auf Haustiere. @ {Beispiel: das Zeichen besagt, daff der Netzstecker des

“ | Gerites aus der Steckdose zu ziehen ist),
------------------------------------- BEACHTEN SIE AUCH DIESE HINWEISE -~~~ - v
/\WARNUNG | [ /\ VORSICHT |

* Blesen Sie sorgfaltig die folgenden Hinweise sowie
die Bedienungsanleitung, ehe Sie das Gerit
benutzen.

* Das Gerit darf nicht gedfinet oder in irgendeiner @
Weise verandert werden.

* Vermeiden Sie Beschidigungen des Netzkabels. ®
Knicken Sie es nicht, treten Sie nicht darauf und
stellen Sie keine schweren Gegenstinde auf das
Kabel. Ein beschidigtes Kabel birgt nicht nur die
Gefahr elektrischer Schlige, sondern kann auch

einen Brand ausidsen. Verwenden Sie deshalb
niemals ein beschadigtes Netzkabel!

¢ In Haushaltenr mit kleinen Kindern sollte ein&
Erwachsener solange fiir Aufsicht sorgen, bis das
betreffende Kind das Gerét unter Beachtung aller
Sicherheitsvorschriften zu bedienen weif,

* Bewahren Sie das Geridt vor heftigen Stéfen und
lassen Sie es nicht fallen.

* Vermeiden Sie es, das Gerit mit vielen anderen ®
Geridten zusammen an derselben Steckdose zu
betreiben. Ganz besonders vorsichtig sollten Sie bei
der Verwendung von Verlingerungen mit
Mehrfachsteckdosen sein: der Gesamtverbrauch
aller an sie angeschlossenen Gerite darf niemals
die in Watt oder Ampére angegebene zulissige
Hochstbelastung iiberschreiten! Eine iibermifige
Belastung durch zu hohen Stromfiuff kann das
Kabel bis zum Schmelzen erhitzen.

* Bevor Sie das Gerdt im Ausland benutzen, sollten f
Sie Thren Fachhindler zu Rate zichen.

* Ziehen Sie nie am Netzkabel, sondern fassen Sie @
beim Aus- und Einstdpseln des Kabels nur den
Stecker.

* Achten Sie darauf, daff die Kabel nicht
durcheinandergeraten. Verlegen Sie die Kabel
auflerdem so, daf Kinder nicht an sie
herankommen.

* Steilen Sie sich nicht auf das Gerat, und belasten Sie ®
es auch nicht mit schweren Gegenstanden.

* Hantieren Sie das Netzkabel niemals mit nassen ®
Handen.

* Bevor Sie das Gerat bewegen, um es an einem @»
anderen Platz aufzustellen, soliten Sie nicht nur das
Netzkabel vom Gerit trennen, sondern auch alle zu
externen Gerdten flihrenden Kabel.

* Wenn Sie das Geriit reinigen wollen, schalten Sie es %
vorher aus und {rennen es vom Netzkabel. '

* Bei Gewitter sollten Sie das Geridt vom Stromnetz %
trennen.
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Der JP-8000 ist ein Synthesizer mit analoger Bedienoberfliche (d.h., Schiebe- und Drehregler fiir alle
wichtigen Sound-Parameter} und einer neuentwickeiten ,Anatog Modeling”-Klangsynthese.

B Einfache Bedienung-----=ssu-semumucnmnnn- mmm R ——————————————— -

Die analoge Bedienoberfiiche ermdglicht den direkten Zugriff auf alle wichtigen Sound-Parameter und
deren Verdnderung in Echtzeit,

W Flexible Performance-Funktionen=--=-ssssmemmsnmmuecmmumminnianiannan e -

Sie kdnnen aus 64 User-Performances (itberschreibbar) und 64 Preset-Performances (nicht (iberschreibbar}
auswihlen. Insgesamt 128 Performances stehen damit direkt zur Verfiigung.

Beim jP-8000 betreffen die in einer Performance gespeicherten Patch-Nummern nicht die eigentlichen
Patch-Speicher im Patch Mode — Sie kidnnen Patch-Einsteilungen direkt mit einer Performance sichern.
Das bedeutet, da8 Sie bei Speichern einer Performance die Patches nicht extra sichern brauchen. Es hat
ebenfalls zur Folge, daB bei Uberschreiben der Patch-Einstellungen einer Performance andere
Performances davon nicht betroffen sind.

B Neuer DSP-Oszillator-=--=r=r=asremmeamcmmnmnmmannnnnann memmmsmmmmennesevessea.

Zusitzlich zu den traditionellen Synthesizer-Wellenformen Rechteck, Sdgezahn und Dreieck besitzt der
[P-8000 vier weitere nenartige, komplexe Wellenform-Strukturen, die mit &lteren analogen Synthesizern
nicht reproduzierbar sind, Damit lassen sich eine Vielzahl von neuen komplexen Synthesizer-Sounds
programmieren.

B Arpeggiator--=-c-mmrssmaumm e e e

Der integrierte Arpeggiator arbeitet mit vier Richtungen: UP, DOWN, UP&DOWN und RANDOM.
Durch Verinderung des Beat-Pattern kénnen Sie verschiedene Groove-Styles mit dem Arpeggiator
erzeugen.

B RPS-Funktion ===-=ssesmseemeemnm e e e mmemmnmnnm—————

Mit Hilfe der RPS-Pattern-Abspielfunktion kénnen Sie Pattern durch Driicken nur einer Taste sofort
abspielen lassen.

B Motion Control -=rrrmmmnecemmmemmemencm e e e e e

Sie kiénnen die Bewegungen der Dreh- und Schieberegler in insgesamt 4 Motion Control-Speicher
aufzeichnen (bis zu 8 Takte pro Motion). Wenn Sie eine Motion wiedergeben, horen Sie die gespeicherten
Klangverdnderungen, wihrend Sie die Noten spielen.

B Ribbon Controller =-=-=sssrmmemmm e e e e e e

Durch Bewegen eines Fingers {iber die Ribbon Controller-Flache haben Sie freien Zugriff auf die Echtzeit-
Medulation eines Sounds, abhingig von der Zuordnung eines Klang-Parameter. Sie kdnnen auch mehrere
Parameter gleichzeitig steuern.

B Drei Key Modes - rr=emsesrmmmmmmmeemmnencn e e e s s e

Die Tastatur kann einen von drei Key Modes besitzen: Single {einfache, normale Zuordnung}, Split (zwei
Sounds in zwei Tastatur-Hiiften) und Dual (zwei Sounds libereinander). Der Key Mode wird als Teil der
Performance gespeichert.




In der Kurzanleitung werden die ersten Bedienschritte und einige Spiel-Funktionen erklrt. Lesen Sie
diesen Abschnitt in jedem Fall zuerst,

Hauptanleitung

Lesen Sie diesen Teil erst, nachdem Sie die Kurzarnleitung beendet haben.

Kapite!l 1. JP-8000 - ein Uberblick

Dieses Kapitel erklirt den Aufbau des JP-8000 sowie die Bedeutung von Patches und Performances.

Kapitel 2.  Editieren eines Patch

Dieses Kapitel erliutert die Auswahl eines Patch, die Méglichkeiten der Verdnderung eines Patch sowie
das Speichern eines Patch.

Kapitel 3. Veréindern des Sounds

Dieses Kapitel erklart die Benutzung der Dreh- und Schieberegler zur Soundverénderung,

Kapitel 4.  Die Funktionen der verschiedenen Controller

Dieses Kapitel erldutert v.a. die Anwendung des Ribbon Controller, des Pitch Bend-Hebels und die
Benutzung eines Fufipedals,

Kapitel 5.  Der Arpeggiator und die RPS-Funktion

Dieses Kapitel erklart die Einsteliungen fir den Arpeggiator und die Aufnahme und Wiedergabe von
RPS-Patterns.

Kapitel 6.  Aufzeichnen der Regler-Bewegungen (Motion Control)

Dieses Kapitel erliutert die Bedienung zur Aufzeichnung und Wiedergabe einer Motion.

Kapitel 7.  Performance- und System-Einstellungen

In diesem Kapitel werden die Einstellungen fiir jede Performance und die System-Parameter erklirt.

Kapitel 8.  Erreichen der Werksvoreinstellungen (Initialize)

In diesem Kapitel werden die verschiedenen Méglichkeiten der Initialisierung erkiart.

Kapitel 9.  MIDI

Dieses Kapitel erldutert die Moglichkeiten der Verbindung des JP-8000 mit externen MIDI-Instrumenten,
z.B. mit einem MIDI-Sequenzer.

Anhang

Im Anhang finden Sie die Abschnitte "Mégliche Fehlerursachen”, "Fehlermeldungen im Display”, die
MID-Implementationstabelle, die technischen Daten, den Index sowie die Listen der Preset-Performances
und Preset-Patches.
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* Einstellungen fiir Sektionen, die mit
weifier Ziffer auf schwarzem Hintergrund
notiert sind, kénnen in einem Patch
gespeichert werden.

PORTAMENTD  MONO

(=3

O8C SHIFT_____

KEYBOARD SHIFT

~QCT + 20T

< Amp

MODULATION (LFG 23
A

25

“ LFO1-Sektion

Einsteliungen fiir die LFO 1-Wellenform (zyklische Modulation
- 5.63).

0SC COMMON (OscillatorCommon)-Sektion

Finstellungen fiir die OSC 1/08C 2-Sektion und die Tonhthe
(8.58).

OSC 1 (Oscillator 1)-Sektion

Auswahl der Grund-Wellenform fir die Soundprogram-
mierung (5.55).

HOLD  GOMTROL

- ] Y
OSC COMIMION

X-MOD
DEPTH

LFO + DEFTH
LE .

VOLUNME

1
TEMPO moor © Upj ranGe 0 109CT t 1
T Conemr Comm
. R o30eT :
4 - o as0ET
- - w0s =150 ] ]
-\ I ARIOFF ARP HOLD  @RAEC ] z
" - 4 ) —
= | = 05 i e B oy
EROM PLAYS e e -

0SC 2 (Oscillator 2)-Sektion

Auswahi der Wellenform fir die As in the OSC 2-Sektion.Die
Sounds von OSC 1 und OSC 2 kénnen gemischt gespielt
werden (5.56).

FILTER-Sektion
Filter-Einstellungen (5.59).

B AMP (Amplifier}-Sektion
Lautstirke-Einstellungen (5.62).

TONE CONTROL-Sektion
Klang-Einstellungen (5.64}.

B} cHORUS-Sektion
Chorus-Einstellungen (5.64).

EJ pELAY-Sektion
Delay (Echo)-Einstellungen {5.65).

VOLUME-Regler
Einsteilen der Gesamtlautstirke des JP-8000 (S5.17).

ARPEGGIATOR/RPS-Sektion

Einstellungen fiir den Arpeggiator und die RPS-Funktion
{5.75), Aufzeichnung von RPS-Patterns und Motion-Patterns
{5.77,5.83).
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& SUPER SAW
® TRIANGLE MOD
® NOISE

KEY 8 PANEL

KEY MORE o givaee
O DLEAL
©SPLT

~PANEL SELEOT.....

OWER UPPER

PERFCHAM
FPRYCH

|16 ]

-

[/ coMmon. PR PARTiNo vriG |

(OOP LENGTH  QUANTIZE  GATETHE WETRONOME

FAIDE EBRAE PO B

SHEL TONE CONTAOL CHORUS, DELAY,
BXIT  [WRITE PeT— -
BASS TREBLE LEVE, FEEBBACK
® A, i e,

MOTION CONTROL-Sektion

(I i i I s i it W e s e\ W R
1 2 3 A 5 1] 7 8
e S o
14 19 \
17

1-8/Parameter-Taster

Aktivieren der Motion Control (1 /2)-Funktion (5.81).

KEY&PANEL-Sektion

Auswahl des Key Mode (5.45) und Anwahl des Part
(Upper/tower) fiir die Sound-Editierung.

BANK/VALUE-Taster

Auswahl der Patch/Performance-Bank oder Verinderung von
Parameter-Einstellungen.

PERFORM/PATCH-Taster

Umschalter zwischen Performance und Patch Mode bzw.
Anwahl des Paich /Performance Name-Displays {5.28, 5.54),

Display

Anzeige fiir die verschiedenen Parameter.

SHIFT/EXIT-Taster

Elnstellen von Performance- oder System-Parametern (5.85)
bzw. Abbruch einer Funktion (EXIT).

WRITE-Taster

Speichern von Patch/Performance-Einstellungen {5.27, S.54)
bzw. Kopieren von RPS-Patterns {5.80).

Verdndern der Patch/Performance-Nummer bzw. Auswahl
eines Parameters.

CONTROLLER-Sektion

Parameterauswahl fiir den Ribbon Controller (5.66) und die
Velocity (5.68) sowie Einstellen der Bend Range (5.72).

LFO 2-Sektion

Einstellen der Soundmodulation fiir den Modulationshebel
(S.73).

KEYBOARD-Sektion

Einsteliungen fiir die Tastatur: Velocity On/Off (S.68),
Oscillator Shift (8.71), Keyboard Shift (8.71), Mono/ Legato
(5.70) und Portamento (3.70).

RIBBON CONTROLLER-Sektion
Einstellungen fiir den Ribbon Controller (5.67).

Pitch Bend / Modulations-Hebel

Hebel zur Verdnderung der Tonhohe (5.72) bzw. Aktivieren
des LFO 2 (5.73).

Ribbon Controller
Fliche fiir die Soundmodulation per Fingerdruck (5.66).
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CAUTION
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MIDI-Anschlisse {IN, OUT)

PHONES-Buchse

Hier kénnen externe MIDL-Instrumente angeschiossen werden
(5.16}.

CONTROL PEDAL-Buchse

Verandern der Lautstdrke oder eines Parameterwertes mit
einem Expression-Pedal Roland EV-5 oder BOSS FV-300L
(5.74).

HOLD PEDAL-Buchse

Halten des Sounds mit einem Haltepedal Roland DP-2/6 oder
BOSS F5-5U (S.74).

OUTPUT-Buchsen (L (MONO), R)

Ausgangsbuchen fiir die Soundausgabe an ein Verstirker-
system bzw. Mischpult. Verwenden Sie bei Mono-Betrieb nur
die L (MONO)-Buchse (5.16).

Hier karm ein Stereo-Kopfhérer angeschlossen werden. Der
Sound wird auch nach Anschiufl eines Kopfhérers noch tUber
die OUTPUT-Buchsen ausgegeben (5.16).

AC-Buchse

Hier wird das Netzkabel angeschlossen (5.16).

Power-Schalter
Hiermit wird der JP-8000 ein- bzw. ausgeschaitet (5.17).
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S[-romversorgung tssesnsscsnesssnes

® Verwenden Sie keine Stromkreise, iiber die auch
Storgerdusche produzierende Gerite gespeist werden
{z.B. Motoren, Lichtsysteme etc.).

@ Schalten Sie alle beteiligten Gerdte aus, bevor Sie neue
Verbindungen vormehmen,

Aufsfeﬂunguo-onoo.oocooonoooooooo

® Die Aufstellung des Gerites neben Fernsehern, Radios
oder Verstirkern kann Stirsignale verursachen.
Verédndern Sie in diesem Fall die Position des
Instruments,

® Sctzen Sie das Instrument keinen extremen Temperatur
aus (z.B. direkte Sonneneinstrahlung oder direkte Nihe
eines Heizkdrpers). Vermeiden Sie ebenfails staubige
und feuchte Umgebungen.

Reinigung-o-onooooooooo--.ooooooo

® Fiir die einfache Reinigung verwenden Sie bitte einen
Staubtuch. Zur Beseitigung von Fingerspuren o.4.
verwenden Sie ein weiches Tuch, das mit Wasser und
einem milden Seifenmittel leicht befeuchtet sein kann.

® Verwenden Sie nie zersetzende Losungsmittel (z.B.
Alkohol) oder dtzende chemische Reiniger, da ansonsten
die Gehduseoberfliche beschidigt werden bzw.
verfarben kann.

Datensicherung vor Einsendung zwecks
Repqrqfurtoo-o-cocoooooo--oo.oooo

® Beachten Sie bitte, daB8 das Gerit bei einer Reparatur
initialisiert werden muf und dabei auf die Werks-
voreinstellungen zuriickgesetzt wird, Sichern Sie Ihre
Daten vor der Reparatur mit Hilfe eines MIDI-
Sequenzers. Roland iibernimmt keine Haftung fiir
Datenverluste.

Die interne Speicherbafteric ¢ssessvees

® Dieses Gerit enthilt eine interne Speicherbatterie,
welche die Einstelungen auch nach Ausschaiten des
Gerétes sichert. Die Lebensdauer dieser Batterie betragt
unter normalen Bedingungen ca. 5 Jahre, kann aber
auch, je nach Anwendung und dufieren Bedingungen,
schon eher an Spannung verlieren. Lassen Sie daher
diese Batferie von Ihrem Roland-Fachhindler
mindestens alle 5 Jahre austauschen.

Bei abfallender Spannung erscheint folgende
Warnmeldung im Display:

“ Battery Low 1 ~

Zusatzliche Hinweise **¢cssss0vvvcsee

® Sichern Sie Thre Daten regelmifig mit Hilfe eines MIDI-
Sequenzers,

® Behandeln Sie die Taster und Regler mit der
notwendigen Sorgfalt, um Beschidigungen zu
vermeiden.

@ Beschéddigen Sie nicht das Display.

® Wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen, ziehen Sie
immer am Stecker, nie am Kabel selbst, um
Beschadigungen des Kabels bzw. einem Kurzschlufl
vorzubeugen.

@ Es ist normal, daB sich das Instrument wihrend des
Betriebs erwérmt.

® Wenn Sie das Gerét fiber eine Audioanlage verstirken,
achten Sie auf eine moderate Lautstirke.

® Wenn Sie das Gerit transportieren mochten, verwenden
Sie dafiir die Originalverpackung bzw. ein
gleichwertiges Case.
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In dieser Anleitung verwendete Symbole

® Zahlen und Begriffe in eckigen Klammern Text [ ] bezeichnen Taster oder Regler auf der
Bedienoberfliche, z.B. [WAVEFORM] (Waveform-Taster) oder [RATE] (Rate-Regler).

@ Ein mit einem CQuerstrich versehener Begriff bedeutet, daf Sie einen der beiden Taster
driicken kénnen (z.B. [DOWNI/[UP]).

@ Wenn Sie einen Taster gedriickt halten sollen und danach zusitzlich einen anderen Taster
driicken sollen, werden diese Taster mit einem ,,+“-Zeichen verkniipft. Beispiel:

~Halten Sie SHIFT gedriickt, und driicken Sie zusitzlich [INIT ! UTIL].” wird ausgedriickt
als ,, Driicken Sie SHIFT + [INIT }UTIL].”

@ Der Status einer Taster-Anzeige (LED) ist wie folgt dargestellt:

erloschen leuchtet blinkt

14




15




16

Die Anschlisse

Der JP-8000 besitzt keinen eingebauten Verstarker bzw. Lautsprecher. Sie bendtigen fir die
Klangverstarkung eine Verstirker-Anlage bzw. einen Stereo-Kopfhérer

Stereo-Kopfhérar

REDAL
CONTHIL

R r.(mm:; PHONES

SO eCev T

Tumren

18

G COMPLITAWTH AT 4 O Tk o s GreraT]
PR B, ANGD (1 TI6L DEVICE ST KCOERY ARY mTEmees]

Jo memec 1w e Lo T conamcu: 1 NY KT CALIBE HARRFUL
[ recerven, incygbiE MTERFENERGE Ttar [E0 oPEARION

Netzkabel

zur Stromversorgung
MIDI-Kabet Audiokabel

extarnes MIDI-Keyboard

Sterecanlage Aktiv-Monitore

FuBpedat
{DP-2, 8, F5-5U)

Expression-Pedal
{EV-5, FV-300L)

Bevor Sie die Anschliisse vornehmen, {iberpriifen Sie die folgenden Punkte:

* Ist die Lautstirke des JP-8000 und des Verstirker-Systerns auf Minimum geregelt 7
» Sind der JP-8000 und das Mischlult bzw. der Verstérker ausgeschaltet ?

Verbinden Sie den JP-8000 und eine Steckdose mit dem beiliegenden Netzkabel




3.

*

Schlieflen Sie nach Bedarf einen Kopfhorer, ein Verstirker-System bzw. verschiedene
Pedale an (siehe Diagramm auf S. 16).

Verkabeln Sie den JP-8000 mdglichst immer in stereo, um die volle Klangqualitit zu erhalten.

3.
4,

Bevor Sie die Geriite einschalten, iiberpriifen Sie die folgenden Punkte:

* 3ind alle Anschliisse korrekt vorgenommen worden ?

* Sind die Lautstarke-Einstellungen des JP-8000 und des Mischpultes bzw. Verstirkers auf Minimum
geregelt?

Driicken Sie den Power-Schalter auf der Riickseite ein, um den JP-8000 einzuschalten,

Der JP-8000 ist mit einem Einschalt-Schutzschaltkreis ausgestattet und daher erst nach einigen Sekunden
komplett betriebsbereit.

POWER

m} B _ =

Schalten Sie den Verstirker bzw. das Mischpult ein.

Steuern Sie die Lautstirke mit dem [VOLUME]-Regler des JP-8000.

VOLUME

Wenn Sie den JP-800C an eine Stereoanlage angeschlossen haben, drehen Sie den [VOLUME]-Regler des
JP-8000 moglichst weit zuriick, und erhéhen Sie besser die Lautstirke an der Sterecanlage selbst, damit
die Lautsprecher durch einen zu hohen Pegel des JP-8000 nicht beschidigt werden.

B Ausschalten *vevcecscsscssscsccnesessscccsscccsnsescosece

ll

“ N

Bevor Sie die Gerite ausschalten, {iberpriifen Sie die folgenden Punkte:
* Haben Sie alle bendtigten Performances bzw. Patches im internen Speicher gesichert 7 (8.27, 5.54)

* Sind die Lautstirke-Regler des [P-8000 und des Mischpultes bzw. Verstirkers auf Minimum geregelt 7
Schalten Sie den Verstirker bzw. das Mischpult aus.

Schalten Sie den JP-8000 aus.

~
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Erreichen der Werksvoreinstellungen (Initialize)

Die Erkldrungen der Kurzanleitung basieren auf einen [P-8000 mit den Werksvoreinstellungen. Wenn Sie
Thren JP-800C bereits selbst programmiert haben, aber bestimmte Bedienschritte ab dem Grundzustand
nachvoliziehen méchten, sichemn Sie bei Bedarf Thre Sounds mit Hilfe eines MIDI-Sequenzers (Bulk Dump
-5.97) und fithren Sie dann die nachfolgend beschriebene Komplett-Initialisierung aus.

——BAfUVA VE__  pERFOBRM l
vorfu ) FOATGH el (W TE)
Lmanuar-
PFM COMMON PFM PART INOIV TRIG DI PRI VDS SW SETUP INTE/UTI. 3l EFFECTS |
LOOP LENGTH QUANTIZE ~ GATE IME METRONOME  ERASE GLEAR

s et Y e e e e

1,2

Driicken Sie [SHIFT] (IEXIT]) + [INIT/UTIL] ({7]).

Die [INIT/UTIL]-Anzeige leuchtet,
| EFFECTS |

CLEAR

Driicken Sie mehrmals [INIT/UTIL], um das Initialize-Display aufzurufen.
w1

i alae b WR LT

Ll

H

Wihlen Sie mit [DOWN/UP] die Einstellung {FACTORY PRESET].

Mit [EXIT] kann der Vorgang abgebrochen werden.

Driicken Sie [WRITE].

Im Display erscheint “Completed”, und das vorherige Display erscheint wieder,

Damit sind die Werksvoreinstellungen wieder hergestellt.

X R N N Ny Ny Y N S P N N NN ¥

# Es ist auch moglich, nur bestimmte Einstellungen zuriickzusetzen (z.B. nur Patches oder RPS-
Patterns).

-+ "Kapitel 8. Erreichen der Werksvoreinstellungen (Initialize)” (8.91)

[ EEERENE RN RN NN N N RN N R R R R R N R N Y Y N N N E NN N R R R R RN W]
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Abspielen der Demo Songs

Der JP-8000 besitzt mehrere Demo-Songs, welche die Klangqualitit des Synthesizers eindrucksvoll
demonstrieren.

Beachten Sie, daB bei Abspielen der Demo-Songs die Performance- und Patch-Einstellungen im
Arbeitsspeicher iberaschrieben werden (5.50). Sichern Sie diese Einstellungen bei Bedarf vorher im
internen Speicher (527, 5.54).

ARPEGGIATOR/RPS

e BANK/VALLE. PERFORM Ela

TEMPO wope O U RANGE O TOCT Daw H
R N et e m D {:J -

oD L cacer (3
o oa L manwaL-

0| e 160 -.J
anrorE P [ Evecr |
— =z LOOH LENGTH QUANTIZE GATE TIME  WMETRONOME
% 3 2 3

@f’j@ﬁrgﬁ@%@

LNwmefrd

1,3 2

1. Driicken Sie gleichzeitig [ARP HOLD] und [REC].
Im Display erscheint "ROM PLAY", und die Demo Songs werden nacheinander abgespielt.

2. Umeinen bestimmten Song zu hoéren, driicken Sie einen der Taster [1]-[8].

3. Umden Demo Mode wieder zu verlassen, driicken Sie entweder gleichzeitig [ARP
HOLD] und [REC] oder alternativ [EXIT].

Es erscheint wieder das vorherige Display.

Wahren des Demo-Playbacks kann iiber die Tastatur kein Sound gespielt werden. Die Spieldaten der
Demo Songs werden nicht itber MIDI OUT ausgegeben.

¢ [1]-17]
Music by Mitsuru Sakaue Copyright © 1996, Roland Corporation

Mitsuru Sakaue

Mitsuru Sakaue ist Leiter von Idecs Inc. aus Japan, eine Firma, welche sich u.a. mit der
Programmierung von speziellem Songmaterial fiir elektronische Musikinstrumente beschiftigt.

* [8]
Copyright © 1996, Roland Corporation

*

Alle Rechte vorbehalten. Beachten Sie bitte die in Ihrem Land giiltigen, gesetzlichen Copyright-
Vorschriften.

AR A L N R R N N N R I R
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Spielen der Sounds

"

In dem foigenden Abschnitt wird die Auswah] eines Sounds im Performances Mode beschrieben.
Performances werden Giber Bank und Number ausgewihit.

=0

(J )

L manua) -

PFM COMMON PP BART DIV TRIG Il MIDI PRM  MIDI SW SETUP T AT Il EFFECTS |
LEAR

LOOP LENGTH GUANTIZE GATE TIME  METRQNOME ERASE

3

Stellen Sie sicher, dafs oben links im Display ,PERFORM” steht.

Falls nicht, driicken Sie [PERFORM /PATCH], so daff PERFORM angezeigt wird.

Performance Bank N_l_;_mber

Wiihlen Sie mit [DOWN/UP] eine Bank aus (U:1-U:8, P:1-P8).

Wenn Sie [DOWN] gedriickt halten und zusitzlich [UP] driicken, erfolgt die Anderung des Wertes in
schnelieren Schritten. Dieses giit auch fiir die Taster-Kombination [UP] + [DOWN].

Driicken Sie [1]~[8], um eine Performance-Nummer auszuwihlen (1-8).

Die entsprechende Taster-Anzeige leuchtet.

MIDI PRV WD SW smp ENITAFTH,
METRONOME  ERASE

Spielen Sie den Performance-Sound auf der Tastatur.

Wechseln Sie zwischen durch die Performance durch Auswahl einer anderen Bank bzw. einer anderen
Nummer.

(AR R A AN NN AR R NN E R L L RN R N L Y Y Y S S N R R RS R I

4 Nihere Information finden Sie unter —+ ,Patches und Performances” (S.48).

# Eine Beschreibung der Inhalte der Performances finden Sie in der -+ ,Performance-Liste” am
Ende dieser Anleitung,

LA A AL R A A R R R R N R RN N N NN RN N N N R R R N A I WO ey
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AR A R AR ARl N R A RN R N R N N N Y T T T Y e

Jede Performance besteht aus zwei Einzel-Sounds, die ,Patches” genannt werden. Die einzelnen
Parameter eines Patches kiinnen {iber die verschiedenen Dreh- und Schieberegler in vielfacher Form
verdndert werden.

Die beiden Paiches einer Performance sind den Parts ,,Lower” und ~LUpper” zugewiesen. Um eines
dieser beiden Patches zu verindern, miissen Sie vorher [LOWER] oder [UPPER] driicken, so daf die
Anzeige leuchtet.

LA Al Al e A R R N R N R N R R R I S

Anwahl der Wellenform

Die Wellenform ist das Basis-Element des Patches und bestimmt den grundsitzlichen Charakter des
Sounds.

CTRL 1 CTRL2

Ll ® SUPER SAW DETUNE X
' & TRIANGLE MOD OFFSET  LFO1 DEPTH

& NQISE SO RESOMANCE
8 FEEDBACK OSC  HARMONICS  FILOnACK

a .41

SHAPE LFO 1 DEPTH

AN

WAVEFORM

4 =
I_._“/J_.

EvtiINVETNNE
TEINELINEEY

Wihlen Sie die Performance P:88 aus (S.20).

Uber die Tastatur kénnen Sie den Sound des Upper-Part spielen. Dieser soll nun editiert werden.

Wahlen Sie in der OSC 1-Sektion die Wellenform “SUPER SAW” aus. Die Anzeige auf
der linken Seite mufl entsprechend leuchten.

CTHL1 CTRL2
MiIX

® TRIANGLE MOD OFFSET  LFO1 DEPTH
® NOISE s HESONANCE

Spielen Sie den Sound auf der Tastatur.

Wenn Sije den Regler [CTRL 2] (MIX) ganz nach oben schieben, erhilt der Sound eine
wesentlich stirkere Klangfiilie.

Driicken Sie [WAVEFORM] zweimal, um auf die Wellenform “NOISE” umzuschalten,

® TRIANGLE MOD OFFSET  LFO1 DEPTH
UTOEF
CHIREF T pESONANCE

® FEEDBACK OSC  HARMONICS FEERBACK

LA PwW PWM DEPTH
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5I

Setzen Sie den Regier [CTRL 2] (RESONANCE) auf die Mitten-Position, und bewegen Sie dann den
Regler {CTRL 1] (CUTOFF FREQ) auf und ab, um die Klangfrequenz zu veriandern.

I
|

Schalten Sie auf andere Wellenformen um, und veridndern Sie deren Klangspektren mit
den Reglern [CTRL1] und [CTRL2].

(R EEE]

TR EEEEEEEE]

AR AR AR R R R R E R R R L NS A A A R R R Ny N Y Y Y Y R R R T YY)

# Informationen iiber die OSC 1-Sektion finden Sie unter —+ "Auswah! der Basis-Wellenform
{Oscillator 13" (5.55).

4 Informationen itber weitere OSC-Einstellungen finden Sie unter
= "Auswahl der Wellenform fiir den Oscillator 2" (8.57)
~+ "Verandern des Sounds und der Tonhohe der Wellenform (Oscillator Common)" {S.58)

LR AR R AR AN N RN LN RN Y Y Y N N S S R R R R ST

Einstellen der Klangfrequenz (Cutoff-Frequency)

Uber die Cutoff-Frequenz wird bestimmt, ob der Sound brillant oder gedampft erklingt.

= leds
- <24 dE

CUTOFF
FREQ RESONANCE

Y
R REREE]
BEi3 o eI N
RN NRERE
AN EEN NN ER
WEI1180EEIAE

Wihlen Sie die Performance P:88 aus (S.20).

Auf der Tastatur kénnen Sie den Sound des Upper-Paris spielen.

Bewegen Sie den [CUTOFF FREQ]-Regler, wihrend Sie den Sound spielen.

Je héher der Schieberegler bewegt wird, desto brillanter ist der Sound.

A RA R R R A AN A A R N R R R N RN RN R T RN N N N N R N W N I W SN R G e,

4 Nihere Informationen zu [CUTOFF FREQ)] finden Sie unter
—+ "Verindern der Soundfrequenz (Filter}" (5.59)

AR R AR AR AR R R NN R N Y N T Y N R s Y Y Y Y™
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Einstellen der Resonanz

Der Parameter ,,Resonance” verstarkt die Frequenzen im direkten Umfeld der Cutoff-Frequenz und sorgt
damit fiir eine f}berbetonung dieses Frequenzbereiches. Es ist méglich, dafl der Klang bei zu hoher
Einsteliung der Resonance verzerrt erklingt.

KEY FOLLOW LFO1DEPTH  ENV DEPTH
W 1.
. . ¢

e 1208 .
Mi-24dB TYPE o HpE -

i i P

o LPF

CUTOFF
FREGQ AESONANCE A (=] s Ay

IR EEEEE]
ELUI R E1T 10 ER

AR EI N
WEL LI NEELIR
EE1 30 EdEI AR

Wihlen Sie die Performance P:88 aus (S.20).

Auf der Tastatur kénnen Sie den Sound des Upper-Parts spielen.

Bewegen Sie den [RESONANCE]-Regler, wihrend Sie den Sound spielen.
Je héher der Schieberegler bewegt wird, desto stirker ist die Resonanz.

Bei zu hohen Einstellungen entsteht eine Selbstoszillation. Der Sound verliert seinen urspriinglichen
Charakter, weil die Resonanz zu Klangverzerrungen fiihrt.

Setzen Sie den [RESONANCE]-Regler auf die unten abgebildete Position, und bewegen
Sie wieder den [ CUTOFF FREQ]-Regler.

CUTOFF
FREQ RESONANCE

EEEEEEEE]

i

RN

Die hiufigsten Sound-Editierungen bei Synthesizern sind die Verinderung der Parameter [CUTOFF
FREQ] und [RESONANCE].

# Nihere Informationen zu [RESONANCE] finden Sie unter
-+ “Verindern der Soundfrequenz (Filter)" (5.59)

LA A N R R R R R N N N N N R R O Y I I T Ty
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)
Modulieren des Sounds mit dem "LFO 1"

Der LFO 1 erzeugt eine zyklische Modulation der O8C 1-Wellenform. Beide sind unabhingig
voneinander. In diesem Beispiel soll der LFO 1 die Tonhohe modulieren.

PHONES L{MOND) HOLD CONTARO. N—MIC} — QT

LFO 1 0OSC COMMON

LFQ 18 ENV
wWavEFoRM © VY BESTRATION

S Do) [ ¢ oaca Tudeee
arud o asgz-IDE

G difry

X-MOD
DBEPTH

Wihlen Sie die Performance P:88 aus (5.20).

Auf der Tastatur kénnen Sie den Sound des Upper-Parts spielen.

2. Drehen Sie den [RATE}-Regler in der LFO 1-Sektion auf die nachfolgend gezeigte
Position.

RATE

[}

3. Drehen Sie den [LFO 1 DEPTH]-Regler in der OSC COMMON-Sektion auf die
nachfolgend gezeigte Position.

™\

LFO 1 DEPTH

4., Spielen Sie den Sound auf der Tastatur, und achten Sie auf die Verinderung der
Tonhéhe,

Mit [LFO 1 DEPTH] wird die Intensitit der Modulation gesteuert.
Mit {RATE] wird die Geschwindigkeit der Modulation gesteuert.

5. Durch Dricken des (WAVEFORMI1-Tasters in der LFO 1-Sektion kinnen Sie
verschiedene Wellenformen fiir die LFO-Modulation auswihlen.

24




o.----..‘o..l..t't.-.lI!lc'ulooll...o..c-liln.o‘o..t.-ollloooolt.'ot-..ll'ulo‘lli...‘

¢ Das Drehen des [LFO1 DEPTH]-Reglers (FILTER-Sektion) nach rechts verstiirkt die zyklische
Modulation der Filter-Frequenz.

-+ "Verandern der Soundfrequenz (Filter)" {5.59)

¢ Das Drehen des [LFQ? DEPTHI}-Reglers (AMP-Sektion} nach rechts verstirkt die zyklische
Modulation der Lautstirke.

— "Verdndern der Lautstirke (Amplifier)" (5.62)
# Nihere Informationen zur LFO1-Sektion finden Sie unter
—+ "Modulieren des Sounds (LFO1)" (5.63)
+ Sie kinnen noch eine weitere Modulation {iber den LFQ 2 hinzufiigen.

— Modulieren des Sounds iiber den LFQ2" (8.73)

.ClIllllll.lll..l.‘..ll.llllllI.l......-QlllI..Q...l.'.IlIOOO.Cl.l‘.-..--lll.l'...“l

Einstellen der Bass- und Héhenfrequenzen

Mit den Tone Control-Reglern kénnen Sie die Bass- und FHéhen-Frequenzen anheben bzw. absenken,

TONE CONTROL. —CHORUS.. DELAY,
BASS THRERLE LEVEL FEEDBACK
L] (LN T,

¥

2 2

Wihlen Sie die Performance P:88 aus (5.20).

Auf der Tastatur kénnen Sie den Sound des Upper-Parts spielen,

Spielen Sie den Scund auf der Tastatur, und bewegen Sie den [BASS]-Regler in der
TONE CONTROL-Sektion, um den Anteil der Bass-Frequenzen anzuheben bzw.
abzusenken.

/B.Q\
]

ot x

Je weiter der Regler nach rechts gedreht wird, desto stérker erklingen die Bass-Frequenzen.

Bewegen Sie nach dem gleichem Schema auch den [TREBLE}-Regler, um die hohen Frequenzen
abzusenken bzw. anzuheben.

Cl!l.o...t‘co.o.l!‘cll.'o.ll!ool-o..-'Clul.lo..nI-l-l'lloo.ttI.clllloll.lotctcuonlu-l

¢ Nihere Information zur TONE CONTROL-Sektion finden Sie unter
~ "Verindern der Klangfrequenz (Tone Control) (S.64)

A AR AR AR R Rl L
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Einstellen des Chorus-Effektes

Der Chorus-Effekt sorgt fiir eine zusitzliche Verbreiterung des Klangbildes im Stereofeld.

DELAY.
FEEDBACK
1

‘ . Wihlen Sie die Performance P:88 aus (5.20).
Auf der Tastatur kénnen Sie den Sound des Upper-Parts spielen,

2. Drehen Sie den [LEVEL]-Regler in der CHORUS-Sektion, wihrend Sie den Sound
spielen.

Damit wird die Intensitit des Chorus-Effektes eingestellt.

[ F N Ry Y N N N N RN R R YN NN NN

¢ Nihere Informationen zur CHORUS-Sektion finden Sie unter
~+ “Hinzufiigen eines Chorus-Effektes” (5.64

[ E Y N Ry Y Y N Y RN R R R NN RN NN

Einstellen des Echo-Effektes (Delay)

TONE CONTROL. e EHORLIS DELAY,
BASS TREBLE LEVEL
T [ ) 1 E

1 . Wihlen Sie die Performance P:88 aus (5.20).

Auf der Tastatur kénnen Sie den Sound des Upper-Parts spielen.

2. Bewegen Sie die [FEEDBACK]- und [LEVEL]-Regler in der DELAY-Sektion auf die in
der nachfolgenden Abbildung gezeigten Positionen,
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Spielen Sie gleichzeitig den Sound auf der Tastatur, um die Verinderung des Echo-

Effektes zu horen.

Mit dem [TIME]-Regler wird die Delay-Zeit (das Zeitintervall fiir die Signalwiederholungen) eingestellt.
4 Nihere Informationen zur DELAY-Sektion finden Sie unter

—+ “Hinzufiigen eines Echo-Effektes (Delay)” (5.65)

LA R AR R R R A R Al A ARl L R N N R R R N N N N E E T N T T araras.

Speichern einer Performance

Wenn Sie den Sound so veréindert haben, daf8 Sie diesen im internen Speicher sichern méchten, gehen Sie
wie folgt vor.

3,6 1,45 228

—eafiviue . perdoam 1 FY
oy \w 1 B { Rt
LmanuaL-

PR COMMON PFM PART  INDIV TRIG Il MIDHE PRM DI SW SETUP INTT/ASTIL
CLEAR

LOOP LENGTH QUANTIZE  GATETIME METRONOME  ERASE
1 2 3 4 5 ] 7 8
L )

3,6

Sobald Sie irgendeinen Parameter des Sounds veriindert haben, wird dieses durch ein Sternchen "*" links
von der Performance-Nunmumer angezeigt.

Wenn Sie nun eine andere Performance auswihlen, sind die Einstellungen, die Sie speichemn wollten,
verloren. Sichern Sie Ihre Einstellungen in einer , User”-Performance, bevor Sie eine neue Performance
auswithlen. Der Name einer User-Performance beginnt mit einem “U”.

Durch den Speichervorgang wird die vorherige User-Performance am ausgewihlten Speicherplatz
itberschrieben.

Driicken Sie [PERFORM/PATCH], so daf oben links im Display "PERFORM" erscheint.
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7.

Driicken Sie [WRITEL

Das folgende Display erscheint, und unterhalb der Performance-Nummer {ganz rechts} erscheint ein
Unterstrich (Cursor).

Mit [EXIT] kénnen Sie den Vorgang abbrechen.

Wenn Sie die Performance unter der gieichen Speicher-Nummer sichern méchten, iibergehen Sie die
nachfolgenden Bedienschritte 3-7.

Wihlen Sie mit [DOWNI/{UP] und [1}~[8] den gewiinschten Ziel-Speicherplatz fiir die
Performance aus.

Driicken Sie INAME] ((PERFORM/PATCH]).

Nun kénnen Sie die Performance neu benennen. Der Cursor befindet sich in der unteren Display-Zeile,

1ess, qeeas qus

Driicken Sie [NAME] sooft, bis der Cursor an der gewiinschten Zeilen-Position steht,

Wiihien Sie mit [DOWNV/{UP] das gewiinschte Zeichen aus.

Die folgenden Zeichen stehen zur Verfiigung:

AZ a-z, 0-9, ! ¥ # 8 % & ' () * + , - ./ ;< =>2@ [ ¥]r_ {1}
Leerzeichen

(R A A N R N R R N N R R R R RN N N S N Y N Y RN ]

Bei Eingabe der Zeichen haben die Taster [1]-[8] die folgende Funktion:

1] ¢ Bewegen des Cursors nach links, Vorsicht ! Ist dieser bereits ganz links, wird wieder die
Nummer in der obersten Zeile ausgewizhlt.

{2] : Einsetzen eines Leerzeichens an der an der Cursor-Position

[31 : Einsetzen eines , A” an der an der Cursor-Position

[4]1 : FEinsetzen eines ,a” an der an der Cursor-Position

[3] : Einsetzen einer ,0” an der an der Cursor-Position

fe] :  Umschalten zwischen Grof- und Kleinschreibung

{71 : Einfiigen eines Leerzeichens und Verschieben der nachfolgenden Zeichen nach rechts

81 : Loschen des Zeichens an der Cursor-Position und Verschieben der nachfolgenden Zeichen
nach links

LR AR R R AR R R R E R R R R N R EERE R EE RN RN R NN RN N Y N Y N N Y Y Y N F RS

Wiederholen Sie die Bedienschritte 5-6, um den kompletten Namen einzugeben.
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Driicken Sie [WRITE]

Im Display erscheint “Completed”, und es erscheint wieder das vorherige Display. Damit ist die
Perfomance im internen Speicher gesichert.

Die Patches, die innerhalb einer Performance gesichert sind, werden als “UPPER” und “LOWER”
angezeigt, Patch-Nummern sind hier nicht angegeben.

Die Patch-Namen der Patches innerhalb einer Performance kénnen nicht direkt verandert werden. Nahere
Informationen zu diesem Thema finden Sie unter “Verdndern des Patch-Namens innerhalb einer
Performance” (5.54).

M A R A N NN R L L L R T T T

4 Wenn Sie die Performance, unter deren Speicher-Nummer Sie Ihre Einstellungen gesichert haben,
wieder auf die Werksvoreinstellungen zuriicksetzen méchten:

— “Zuriicksetzen eines einzelnen User Patch bzw. einer einzelnen User Performance auf die
Werksvoreinstellung” (S.91)
¢ AuBer den Sounds kinnen auch Einstellungen fiir Parameter wie ,Key Mode” und ~Arpeggiator”
in einer Performance gespeichert werden.

— “Patches und Performances” (5.48)

# Patch-Einstellungen kinnen auch im Patch Mode gespeichert werden.
-+ “Speichern eines Patch” {5.54)

A A A AR R N T T T T L T T O Ty
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Aufzeichnen von Reglerbewegungen mit dem Ribbon
Controller

Der Ribbon Controller kann die Bewegungen von mehreren Dreh- und Schiebereglern gleichzeitig
aufzeichnen. Wenn Sie den Ribbon Controller aktivieren, werden alle aufgezeichneten
Parameterverinderungen gleichzeitig ausgefGhrt.

Beispiel: Aufzeichnen von Verdnderungen [CUTOFF FREQ] und [RESONANCE]

MO ATION{LFO2)
F

Wahlen Sie die Performance P:88 aus {5.20).

Auf der Tastatur kinnen Sie den Sound des Upper-Parts spielen.

Bewegen Sie die Regler [CUTOFF FREQ] und [RESONANCE] auf die nachfolgend
angegebenen Positionen.

CUTOFF
FREQ RESONANCE

—
j’ll'!ll!l
h__._-Jztfilllillll

1

Driicken Sie [RIBBON ASSIGNI.
Die Anzeige blinkt, und das folgende Display erscheint.

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie erneut {RIBBON ASSIGN] bzw. [EXIT]

Bewegen Sie die Regler [CUTOFF FREQ] und [RESONANCE] auf die nachfolgend
angegebenen Positionen.
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5 . Driicken Sie [RIBBON ASSIGN] oder [EXIT].
Die [RIBBON ASSIGN]-Anzeige leuchtet konstant, und es erscheint wieder das vorherige Display.

Damit sind die Ribbon Controller-Einstellungen abgeschlossen.

AR RARE AR RS R RN N Y Y N N Ny A T T I I T

® Wenn Sie einen Fehler bei der Aufzeichnung gemacht haben...
-, driicken Sie einfach [RIBBON ASSIGN]. Das folgende Display erscheint:

Driicken Sie [WRITE] Im Display erscheint “Completed”, und die Ribbon Controller-Einstellungen
sind geldscht.

Wicderholen Sie die Aufzeichnung ab Schritt 2.

(A AR AR A A R A A R N N R R RN R R R N R I R O O

6. Bewegen Sie die Regler [CUTOFF FREQ] und [RESONANCE] auf die Positionen bei
Schritt 2.

7. Driicken Sie mit dem Zeigefinger auf die Mitte des Ribbon Controller-Feldes, wihrend
Sie den Sound spielen. Bewegen Sie den Finger dann nach links bzw. rechts.

L
J—

Der Sound wird genauso verdndert, als ob Sie die Regler [CUTOFF FREQ] und [RESONANCE]
gleichzeitig bewegen wiirden.

# Nihere Informationen zum Ribbon Controller finden Sie unter

— “Steuern von mehreren Parametern gleichzeitig iiber den Ribbon Controller” (S.66)
4 Erreichen eines dhnlichen Effektes iiber die Anschlagdynamik

-+ “Steuern der Parameter iiber die Anschlagdynamik (Velacity)” (S.68)
# Speichern von Ribbon Controller-Einstellungen in einem Patch

-+ “Speichern einer Performance” (5.27)

-+ “Speichern eines Patch” (5.54)

AR ARl R R R R Rl I R
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Erzeugen eines Arpeggio durch Akkordspiel

4.

Der [P-8000 besitzt einen Arpeggiator, welcher einen gespielten Akkord in mehrere Einzelténe unterteiit.

ARPEGGIATOR/RPS MOTION KEY & PANEL

o4 CONTRO!.
TENPD MODE RANGE ocT 1 KEY MODE o gingLE

aup

120 ¢ DOWN | RPS QG 20CT
© RND- QIQCT
[¢)

QSPLIT
a40CT
S0 e b 150 ——PANEL, SELECT
ON/OFF AfpP HOLD ®REC 2 LOWER URPER

20 250
ROM PLAY~

4 3,7 5,6 2

Beispiel: Arpeggio mit den NotenC, D, Eund G

v — Ty 22— — e O
- T - o
C3 D3E3G3

Wihlen Sie die Performance P:88 aus (5.20).

Driicken Sie [LOWER].

Auf der Tastatur konnen Sie den Sound des Lower-Parts spielen,
Driicken Sie [ON/OFFL
Die Anzeige leuchtet, und der Arpeggiator ist eingeschaltet.

ad g
—1. \-.

ON!OF‘F‘—I

Halten Sie die folgenden Tasten gedriickt:

Das Arpeggio wird gestartet und wird solange gespielt, wie Sie die Noten gedriickt halten.

Mit dem [TEMPO]}-Regler konnen Sie die Arpeggio-Geschwindigkeit verdndern.

\
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Driicken Sie [ARP HOLD]. Die Anzeige leuchtet, und das Arpeggio wird auch dann
weitergespielt, wenn Sie die Tasten loslassen.

Um das Arpeggio zu stoppen, driicken Sie nochmals [ARP HOLD] (die Anzeige
erlischt).

Um den Arpeggiator auszuschalten, driicken Sie nochmals [ON/OFF] (die Anzeige
erlischi).

¢ Nihere Informationen zu Arpeggio-Einstellungen finden Sie unter
— “Spielen eines Arpeggio (Arpeggiator)” (5.75)

¢ Arpeggiator-Einstellungen kénnen innerhalb einer Performance gespeichert werden.

-+ “Speichern einer Performance” {8.27)

|lt-.lInl-l.l-uloo!.Iotn-olo-ll-looll!l.looototn--Iolooootoonlocnnlllo‘o.l.o-oo-ll-..

33




Spielen eines Pattern mit nur einer Note (RPS-Funktion)

Wenn Sie die RPS-Funktion (Realtime Phrase Sequence} aktiviert haben, kénnen Sie durch Spielen nur
einer Note ein komplettes Pattern abspielen lassen,

ARPEGGIATOR/RPS MOTION KEY & PANEL
TEMPO DE Z ’;:’@ aos RANGE g ;2:: CON-{HOL KEY MODE  ginGLE
anND caoeT =) o puAL

QSPLIT

e PANEL SELECT .
LOWER UPPER

) (=3

o
Q40CT
Bo. m 150
ON/OFF ARP HOLD @®REC 2

m-'mC__lj ?[“i L—J

ROM PLAY -

5 3 6,8 2

Waihlen Sie die Performance ;88 aus (5.20).
Driicken Sie {LOWER].

Auf der Tastatur kénnen Sie den Sound des Lower-Parts spielen.

Driicken Sie [ON/OFF], um den Arpeggiator einzuschalten.

Die Anzeige leuchtet.

Y

AN
l.'JN.n’()FF--J

Driicken Sie [MODE] sooft, bis alle drei Anzeigen leuchten (= RPS-Funktion ist aktiv).
MODE ? Pj
’. BOWN-RPS
%o

Spielen Sie verschiedene Noten, und horen Sie sich die einzelnen Patterns genau an.

\a \1\

Das jeweilige Pattern wird solange gespielt, wie Sie die Taste gedriickt halten.

Mit dem [TEMPO]-Regler kénnen Sie die Pattern-Geschwindigkeit einsteilen.

Driicken Sie [ARP HOLD]. Die Anzeige leuchtet, und das Pattern wird auch dann
weitergespielt, wenn Sie die Tasten loslassen.
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7. Starten Sie ein Pattern durch Spielen einer Note, und verindern Sie den Sound durch
Bewegen der Regler in der Filter-Sektion ( [CUTOFF FREQ] usw. ).

CUTOFF
FREQ

"

8. Umdas Pattern-Playback zu stoppen, spielen Sie entweder die tiefste Note auf der
Tastatur (RPS STOP-Taste), oder driicken Sie erneut [ARP HOLD].
RPS STOP
M

L]

LA R Rl R A L R O g

4 Fiir Pattern-Wechsel an einem bestimmien Taktschlag oder Takt

- “Einstellen des Timings fiir die Umschaltung der RPS-Patterns (Pattern Trigger Quantize)
(5.77)

LA AR R A N N N N B N T W N N N S A,

W Vorbereitungen fiir die Aufzeichnung eines RPS-Pattern (Pattern Clear) ¢ o ¢

In der Werksvoreinstellung sind allen Noten auf der Tastatur bereits RPS-Patterns zugewiesen. Sie

milssen demnach zunichst eines dieser Patterns léschen, damit Sie Ihr eigenes RPS-Pattern aufzeichnen
kéntiern.

Beispiel: Loschen des Pattern fiir die héichste Note auf der Tastatur

ARPEGGIATOR/RPS
e BANK/VALUE £ L
S ol (2 EE e L] Bk
O DOWN {RPS n20cT E‘D
CJ cme R g J g RSN ES]
o o40ct Laariual—
150
ONIOFF—«! ARF HOLD  BREC
LOOP LENGTH QUANTEZE  (ATE TIME  METAGNOME  ERABE CLEAR
=
W 3 (il i i | i} it N s N R S R i
v (S Ol I
1 2 3 4 & 7 8
P—

5 2 3

1. Folgen Sie den Bedienschritten 1-4 auf Seite 34, um das Pattern-Playback vorzubereiten.

2. Halten Sie [REC] gedriickt, und spielen Sie die oberste Note auf der Tastatur.
Die Anzeige blinkt, und das folgende Display erscheint.
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3. Driicken Sie {CLEAR] {[6]).

Die Anzeige blinkt, und das folgende Display erscheint.

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie entweder erneut [CLEAR] bzw. [EXIT].

4. Driicken Sie [WRITEL

Im Display erscheint “Completed”, und der Sound stoppt.

7

Damit ist das Pattern fiir diese Note gelscht.

5.  Driicken Sie [EXITI.
Die [REC]-Anzeige erlischt.

(A R R A A R R R N R R R R R N N N A R R N R A NN N NN N

¢ Wenn Sie die RPS-Patterns wieder auf die Werksvoreinstellungen zuriicksetzen méchten

-+ “Kapitel 8. Erreichen der Werksvoreinstellungen (Initialize)” (5.91)

(IR A R R N R N R R N AN Rl N N A RN R R RN R NN N NN NN WY e

H Aufzeichnen eines Patiern ®**esseeccsccccsscvscssssvccsosne

TEMPO AanaE 01967
2o o rOOT
u o aeeT
(1) QaooT L aaanaaL—t
\ e omor-s—l ARP HOLD  ®8EC SMITH PAM ML SW SETUR  INELAITI,
/ B LOOPLENGTH QUANTEZE  QATETME METRONDME  ERRSE CLEAR
"1 E?DMPE ;3 OGO GO GO O o o =
I I I I z g 7 s
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)’ § [ 0
3 % TR ] 7]
LY S &/
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1. Folgen Sie den Bedienschritien 1-4 auf Seite 34.

2. Halten Sie [REC] gedriickt, und spielen Sie die oberste Note auf der Tastatur,
Die Anzeige blinkt, und das folgende Display erscheint.
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3.

[‘

Driicken Sie [LOOP LENGTH] ([1]).
Die Anzeige leuchtet, und die Angabe fiir die Pattern-Lange erscheint im Display.
Wahlen Sie mit [DOWN]/[UF] die Einstellung “1” (= Linge = 1 Takt),

Driicken Sie [QUANTIZE] ([2]).

Die Anzeige leuchtet, und im Display wird der kiirzeste Notenwert angezeigt, der aufgezeichnet werden
kann.

Wihlen Sie mit [DOWN]/[UP] die Einstellung * ﬁ ”(=1/16-Note).

LR A AR e R R

Die Quantize-Funktion ist eine automatische Korrektur fiir die Position von Noten. Je kiirzer der
Notenwert, desto feiner ist die Auflésung der Quantisierung, Je linger der Notenwert, desto grober
ist die Auflésung der Quaniisierung,

AR A AL A A S A AR R N R R R N N O I R O I N N

Driicken Sie [GATE TIME] ([3]).

Die Anzeige leuchtet, und im Display wird die Notenlinge angegeben, die aufgezeichnet wird,
Wahlen Sie mit [DOWN]/[UP] die Einstellung “STACCATO” (= kurze Notenwerte),

Driicken Sie [METRONOME] ([4]).

Die Anzeige leuchtet, und im Display erscheinen der Typ des Metronom-Sounds und die Metronom-
Lautstirke.

Wihlen Sie mit [DOWN]/[UP] die Einstellung “Typel: VOLUME 2",

Driicken Sie [METRONOME] oder {EXIT].
Die [METRONOME]-Anzeige erlischt, und es erscheint wieder das vorherige Display.

Stellen Sie mit [TEMPO] ein langsames Tempo fiir die Aufnahme ein.

Wenn die [REC]-Anzeige blinkt, erfolgt noch keine Aufzeichnung, In dieser Phase kénnen Sie mit Hife
des Metronoms die Einspielung proben.
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10.
11.

12.

Driicken Sie [REC].

Die Anzeige leuchtet nun konstant, und die Aufnahme ist damit gestartet.

measure beat

Spielen Sie das Notenbeispiel ein.

Driicken Sie [REC) oder [EXIT].
Die [REC]-Anzeige erlischt, und die Aufnahme ist damit beendet.

Spielen Sie die oberste Note auf der Tastatur, und héren Sie sich das Pattern-Playback
genau an.

(R E R RS N R E RN N R NN R N NN RN Ny N N N N N N N N E S A L Y]
4 Nihere Informationen zur Aufnahme finden Sie unter

-+ “Einstellungen fiir die Aufnahme” (8.77)

—+ “Aufnahme eines Pattern” (5.78)

4 Sie kinnen ein Pattern auch auf eine andere Note kopieren.

— “Kopieren eines Pattern” (S.80)
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B Wenn Sie wdahrend der Aufnahme einen Fehler gemacht haben ¢ ¢ ¢

-, kirmen Sie eine oder mehrere Noten ldschen, und zwar wie folgt.

ARPEGGIATOR/RPS

- BANK/VALUE.... PERFORM [ sd

TEMPO wvope VP AancE ©10CT DOWN LR TPATEH EfT
2. 0 o™ 355G D O (Bl
o ANp— EETT ] . -

=

w - o o 4007 MANUAL
N O AP HOLD  SRES PP COMMON BRM BART NV TG IMICH SAME  WEDI SW BETUP  INTAITIL B EFFECTS.

— LDOR LENGTH QUANTIZE | GATETME METRONDME  SRASE S
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Folgen Sie den Bedienschritten 1-4 auf Seite 34.

Halten Sie {REC] gedriickt, und spielen Sie die oberste Note auf der Tastatur.
Die Anzeige blinkt.

38




3.

6.

Driicken Sie nochmals [REC]

Die Anzeige leuchtet nun konstant, und die Aufnahme ist aktiviert.

Driicken Sie [ERASE] ([5]).

Die Anzeige ieuchtet, und das folgende Display erscheint.

Wenn die falsche Note erreicht ist, welche geléscht werden soll, spielen Sie in diesem
Moment die entsprechende Note. Wenn Sie diese Note gedriickt halten, werden auch
weitere Noten mit gleichem Notennamen geldscht,

E3
Note spielen Note iosiassen
b4
I
W.A_,_i_é m.a—d—+m~ﬂ4

C3E3F3G3C3E3F3G3C3E3F3G3

l die Noten "E3" werden geldscht,
solange die Taste gedriickt gehalten wird

] f T

: 'y 1 T ; 1y I I : f 1 ;
e e

- - -

c3 B G3 C F3 G3 C3 E3 F3 G3

Wenn Sie alle falschen Noten geldscht haben, driicken Sie entweder [ERASE] oder
TEXIT].

Die Anzeige erlischt, und es erscheint wieder das vorherige Display. Der JP-8000 befindet sich wieder im
normalen Aufnahme-Modus, und Sie kénnen weitere Noten aufzeichnen.

Driicken Sie [REC] oder [EXIT], um die Aufnahme zu beenden.
Die [REC]-Anzeige erlischt.

LA R R A R R Y

¢ Sie kinnen auch Noten eines bestimmtien Bereiches komplett 1sschen.

—+ “Loschen eines Notenbereiches” (S,79)

bR A R R Rl R N O Y
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Aufzeichnen von Klangverénderungen (Motion Control)

Mit Hilfe der ,Motion Control” kénnen Sie mehrere Regler-Bewegungen nacheinander bzw. gleichzeitig
aufzeichnen und spiter zusammen mit dem gespielten Sound wiedergeben lassen. Damit sind auch
komplexe Klangverianderungen einfach automatisierbar.

Benutzen Sie als Grundlage das auf 5.38 eingespielte Pattern.

ARPEGGIATOR/RPS KEY & PANEL

KEY MODE  qinGEE
O OUAL
O SPLIT

—PANEL SELECT_
LOWER UPPER

CTJE]

MOTION
CONTROL,

©10CT

MODE RANGE

aup 1
3 coomfor ) dremr =]
G RNEY caocT
o] a 40CT
150 ~J
ON/OFF ARP HOLD ®REC 2
2
250 i

- rom pLAY

45 6 2

Wihlen Sie die Performance P:88 aus (5.20).

Driicken Sie [LOWER].

Auf der Tastatur kénnen Sie den Sound des Lower-Parts spielen.

Folgen Sie den Bedienschritten 1-4 auf Seite 34, und spielen Sie die Note Cé6. Das
zugehorige Pattern wird abgespielt (5.34).

Driicken Sie MOTION CONTROL {1].
Die Anzeige blinkt, und Motion [1] wird abgespielt,

Der Sound veréndert sich automatisch gemifl den in der Motion aufgezeichneten Controller-
Informationen.

Drticken Sie nochmals {1], um die Motion zu stoppen.

Die Anzeige erlischt.

Driicken Sie MOTION CONTROL [2], und achten Sie auf die Soundverinderungen.

(A ALl A R R R R R R Y Y Y Y Y Y X XX ]

4 Nihere Informationen zum Motion Control-Playback finden Sie unter
-+ “Abspielen einer Motion” (5.81)

¢ Zusitzliche Verinderung des Sounds wihrend des Motion Control-Playback
— “Bewegen der Regler wihrend des Motion-Playbacks” (5.81)

* Gieichzeitiges Abspielen von Pattern und Motion
— “Synchronisieren der Motion Control-Funktion (Motion Restart}” (S.82)

LR NN R N AR R RN RN Y S R R R R N R R NN N NN NN NN N R N NN N W W I G ey

™
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W Vorbereitungen fiir die Aufzeichnung einer Motion (Clear Motion)

Um eine neue Motion aufzeichnen zu kénnen, miissen vorher eine bereits existierende Motion 18schen,
Beispiel: Lischen von Motion [2]

2,4 3

ARPEGGIATOR/RPS

Jgmon i
e BANKIVALUE . pizaroRm [ 54
wope  CUR Rance 71 OET ] DOwWN  UP FPATEH H Bl B

) cmed™ D tiomr =3 o0 L

© AND o soeT

o Sa0cT L manuaL—
QNIQFF__I ARP HOLD  @REG 2 PFM COMMORN_PFH PART IOV THIG S SID: PAM MY SW SETLP SN AITEL,
{: m @ @ LOOP LENGTH QUANTIZE  GATE TIME METRONOME  ERASE CLEAR

=07 P ST oo
1,4 1,5 2

Driicken Sie [REC] + MOTION CONTROL [2].
Die Anzeigen fiir [REC] und {2] blinken, und das folgende Display erscheint.

Driicken Sie [CLEAR] {[6]).

Die Anzeige leuchtet, und das folgende Display erscheint.

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie [CLEAR] eder [EXIT].

Driicken Sie [WRITE]L

Im Display erscheint “Completed”, und es erscheint wieder das vorherige Display.

Damit ist die Motion [2] geldscht.

Driicken Sie [EXIT].
Die [REC}-Anzeige erlischt.

Driicken Sie MOTION CONTROL [21.

Die Anzeige erlischt.

.........IQI--.......'.'.........lllI..O..........ll...'.....Ill".l.....'.'.........
¢ Wiederherstellen einer Motion
- “Kapitel 8. Erreichen der Werksvoreinstellungen (Initialize)” (5.91)

R A N T
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(

.Aufzeichnung einer Mofion ®ec¢ecesssscccscccssscosscscosne

Als Grundlage dient das in der vorherigen Sektion aufgezeichnete Pattern fiir die Note Cé.

CUTOFF
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l . Wiihlen Sie die Performance ;88 aus.

2. Driicken Sie [LOWER].

Die Anzeige leuchtet, und das Lower Patch wird ausgewihlt.
3. Bewegen Sie die Regler [CUTOFF FREQ] und [RESONANCE] in die Mittenposition.

Priicken Sie [ARP HOLD).
Die Anzeige leuchtet.

o

Folgen Sie den Bedienschritten 1-4 auf Seite 34, und spielen Sie die Note C6, um das
zugehdorige Pattern zu starten.

Das Pattern wird auch nach Loslassen der Taste weitergespielt, da die [ARP HOLD]-Funktion
eingeschaltet ist.

6. Sstellen Sie mit dem [TEMPO]-Regler das gewiinschte Tempo ein.

»  Halten Sie [REC] gedriickt, und driicken Sie zusitzlich MOTION CONTROL {2] genau
am Anfang des Pattern.

Die Anzeigen fiir [REC] und [2] blinken, und das folgende Display erscheint.

8.  Driicken Sie [LOOP LENGTH] (1.
Die Anzeige leuchtet, und im Display wird die Takilange fiir die Motion angezeigt.
Wahlen Sie mit [DOWN]/{UP] die Einstellung “4” (= 4 Takte).

\
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10.

11.

12,

13.

14.
15.
16.

Driicken Sie [IMETRONOME] ([4]).

Die Anzeige leuchtet, und im Display erscheinen die Angaben fiir Metronom-Typ und Lautstirke.
Wihlen Sie mit [DOWN]/{UP] die Einstellung “Typel: VOLUME 2",

Driicken Sie [METRONOME] oder |EXIT].

Die Anzeige erlischt, und es erscheint wieder das vorherige Display. Damit sind die Vorbereitungen fiir
die Motion Controi-Aufzeichnung abgeschlossen.

Bewegen Sie ab der Position “M=1 B=1" den [CUTOFF FREQ}-Regler wie nachfolgend
angegeben,

Die [REC]-Anzeige ieuchtet konstant, und die Aufnahme ist gestartet.

Bewegen Sie den Regler erst, wenn die Anzeige ,M=1 B=1" fiir den zweiten Durchlauf im Display
erscheint. Wenn Sie ab dem zweiten Durchlauf den Regler bewegen, werden die Einstellungen des ersten
Durchlaufs automatisch {iberschrieben.

M=1 2 3 4
RES" B12 34 123412341234

Takt Taktschiag

R ]

Nach Ende des vierten Taktes endet die Aufnahme automatisch, und die [REC]-Anzeige blinkt wieder.

Bewegen Sie ab der Position “M=1 B=1" den [RESONANCE]-Regler wie folgt.
Die [REC]-Anzeige leuchtet konstant, und die Aufnahme ist gestartet.

Mz 2 3 4
RESONANCE B-12 3 4 1 2 34 1 234 1234

R

Nach Ende des vierten Taktes endet die Aufnahme automatisch, und die [REC]-Anzeige blinkt wieder.

Driicken Sie [REC] oder [EXIT].
Die [REC]-Anzeige erlischt, und die Aufnahme ist gestoppt.

Driicken Sie [ARP HOLD], um das Pattern-Playback zu stoppen.
Driicken Sie MOTION CONTROL. [2], um das Motion-Playback zu stoppen.

Spielen Sie die Note C6, und driicken Sie dann MOTION CONTROL [2]. Achten Sie
genau auf die Klangverinderung durch das Motion-Playback.

D O R T T T L LT gAY
4 Nihere Information zur Aufnahme finden Sie unter
—+ “Einstellungen fiir die Aufnahme” (5.83)
— “Aufzeichnen einer Motion” (5.83)
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W Wenn Sie wihrend der Aufnahme einen Fehler gemacht haben s« e

..., gehen Sie wie folgt vor:

Wenn die aufgezeichnete Motion nicht Thren Vorstellungen entspricht

Wenn eine Motion neu aufgezeichnet wird, werden die Daten eines Reglers automatisch aktuahslert
Beispiel: wenn Sie den [CUTOFF FREQ]-Regler bewegen, werden alle vorherigen Cutoff-Daten der
Motion tiberschrieben. Die Daten der nicht bewegten Regler bleiben unverindert.

Wenn Sie versehentlich einen Regler betdtigt haben

n chesem Fall miissen Sie die Daten dieses Reglers loschen, und zwar wie §oigf

ARPEGGIATOR/RPS
CONTROL i .
MODE O“P‘] rANGE ©10¢T 5 Dowe < nr — PRERSAM [ ‘ EE
O DOWN RPS Q=»OCT
R o ) Secer ) 0O D
o o anar b manuat-l
oNA'AFF——-§ ARP HOLD  @REC
“ m m LOOP LENGTH  QUANTRE GATE TIME  WMETRONOME ERARE LEAR ]
L= }{ J [ |
-mam ""“I I 4 2 3 @ I & 7 a

1,5 1 2,4

Driicken Sie [REC] + MOTION CONTROL [21.
Die Anzeigen fiir [REC] und [2] blinken.

Driicken Sie [ERASE] ([5]).

Die Anzeige leuchtet, und das folgende Display erscheint.

-
B0 D P SN

Bewegen Sie den Regler liber den gesamten Regelbereich. Damit werden die Regler-
Daten innerhalb der Motion gelscht.

I e
R

Driicken Sie [ERASE] oder [EXIT].

oder

el L EEAL DR

Die [ERASE]-Anzeige erlischt, und es erscheint wieder das vorherige Display.

Nun kénnen Sie die Bewegungen fiir diesen Regler neu aufzeichnen.

Driicken Sie [REC] oder [EXIT], um die Aufnahme zu beenden.
Die [REC]-Anzeige erlischt, und die Aufnahme ist abgeschlossen.
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Auswahl des Tastatur-Modus (Key Mode)

N Spielen
1.

Der Parameter , Key Mode” innerhaib der Performance bestimmt, wie Patches gespielt werden,

Wenn Sie eine Performance auswihlen, leuchtet immer einer der drei IKEY MODE]-Anzeigen, um den
ausgewéhlten Key Mode anzugeber.

—BANK/VALUE....  pep | oam SHIFT
KEY §I0DE ;5 gyaLE DOWN  UP reefeH EXF (WRIE
o | O3 O O o)
OSPLIT L manuaL-
—PANEL SELECT
LOWER  UBPER MIDIFRM MO SW SETUR i AT B BFEECTS |
LOOP LENGTH GUANTIZE  GATETIME METRONOME  ERASE CLEAR

o D)
L

2,3

nur eines Patch in der Performance (Single) soeccccccses

Wihlen Sie die Performance P:87 aus (S.20).

Die ,Single”-Anzeige leuchtet.

KEY MODE “¢'ginGLe

O DUAL
O SPLT

Driicken Sie [LOWER], wenn Sie das Lower Patch spielen mochten.

Driicken Sie [UPPER], wenn Sie das Upper Patch spielen michten,

Wenn Sie die Paich-Namen der Lower- und Upper-Patches sehen mochten, driicken Sie
[PERFORM/PATCH] (Patch-Display) und danach [LOWER/UPPER].

LOWER
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W Spielen zweier Patches Uibereinander (Dual)esssescecsccscccces

4. Driicken Sie [KEY MODE], sooft, bis die Anzeige fiir DUAL leuchtet.
KEY MODE » ginGLE

l | -8BUAL

O SPLIT

In diesem Modus erklingen Lower Patch und Upper Patch immer gleichzeitig.

B Spielen zweier Patches nebeneinander (Split) eseeecssecccccccs

5. Wihlen Sie die Performance P:86 aus (5.20).
Die , Split”-Anzeige leuchtet.

KEY MODE o giNGLE

O DUAL
—esPLT

%

‘ Splitpunkt
Lower-Part = | ws Upper-Part

Die Noten unterhalb von C4 spielen das Lower Patch, die Noten C4 und oberhalb spielen das Upper
Patch.

(AR A AR AR AR A AR R AR R R R R R RN N R R RN Yy Y Y N Y Y Y R R R S s R RS

4 Nihere Informationen zu LOWER/UPPER (Lower Part, Upper Part) finden Sie unter

-+ “Patches und Performances” (5.48)

¢ Auswahl des Lower- bzw. Upper Patch
- “Auswahl eines Paich” (5.52)

* Verdndern des Splitpunktes
- *“Der Splitpunkt” (S.85)

# Verdndern der Notenanzahl fiir die unteren und oberen Tastaturbereiche im Split Mode
- “Voice Assign” (5.85)

# Spielen von Arpeggios oder Patterns im Dual oder Split Mode
—+ “Spielen eines Arpeggio (Arpeggiator)” (S.75)
—+ “Auswahl des Parts fiir das Arpeggio im Dual Mode (Arpeggio Destination)” (S.76)
— “Hinweis zum Spielen der RPS-Patterns im Split Mode” (S.77)

# Die Key Mode-Einstellung kann innerhalb der Performance gespeichert werden.,

-+ “Speichern einer Performance” (5.27)
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Struktur des JP-8000

Der JP-8000 besitzt drei Bereiche: die Controller-Sektion, die Klangerzeugungs-Sektion und die
Sequenzer-Sektion.

JP-8000

Sequenzer-Sektion
Klangerzeugungs- Playback|2ed

. RPS
Sektion sl Motion Controi

=Spiclen = Aufnghmen

3 |§E; \'

Controlier-Sektion

(Tastatur, Schiebe- und Drehregler)

Controller

Zur Controlier-Sektion gehdren die Tastatur, die Dreh- und Schieberegler, der Pitch
Bend /Modulationshebel, der Ribbon Controller und die an der Riickseite angeschlossenen Fufipedale.
Mit diesen Elementen kann der Sound gespielt und moduliert werden.

Klangerzeugung

In diesem Bereich wird der Sound des [P-8000 erzeugt. Die Klangerzeugung erhilt Informationen von der
Controller-Sektion, Sequenzer-Sektion und via MIDI IN und fihrt die entsprechend empfangenen
Spielbefehle aus.

B Maximale Polyphonie

Der JP-8000 ist maximal 8stimmig. Wenn mehr als 8 Stimmen gleichzeitig gespielt werden sollen,
erklingen immer die zuletzt empfangenen 8 Noten. Beispiel: wenn Sie den JP-8000 mit 8§ Noten
gleichzeitig spielen, erklingen alle Noten. Spielen Sie die Note ,9”, erklingt diese ebenfalis, dafiir wird
aber die Note ,1” (die zuerst gespielte} stummgeschaltet. Beachten Sie diese Tatsache besonders bei
Sounds mit langer Auskling-Hillkurve bzw. bei Nutzung der RPS-Funktion.

Sequenzer-Sektion

Die Sequencer-Sektion (RP5-Patterns und Motion Control-Sektion} zeichnet das Spielen der Noten auf der
Tastatur und die Bewegungen der Dreh- und Schieberegler als MIDI-Meldungen auf und kann diese
danach wiedergeben. Die aufgenommenen Informationen kénnen auch via MIDI OUT iibertragen
werden.

Patches und Performances

Patches

Ein Patch ist ein kompletter Sound. Der JP-8000 besitzt 256 verschiedene Patches: 128 User Patches und
128 Preset Patches (siehe 5. 50/51 sowie die Patch-Liste am Ende dieser Anleitung).

Patches besitzen den nachfoigend dargesteliten Aufbau und kénnen durch Verinderung der
Einstellungen iiber die Bedientaster sowie Dreh- und Schieberegler im Sound verindert werden.
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zyklische Modutation [5:f zyklische Modulation
des Sounds :{ des Sounds

CHORUS
Auswahi der Einstelien der ) A
Welienfor: und Klang-Brillanz E:nste!_ﬁen der Einstelien der Hinzetlgen von VarbreIFem des
Tonhthe Latistarke Klangfrequenz Echo-Effekten Klangbiides

Hiltkurve fir die Hitkurve fr die Hiflkurve fir die
Verinderung der Veréndering der Veranderung der
Tonhohe Kiangbrilanz Lautstirke

Parts

Im JP-8000 sind immer zwei Patches aktiv, welche sich in den Parts Upper Part und Lower Part befinden.
Sie kdnnen entweder eines dieser beiden Patches oder auch beide gleichzeitig auswiihlen.

Performances

Die Auswahl der Patches fiir die Upper/Lower-Parts sowie die Einstellungen fiir die Bedienelemente, den
Arpeggiator bzw. die RPS-Sektion usw. werden innerhalb einer Performance gespeichert (siehe $.85). Der
JP-8000 besitzt 128 Performances, aufgeteilt in 64 User Performances und 64 Preset Performances (siehe
5.50/51 sowie die Performance-Liste am Ende dieser Anleitung).

Performance-Parameter (Part)

Performance-Parameter (Pari)

Performance-Parameter
({Common}

Die in einer Performance befindlichen Patches gehoren direkt zur Performance, d.h., wenn Sie ein Patch
innerhalb einer Performance editieren, werden die neuen Patch-Einstellungen mit der Speicherung der
Performance ebenfails gesichert. Da jede Performance unabhingig ist, werden bei einer Verdnderung
eines Patch in einer Performance die Patches der anderen Performances dadurch nicht beeinfluft.

Patches, die Bestandtei] einer Performance sind, gehéren zu den Parts , Lower” (L) und ,Upper” (U) und
besitzen keine Patch-Nummer, Die Patches im ,,Patch Mode” besitzen eine numerische Bezeichnung.
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Die Patches werden im Display wie folgt angezeigt:

# Patches, die einzeln unter einer Patch-Nummer gesichert werden

Patch-Nummer

# Tatches, die als Bestandteil einer Performance gesichert werden

Lower-Part Upper-Part

s
i
i

Der Speicherbereich

Der interne Speicher des JP-8000 besteht aus vier Bereicher: System-Speicher, User-Speicher und Preset-
Speicher. Im Temporary-Bereich (Arbeits-Speicher) werden alle aktuellen Veréinderungen der Parameter
festgehalten.

System-Speicher

In diesen Bereich fallen die MIDI-Einstellungen und andere Parameter, die das gesamte System des JP-
8000 betreffen.

User-Speicher

Im User-Speicher kénnen eigene Einstellungen fiir 128 Patches, 64 Performances, 48 Patterns und 4
Motions gesichert werden. In der Werksvoreinstellung besitzen die User Patches bzw. User Perforrances
die gleichen Finstellungen wie die entsprechenden Preset Patches bzw. Preset Performances.

Preset-Speicher

Im Preset-Bereich befinden sich 128 Preset Patches und 64 Preset Performances, die fest voreingestellt sind
und im Preset-Bereich selbst nicht neu gesichert werden kénnen. Sie kirnen jedoch ein Preset-Patch bzw.
eine Preset-Performance auswihlen, verindern und im User-Bereich unter einer beliebigen Speicher-
Nummer sichern.

Der Temporary-Bereich (Arbeitsspeicher)

Wenn Sie ein Patch bzw. eine Performance auswihlen, werden die zugehorigen Einstellungen in den
Arbeitsspeicher {ibertragen und kénnen dort editiert werden,

Wenn Sie ein Patch auswihlen, wird dieses in den Upper- oder Lower Part der Performance plaziert, die
zuletzt ausgewihlt wurde und sich damit im Performance-Arbeitsspeicher befindet.

Im Temporary-Bereich ist immer eine Performance ausgewdhlt.
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# Bei Auswahl einer Performance
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-§ Upper Patch ( Upper)

Patch { Lower)

4 Lower

4 Bei Auswahl eines Patch

o Upper

Patch (U : A13)

| Lower Patch ( Lower)

Der Inhalt des internen Speichers bleibt auch nach Ausschalten des JP-8000 erhalten. Die Daten des
Arbeitsspeichers dagegen werden nach Ausschalten geldscht.

Die Verinderung eines Sounds iiber die verschiedenen Bedientaster und Regler betreffen immer nur die
Einstellungen im Temporary-Bereich, Wenn Sie verdnderte Einstellungen behalten méchten, miissen Sie

diese mit der WRITE-Funktion vom Arbeitsspeicher in den internen User-Speicher iibertragen.

Die Einstellungen fiir Pattern, Motion und System-Parameter werden direkt in den zugehérigen internen
Speicher geschrieben und miiissen nicht extra gesichert werden.
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Unter , Editieren” versteht man das Verdndern eines Sounds durch Umstellung der Parameter-Einstellungen.,

Auswahl eines Patch

Editieren eines Patch

* Eine Liste der im JP-8000 befindlichen Patches finden Sie
in der “Patch-Liste” am Ende dieser Anleitung.

1. Driicken Sie [PERFORM/PATCHI], um das Patch
Select-Display auszuwihlen.

Patich

2. Driicken Sie [LOWERJ{UPPER], um einen der beiden
Parts auszuwihlen, wo das Paich aufgerufen werden
soll.

Wenn Sie [LOWER] und [UPPER} gleichzeitig driicken,
sind beide Parts aktiv, und das Patch wird gleichzeitig fiir
Upper und Lower ausgewihif.

——PANEL SELECT
LO\;VER UPPER

e PANEL SELECT .
LOWER UP?EFI

——— PANEL SELECT
LOWER UPPER
L%

3. Wihlen Sie mit [DOWNJ/UF] die gewiinschie Bank
aus (L:AI1-U:BS, P:A1-F:B8).

Auswahl fiir den Lower-Part

Auswahl fiir den Upper-Part

Auswahl fiir beide Parts
gleichzeitig

Im Display wird die Bank-Anzeige entsprechend verdndert.

Bank Nummer

4. Driicken Sie [11-[8], um die gewiinschte Patch-
Numter auszuwidhlen (1-8).

Die Anzeige des zuletzt gedriickien Nummern-Tasters
leuchtet, und die Nummern-Anzeige im Display wird
entsprechend veréndert.

Damit ist das Patch angewihit.

1. Driicken Sie [LOWER] bzw. [UPPER], um den Part zu
bestimmen, dessen Patch verindert werden soll.

Wenn Sie [LOWER] und [UPPER] gleichzeitig dritcken,
sind beide Parts aktiv, und Sie konnen beide Patches
gleichzeitig editieren.

Im Display werden die Einstellungen fiir das Upper Patch
angezeigt.

2. Verindern Sie die Einstellungen des Patch mit den
Dreh- und Schiebereglern bzw. durch Driicken der
Taster.

Anzeigen der Parameterwerte im
Display wiahrend des Editierens

* Der Wert fiir [VOLUME] wird im Display nicht
angezeigt.

1. Halten Sie [SHIFT) ((EXIT]) gedriickt, und bewegen
Sie einen Dreh- oder Schieberegler.

Der verdnderte Parameter erscheint als Zahlenwert im
Display.

Wenn Sie [SHIFT] gedritckt halten und durch Bewegen
eines Reglers einen Parameter selektiert haben, kénnen Sie

mit [DOWN]/[UP] den Parameterwert in Einzelschritten
verindemn,

* In einigen Féllen kann es vorkommen, daf durch

Bewegen eines Reglers die Verdnderung nicht in
Einzelschritten angezeigt wird. Verwenden Sie in
diesem Fall, wenn notwendig, die [DOWN]/[UP]-
Taster.

2. Wenn Sie [SHIFT] loslassen, erscheint wieder das
vorherige Display.
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Uberpriifen eines aktuell
eingestellien Parameter-
wertes (Temporary Scope)

In den Displays ,Temporary Scope”, ,Ribbon Scope” und
~Velocity Scope” kénnen die Parameterwerte nicht mit den
Reglern verdndert werden.

1. Driicken Sie [SHIFT] ({EXIT)) + [INIT/UTIL] ([7)).
Die [INIT/UTIL]-Anzeige leuchtet.

2, Driicken Sie [INIT/UTIL] sooft, bis das Temporary
Scope-Display erscheint.

3. Bewegen Sie den gewiinschten Regler.

Der Parametername und der aktuell eingestelite Wert
erscheinen im Display.

Mit {DOWN]/[UP] kénnen Sie den Parameterwert
verdndern.

4. Driicken Sie [EXIT], um das Temporary Scope-Display
wieder zu verlassen.

Sie kinnen auch den Regelbereich des Ribbon Controller
(8.66) oder der Velocity (5.68) fiir einen Parameter anzeigen
lassen (Ribbon Scope/ Velocity Scope).

1. Driicken Sie im Temporary Scope-Display [RIBBON
ASSIGNIL

Die Anzeige blinkt, und im Display erscheint "Ribbon
Scope” oder "Velocity Scope™.

2. Bewegen Sie den Regler des Parameters, dessen
Steuerungs-Einstellung Sie iiberpriifen mochten.

Der Parametername und die Bandbreite der Verinderung
fiir diesen Parameter erscheinen im Display.

Mit [DOWN]/[UP] kénnen Sie den Parameterwert
verdndern.

3. Driicken Sie [RIBBON ASSIGN], [VELOCITY
ASSIGN] oder [EXIT], um wieder das Temporary
Scope-Display aufzurufen.

Anwahl der aktuellen
manuellen Einstellungen
(Manual)

Die ,,Manual”-Einsi’eﬂung reflektiert die aktuellen
Positionen der Dreh- und Schieberegler. Wenn Sie
»~Manual” aktivieren, kérnen Sie bei Ihrer Editierung von
den tatsichlichen Positionen der verschiedenen Regler
ausgehen.

Wenn Sie den Manua! Mode im Performance Select-Display
aktivieren, wird das Patch des ausgewihlten Parts (Upper
oder Lower) auf die Manual-Einstellungen gesetzt,

< Vorgang >
Driicken Sie gleichzeitig [SHIFT] ([EXIT]) und
[WRITE].

Es erscheint das folgende Display und links neben der
Patch- oder Performance-Nummer das Stern-Symbol.

Der Sound hat damit die aktuellen Einstellungen der
Bedienregler ibernommen,
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Speichern eines Patch

In einem Patch kénnen Sie die Einstellungen der Parameter
im User-Bereich (,,U”) speichern, die auf den Seiten 10 und
11 dieser Anleitung mit weifler Schrift auf schwarzem
Hiniergrund notiert sind. Jedes Patch kann mit bis zu 16
Zeichen benannt werden.

*

Durch die Speicherung wird das vorherige User-Patch
der ausgewihlten Speicher-Nummer tiberschrieben.

*  Wenn die LEDs fiir [LOWER] und [UPPER] leuchien,
wird das Patch des Upper-Bereiches gespeichert.

1. Driicken Sie [PERFORM/PATCH], um das Patch
Select-Display aufzurufen.

Wenn Sie eine Einstellung verdndert haben, erscheint links
der Patch- bzw. Performance-Nummer ein Stern ("s") .
Dieser zeigt an, dafl das ausgewdhite Patch verdndert
wurde.

2. Driicken Sie [WRITE]

Das folgende Display erscheint, und unterhalb der Patch-
Nummer erscheint ein Cursor (" _").

Mit [EXIT] kinnen Sie den Vorgang hier abbrechen.

*  Wenn Ste die Patch-Nummer nicht wechseln und den
Patch-Namen nicht verdndern méchten, fahren Sie
direkt mit Schritt 8 fort.

3. Wihien Sie mit [DOWNY[UP] und [1]-[8] die
gewiinschte Ziel-Patchnummer aus.

4. Driicken Sie [NAME] ((PERFORM/PATCH]).
Nun kénnen Sie den Patch-Namen eingeben,

Der Cursor wird auf den Anfang der unteren Display-Zeile
bewegt,

*  Wenn sich der Cursor auf der oberen Display-Zeile

befindet, wird der Name des Ziel-Patches angezeigt.

Wenn sich der Cursor auf der unteren Display-Zeile
befindet, wird der Name des neu verdnderten Patches
angezeigt,

5. Driicken Sie [NAME] sooft, bis der Cursor an der

gewiinschten Zeilen-Position steht.

6. Wihlen Sie mit [DOWNY/[UP] das gewiinschte
Zeichen aus.

Die folgenden Zeichen stehen zur Verfiigung:

A-Z a2z 09 ! * # 8 % & () * 4+, -.1:
i< =>?2 @[ ¥1 A _ " { | }Leerzeichen

Bei Eingabe der Zeichen haben die Taster [1]-{8] die
folgende Funktion:

{11 : Bewegen des Cursors nach links. Vorsicht ! Ist
dieser bereits ganz links, wird wieder die
Nummer in der obersten Zeile ausgewihlt.

2] : Einsetzen eines Leerzeichens an der an der Cursor-
Position

{31 : FEinsetzen eines A" an der an der Cursor-Position

{4] : Einsetzen eines ,a” an der an der Cursor-Position

{5] : Einsetzen einer ,,0” an der an der Cursor-Position

{61 : Umschalten zwischen Grofi- und Kleinschreibung

[71 : Einfigen eines Leerzeichens und Verschieben der

nachfolgenden Zeichen nach rechts

[8] : Léschen des Zeichens an der Cursor-Position und
Verschieben der nachfolgenden Zeichen nach links

7. Wiederholen Sie die Bedienschritte 5~6, um den
kompletten Namen einzugeben.

8. Driicken Sie [WRITEL

Im Display erscheint “Completed”, und es erscheint wieder
das vorherige Display.

Damit ist das Patch gespeichert.

M Verdndern des Patch-Namens innerhalb
einer Performance

1. Wihlen Sie die gewiinschte Performance aus.

2. Driicken Sie [FPATCH/PERFORM)], um das Patch Select-
Display aufzurufen.

3. Wihlen Sie mit [LOWER]/[UPPER] einen der beiden
Parts aus.

4. Geben Sie den Patch-Namen neu ein (siehe vorherigen
Abschnitt).

5. Driicken Sie [EXIT].

6. Driicken Sie [PERFORM/PATCH], um das Performance
Select-Display aufzurufen.

7. Driicken Sie [WRITE] zweimal, um die Performance-
Einstellungen zu sichern.
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Alle in diesern Kapitel beschriebenen Parameter kénnen fiir jedes Patch einzeln eingestellt werden.

Auswahl der Basis-Wellen-
form (Oscillator 1)

Die O5C 1 (Oscillator 1)-Sektion bestimmt die Basis-
Wellenform fiir den Sound.

CTRL 1 CTARE 2
& SUPER SAW DETUNE DX

® TRIANGLE MOD OFFSET  LFG1 DEPTH

& NOISE SEITYT  Aesomance
# FEEDBACK OSC  HARMONICS  TReoonoK

W WM DEPTH

SHAPE LFO 1 DEPTH

WAVEFORM

)

TR
R

[WAVEFORM] /
[CTRL 1}/[CTRL 2] {Control 1/2)

Mit [WAVEFORM] wird die OSC1-Wellenform ausgewihlt,
mit [CTRL 1}/[CTRL 2] werden die beiden zur Wellenform
zugehdrigen Parameter verindert.

B SUPER SAW

entspricht der Schichtung von sieben Sigezahn-
Wellenformen. Eine Wellenform besitzt die Basis-Tonhéhe,
die anderen sechs Wellenformen sind leicht verstimmt und
erzeugen so ein sehr dichtes Klangbild.

DETUNE: bestimm! die Intensitat der Verstimmung. Je
héher der Regler, desto starker die Verstimmung.

MIX: bestimnmt das Lautstirke-Verhiltnis der Wellenform
mit der Basis-Tonhohe und der sechs verstimmten
Wellenformen. Je héher der Regler, desto lauter sind die
verstimmien Wellenformen.

Detune Mix
Level Level
CTRL.1 CTRL 2
— _J__.l_J.» —

Ey
=
=

-
E

B TRIANGLE MOD (Triangle Modulation)

Dieses ist eine Drejeck-Wellenform mit einem hohen Anteil
an Oberténen. Da die Obertone im Verhiltnis zum Basis-
Sound sehr dominant sind, ist das Klangergebnis dhnlich
einer Rechteck-Wellenform, die durch einen High Pass-
Filter (HPF) geleitet wird {(5.59).

OFFSET: bestimmt die Stirke der Veranderung der
Dreieck-Wellenform. Je héher der Regler, desto stirker die
Verdnderung und desto héher der Anteil der Obertone.

CTRL. 2

LFO 1 DEPTH: bestimmt die Effekistirke des LFO 1 (5.63)
fiir die Offset-Einstellung. Je hoher der Regler, desto stirker
wirkt der LFO 1 auf die Offset-Einstellung,

W NOISE

Dieses ist ein Rauschgenerator, mit dem sich in Verbindung
mit dem LFO interessante Klangcollagen programmieren
lassen.

CUTOFY FREQ: bestimmt die Grenzfrequenz des Low
Pass-Filter (LPF). Je hoher der Regler, desto mehr hohe
Frequenzen besitzt das Rauschen. Gleichzeitig wird die
Lautstirke des Rauschens erhfht. Wenn der Regler ganz
nach unten geschoben wird, ist eventuel} kein Sound mehr
hérbar. Der Sound des Rauschens ist je nach gespielter Note
unterschiedlich,

Levei Cutoff-Fraquenz

CTRL1 i

- .

Freguenz

= Y

\’\f\/\/\/w

= 1=
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RESONANCE: bestimmt die Uberbetonung der
Frequenzen in der direkten Umgebung der Cutoff-
Frequenz. e héher der Regler, desto stiarker die Betonung.
Der Resonance-Effekt ist direkt abhéngig von der Stellung
des CTRI 1-Reglers {Cutoff-Frequenz).

Resonance
Leval

g
~ B i

B FEEDBACK OSC {Feedback Oscillator)

Diese Wellenform erzeugt eine Riickkopplung, dhnlich wie
bei E-Gitarren. Der Sound ist in diesem Fall nur einstimmig
spieibar (MONO, 8.70).

L DO I I I I O O A B AN |

FEEDBACK AMOUNT: bestimmt die Intensitat der
Riickkopplung,.

HARMONICS: bestimmt den Soundcharakter der
Obertone.

m i1l (Rechteck)

PW (Pulse Width): bestimmt die Pulsbreite der Rechteck-
Wellenform, Je héher der Regler, desto dichter das
Klangbild durch mehr Obertone.

Pulse Width {Pulsbreite)

M. 1 01
UU L

PWM DEPTH: Die Pulsbreiten-Modulation (PWM) wird
durch Modulieren der Puls-Wellenform durch den LFO 1
erzeugt. PWM Depth bestimmt, wie stark die Pulsbreiten-
Moedulation ist. Je héher der Regler, desto starker die
Pulsbreiten-Modulation.

B 11 (Sdgezahn)

SHAPE: bestimmt den Grad der Verformung der Ségezahn-
Wellenform. Wenn der Regler ganz oben bzw. ganz unten
steht, ist der Grundsound sehr stark ausgeprégt. Steht der
Regler in der Mitte, erklingt der Sound diinner, dhnlich
eines High Pass Filter (HPF).

Shape (Struktur der Hiillkurve)
CTRL1

%

LFQ 1 DEPTH.: bestimmt die Intensitit der Modulation der
Wellenform durch den LFO 1. Je hother der Regler, desto
stirker die LFO-Modulation.

*rBABILRIILIMUdNEnan L Y RN Y R TR RN Ry

m N\ (Dreieck)
Dieses 1st eine einfache Wellenform mit nur wenigen
Obertonen.

SHAPE: bestimmt den Grad der Verformung der Dreieck-

Wellenform, Je hoher der Regler, desto mehr Oberténe
werden hinzugefiigt. Der Sound dhnelt dann einer
Rechteck-Wellenform mit einem Low Pass-Filter {LPF, 5.59).

Shape (Struktur der HiFkurve)

T — WU
"

|

LFO 1 DEPTH: bestimmt die Intensitit der Modulation der
Wellenform durch den LFO 1, Je hoher der Regler, desto
starker die LFO-Modulation.
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Auswahl der Wellenform fur
den Oscillator 2

SYNC  WAVEFQRM o1

MC?EC:JX:

PULSE PWh
WIBTH DEPTH

arerrar
EEEEEEREEE]

[WAVEFORM]
bestimmt die Wellenform fiir den OSC 2: [ 1]] (Rechteck),
~11 (Sagezahn) oder A/, (Dreieck).

[SYNC]

schaltet die Oscillator Sync-Funktion ein bzw. aus. Wenn
die Sync-Funktion eingeschaltet ist, wird der OSC 2 zum
OSC 1 synchronisiert (siehe $.59). Das bedeutet: jedesmal,
wenn der O5C 1 an den Anfang der Wellenform zuriick-
kehrt, wird der OSC 2 ebenfalls an den Anfang seiner

Wellenform zurlickgesetzt.
VA ANAS
VARVARV/ v

T e ACACA
/\/I/\/l/\/l/

% Rdckkehr zum Beginn der
Schwingungs-Periode

*

Wenn Sie den Sync-Effekt nicht héren kénnen, drehen
Sie [OSC BALANCE] nach rechts (in Richtung OSC 2).

R R R N R O O

@ Klangveranderung durch die Sync-Funktion

Wenn Sie [SYNC] einschalten und die Regler [RANGE]
oder [FINE/WIDE] drehen, verdndert sich der Kiang von
05C 2 bei gleichbleibender Tonhéhe.

R R R N R

[RANGE]
bestimmt die Tonhohe des OSC 2 im Verhilinis zu O5C 1 in
einem Bereich von +/-24 Halbtdnen (= +/-2 Oktaven). Bei
der Einstellung ,0” besitzt OSC 2 die gleiche Tonhshe wie
0OsC 1.

Wenn Sie die Einstellung [-WIDE] oder [+WTDE] erreicht
haben, kinnen Sie mit [FINE/WIDE] die Tonhohe von OSC
2 in einem Bereich von +/-4 Oktaven regeln.

Halten Sie [SHIFT] gedriickt, und drehen Sie [RANGE]
ganz nach links bzw. rechts. Im Display erscheint die
jeweilige Einstellung.

[FINE/WIDE] (Fine Tune/Wide)

Wenn mit [RANGE] die Tonhéhe im Bereich von -24— +24
Halbténe eingesteilt wurde, kann mit [FINE/WIDE] diese
Tonhohe in Feinschritten von +/-50 Cent {= +/- 1/ 4-Ton}
verdndert werden. Wenn sich der Regler in der Mittel-
Position befindet, ist die Tonhohe giiitig, die mit [RANGE]
eingesteilt wurde.

Wenn Sie mit dem [RANGE]-Regler eine der Einstellungen:
[-WIDE] oder [+WIDE] eingesielit haben, kiénnen Sie mit
[FINE/WIDE] die Tonhéhe von OSC 2 in einem Bereich von
+/-4 Oktaven regeln.

4 Bei [RANGE] = -24- 424

FINE/
WIDE

-WIDE +WIDE

-1/2 Halbton —  “— 4+1/2 Halbton

# Bei [RANGE] = -WIDE

RANGE
o

-, 0]
-24 24

~AMIDE FWEDE

-4 Oktaven — e 0 (Normat-Tonhshe)

¢ Bei [RANGE] = +WIDE

RANGE FINE/

~WIDE +WIDE

0 {(Normal-Tanhohg) =" N 14 Oktaven

LR Al L T R N N N NI

® Sound-Tip

Wahlen Sie fiir OSC 1 und OSC 2 die gleiche Wellenform
aus, setzen Sie [RANGE] auf ,0”, und verindern Sie die
Tonhéhe von OSC 2 leicht mit [FINE/WIDE], um einen
Detune-Effekt zu erhalten (leichte Verstimmung von OSC 2
2z OSC 1).

A O
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[PULSE WIDTH]

bestimmt die Pulsbreite der Rechteck-Wellenform. Je hoher
der Regler, desto dichter das Klangbild durch mehr
Obertone (siche auch §. 55).

[PWM DEPTH]

PWM Depth bestimmt, wie stark die Pulsbreiten-
Modulation ist. Je héher der Regler, desto stirker die
Pulsbreiten-Modulation (siehe auch 8. 55),

Veréindern des Sounds und der
Tonhohe der Wellenform (Oscillator

Common)

In der OSC COMMON (Oscillator Common)-Sektion
konnen Sie den Klangcharakfer und die Tonhthe der
Wellenform fiir O5C 1 und OSC 2 bestimmen.

OSC COMMON

ENV DEPTH

LFO 18 ENV
RING DESTINATION

] T 5 oecn Jatien -
© 0sC 2 DEPTH

mEliVPTEIOR
R41 0L E3 LN

[OSC BALANCE] (Oscillator Balance)

bestimmt die Lautstirke-Balance zwischen OSC 1 und OSC
2. In der Mittel-Position besitzen OSC 1 und OSC 2 den
gleichen Lautstirkeanteil.

[RING] (Ring Modulator)

schaltet den Ring-Modulator ein {die Anzeige leuchtet)
bzw. aus (die Anzeige ist erloschen}.

Der Ring Modulator multipliziert die Wellenformen von
O5C 1 und OS5C 2 und erzeugt dadurch einen Sound, der
Obertone besitzt, die in den einzelnen Wellenformen von
0SC 1 und O5C 2 nicht vorhanden sind.

Bei eingeschaltetem Ring-Modulator erklingt der Sound
~metailischer” und teilweise dissonanter (verstimmdt).

® Sound-Tip

Wihlen Sie das Preset-Patch B-58 ,MKS80 Bells” aus,
drehen Sie den [OSC BALANCE]-Regler in Richtung ,05C
2%, und schalten Sie den Ring-Modulator abwechselnd ein
bzw. aus.

[X-MOD DEPTH] {Cross Modulation Depth)

Die ,Cross Modulation” ist eine Modulation des OSC 1
durch den OSC 2. [X-MOD DEPTH] bestimmt die Intensitat
dieser Cross Modulation. Je weiter der Regler nach rechts
gedreht wird, desto komplexer wird der Sound von 05C 1,
d.h., er erhiit mehr Obertone.

*  Wenn in der OSC1-Sektion bei [WAVEFORM)] ,SUPER
SAW” oder ,NOISE” ausgewihlt ist, (st die Cross
Modulation nicht wirksam.

® Sound-Tip

Wahlen Sie die Performance P:27 ,Legato TB-303" aus, und
drehen Sie den [X-MOD DEPTH]-Regler langsam nach
rechis,

[LFO 1 & ENV DESTINATION]
(LFO 1 & Envelope Destination)

Dieser Parameter bestimmt, wie der LFO 1 und die LFO-
Hiillkurve den Sound moduliert (siehe auch S. 63).

OSC 1+2 (Oscillator 1+2): der LFO 1 und seine Hiillkurve
beeinflussen den OSC 1 und den OSC 2.

OSC 2 (Oscillator 2}: der LFO 1 und seine Hillkurve
beeinflussen die Tonhohe nur des O8C 2.

X-MOD DEPTH (Cross Modulation Depth): der LFO 1 und
seine Hilllkurve wirken auf die Cross Modulation Depth. In
diesem Fall leuchten die Anzeigen flir OSC 142 und OSC 2.

[LFO 1 DEPTH]

bestimmi, wie stark der LFO 1 die Tonhéhe moduliert. Je
weiter der Regler von der Mittel-Position weg gedreht wird,
desto starker ist die Modulation. Bei Drehen nach links
wird die LFO 1-Wellenform gespiegelt. In der Mittel-
Position hat der LFO 1 keine Auswirkung auf die Tonhéhe.

Piteh/Cross Modulation Depth
+

LFO 1 DEPTH

58




[ENV DEPTH] (Envelope Depth)

bestimmt die Intensitat der Tonhhen-Hiillkurve, Je weiter

der Regler von der Mittel-Position weg gedreht wird, desto

stirker ist die Tonhdhenverdnderung durch die Pitch-

Hiillkurve. Bei Drehen nach links wird die Tonhohen-

Hillkurve gespiegelt. In der Mittel-Position hat die

Tonhohen-Hillkurve keine Auswirkung auf die Tonhéhe,
Pitch/Cross Modulation Depth

+i
ENV DEPTH

) AVAN

e Zeit

* Bei einer positiven (+) Hiillkurve fir die Cross
Modulation ist der Effekt deutlicher, wenn [X-MOD
DEPTH] niedrig eingestellt ist. Bei einer negativen (-)
Hiillkurve fiir die Cross Modulation ist der Effekt
deutlicher, wenn [X-MOD DEPTH] hoch eingestellt ist.

[A] (Attack Time) / [D] (Decay Time)
bestimmt die Anstiegszeit (Attack) und die Abklingzeit
(Decay) fiir die Tonhdhen-Hiillkurve, Je héher der Regler,
desto langer der jeweilige Zeitraum.

Pitch/Cross Modulation Depth

e A-mle Do

H
i
i
i

|

Iy
Taste dricken

AT NELET b

> Zait

A: Zeitraum von Spielen der Note bis Erreichen der
maximalen Tonhéhe.

D Zeitraum von Wechsel von maximaler Tonhéhe wieder
zuriick auf die normale Tonhéhe,

LR R N N AT L R i)

® Schaltbild fiir OSC 1 und QSC 2

LFO 1 & ENV
DESTINATION
ENV 0BG 12

DEPTH
e
LFO 1 o
DEPTH w5 -
EEPH BALANCE

L L L R R N YT WO e

Verandern der

Soundfrequenz (Filter)

Die Filter-Sektion ermiglicht das Bestimmen der
Frequenzen des Sounds, die hrbar sein sollen,

CUTOFF
FREQ RESONANCE

AT EEFINVELR
R
mEI 1IN EFETNN
[ EER NN NNy
mETELIEELAN
AVELEA LT E

[TYPE]
bestimmt den Fiiter-Typ.

Levei

~

= Erequenz
Cutoff-Frequenz
Level
TYRE ~:+:~HPF — }
) — /\
¢ LPF ‘ ; » Frequenz
Cutoff-Frequenz
Level
IR
& » Freguenz

Cutotf-Frequenz
HPF (High Pass Filter}: nur die Frequenzen oberhalb der
Cutoff-Frequenz sind hérbar.

BPF (Band Pass Filter): nur die Frequenzen in unmittelbarer
Umgebung der Cutoff-Frequnez sind hirbar,

LPF (Low Pass Filter): nur die Frequenzen unterhaib der
Cutoff-Frequenz sind hérbar.
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[-12dB/-24dB) (Cutoff Slope)
bestimmt die Steilheit des Filter.

Wenn die Anzeige erloschen ist, ist die Einstellung ,-12
dB/oct” ausgewahlt. Wenn die Anzeige leuchtet, ist die
Einstellung ,-24 dB/oct” ausgewihlt, und das Filter
unterscheidet genauer zwischen den Oberténen, die hérbar
sein sollen und denen, die gefiltert werden.

Level

= -12dR '“

- -24dB
~12dB/oct
—24dB/oct

= Frequenz

[CUTOFF FREQ] (Cutoff Frequency)

bestimmt die Grenz-Frequenz des Filter. Dieses ist die
Frequenz, ab der das Filter beginnt zu wirken. Je hher der
Regler, desto mehr Frequenzanteile werden durchgelassen
und sind hérbar.

L R NNy N Y TR

@ Filter Type und Cutoff Frequency

Bei der Einstellung HPF fiihrt die Erhéhung der Cutoff-
Frequenz dazu, dafl der Sound brillanter erklingt.
Gleichzeitig wird die Lautstdrke herabgesetzt. Bei zu hohen
Einstellungen kann es vorkommen, dafl eine Wellenform
nicht mehr hérbar ist.

Level Welienform {bei "Square")

P

— e ) [

Bei der Einstellung BPF werden nur die Frequenzen in
unmitteibarer Umgebung der Cutoff-Frequenz durch-
gelassen. Bei zu hohen Einstellungen kann es vorkommen,
daf eine Wellenform nicht mehr horbar ist.

Wellenform {bei "Square")

[ \/\/J\’Sf\/\’_/\ff. .
Frequenz

Level

Bei der Einstellung LPF werden nur die Frequenzen
unferhalb der Cutoff-Frequenz durchgelassen. Durch
Absenken der Cutoff-Frequenz wird auch die Lautstiirke
verringerf.

Lavel Wellenform {bei "Square™

4

Freguenz

LR R e Y Y T

[RESONANCE]

Dieser Parameter bestimmt die Intensitiit der Uberbetonung
der Frequenzen in unmittelbarer Umgebung der Cutoff-
Frequenz. Bei hoher Einstellung entsteht die sog, ,Selbst-
Oszillation”. Bei zu hohen Einstellungen kénnen Sound-
Verzerrungen entstehen.

LPF BPF HPF

Leval

L l Franuenz

&
Cutoff-Frequenz

= LA
A

[KEY FOLLOW]

Dieser Parameter bestimmt, wie das Filter abhingig von der
gespielten Notennummer wirkt,

Beispiel: Filter Type LPF

in der Mittel-Position bleibt die Cutoff-Frequenz fiir atle
Noten gleich. Wird der [KEY FOLLOW]-Regler nach rechts
gedreht, erklingen héhere Noten mit hoher Cutoff-Frequenz
und tiefere Noten mif abgesenkter Cutoff-Frequenz.

Umgekehrt gilt: Wird der [KEY FOLLOW]-Regler nach
links gedreht, erklingen tiefe Noten mit hoher Cutoff-
Frequenz und héhere Noten mit abgesenkter Cutoff-
Frequenz.
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Level L.evel

tisfe Noten | tiefe Noten
|
123456789 Frequenz Frequenz

T 23486788

Cberténe | Oberténe
Level Leve! B
4 hohe Noten jhohe Noten

| . .
5 s e Frequenz TEaF5e 76 ™ Frequenz
Oberténe Cbertdne

KEY FOLLOW

Cutoff-Frequenz

“(Oktave)
2 +64 {+200%)  +32 (+100%)
0 0
) —64 (~100%)
| i i
c2 ca

LR R N N N I N N A S I P P P

® Die Anwendung der Key Follow-Funktion

Schalten Sie den Filter Type probeweise auf HPF bzw. BPF
um. Drehen Sie dann den [KEY FOLLOW]-Regler ganz
nach rechits bzw. links, und spielen Sie auf der Tastatur tiefe
und hohe Noten. Stellen Sie den [CUTOFF FREQ]-Regler in
die Mittel-Position, dann ist der KEY FOLLOW-Effekt
deutlich horbar.

LA R e YL R T sasssbucnnsy

[LFO 1 DEPTH]

Wenn LFO 1 (5.63) auf die Cutoff-Frequenz wirkt, bestimmt
[LFO 1 DEPTH] die Intensitit der Filter-Modulation.

Je weiter der Regler von der Mittel-Position weg gedreht
wird, desto stirker ist der Modulationseffekt des LFO fiir
das Filter. Bei Drehen nach links wird die LFO 13-
Wellenform gespiegelt. In der Mittel-Position hat der LFO 1
keine Auswirkung auf die Cutoff-Frequenz.

Cutoff-Frequenz

[ENV DEPTH] (Envelope Depth)

Dieser Parameter bestimmt die Intensitit der Filter-
Hilikurve.

Je weiter der Regler von der Mittel-Position weg gedreht
wird, desto stérker ist der Effekt der Filter-Hiilikurve. Bei
Drehen nach links wird die Filter-Hiilikurve gespiegelt. In
der Mittel-Position hat die Filter-Hiillkurve keine
Auswirkung auf die Cutoff-Frequenz.

Cutoft-Frequenz

+ 4
ENV DEPTH
| M
“\ e Zeit
.

*  Wenn der Parameter ,Individual Trigger” (5.88) auf ON
steht und der Parameter ,Trigger Destination” auf
FILTER oder FILTER&AMP eingestellt ist, ist die Filter-
Hillkurve nicht wirksam, wenn Sie den Sound auf der
Tastatur des JP-8000 spielen (bzw. den Sound des
Upper-Part bei Key Mode = Split). Schalten Sie in
diesem Fall ,Individual Trigger” auf OFF,

*  Bei positiver (+) Hiillkurve ist der Effekt deutlicher, wenn
die Catoff-Frequenz niedrig eingestellt ist. Bei negativer
(-} Hiillkurve ist der Effekt deutlicher, wenn die Cutoff-
Frequenz hoch eingestellt ist.

[A] (Attack Time) / [D] (Decay Time) /
[S] (Sustain Level) / [R] (Release Time)

Diese Parameter bestimmen die Zeitverldufe fiir die
einzelnen Hilllkurven-Punkte. Je hsher die Regler-Position,
desto linger der jeweilige Zeitabschnitt.

Y ~, Cutofi-Frequenz

i
y .
n Zeit

&
Taste drilcken Taste loslassan

A (Attack): bestirnmt die Anstiegszeit, bis die max. Cutoff-
Frequenz erreicht ist.

D (Decay): bestimmt den Zeitraum, bis die Cutoff-Frequenz
einen konstanten Wert (Sustain) erreicht hat.

§ (Sustain): bestimmt den Pegel, ab dem die Cutoff-
Frequenz konstant bleibt.

R (Release): bestimmt den Zeitraum von Loslassen der
Note bis Ausklingen der Filter-Hiillkurve bzw. des Sounds.
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Verdndern der Lautstarke

(Amplifier)

EFFLII L1
Bl LB R0 A
AR
AR EEREERE]

[LEVEL]

bestimmt die Gesamtlautstirke des Patch. Je weiter rechts
der Regler steht, desto lauter ist das Patch.

Die [LEVEL]-Einstellung kann als Bestandteil eines Patch
gespeichert werden,

[VOLUME] dagegen ist eine manuelle, nicht speicherbare
Lautstirkeregelung fiir den gesamten JP-8000.

[AUTO/MANUAL]

bestimmt, wie die Lautstirke bzw. das Panorama (Stereo-
Position) verindert wird.

OFF {Anzeige erloschen): die Lautstirke wird durch den
LFO 1 (5.63) moduliert.

AUTO PAN (orange): das Panorama (links/rechts) wird
durch den LFO 1 (5.63) moduliert.

MANUAL PAN (rot): ermoglicht die Einstellung der
Stereo-Position mit dem [LFO1 DEPTH]-Regler.

* Die Einstellung fiir ,LFO 1 Fade Time" hat keine
Auswirkung auf das Auto Pan.

* In den folgenden beiden Situationen sind Auto Pan
und Manual Pan nicht verfiigbar:

4 wenn der Sound nur mono tiber nur eine QUTPUT-
Buchse ausgegeben wird.

¢ wenn QOutput Assign (5.85) auf PARALLEL OUT
gesetzt ist.

[LFO 1 DEPTH/PAN]

Wenn [AUTO/MANUAL] ausgeschaltet ist (die Anzeige ist
erloschen) oder Auto Pan akiiviert ist (Anzeige orange),
bestimmt dieser Parameter, wie stark der LFO 1 auf die
Lautstirke bzw. das Panorama wirkt. Je weiter der Regler
von der Mittel-Position weg gedreht wird, desto stérker ist
die Modulation.

Bei Drehen nach links wird die LFO 1-Wellenform
gespiegelt. In der Mittel-Position hat der LFO 1 keine
Auswirkung auf die Lautstirke bzw. das Panorama.

Wenn [AUTO/MANUAL] auf Manual Pan gesetzt ist
(Anzeige rot), kann die Sterec-Position manuell veriindert
werder.,

¢ [AUTO/MANUAL] ausgeschaltet / Anzeige orange

Lauistarke/Panorama
+/R 4

= /LY

iFO1 BEPTH
IPAN
s

* [AUTO/MANUAL] Anzeige rot

0

LFO1 DEPTH
IPAN
-

[A] (Attack Time) / [D] (Decay Time) /
[S] (Sustain Level) / [R] {Release Time)

Diese Parameter bestimmen die verschiedenen Werte fiir
die Lautstarke-Hiilikurve.

A BT ST ., Lautsiarke

:

ry
Taste drilcken

FIrtia1E3am

Y - Zeif
Taste loslassen

A (Attack): bestimmt die Anstiegszeit der Hilllkurve bis zur
maximalen Lautstdrke.

D (Decay}: bestimmt den Zeitraum bis Erreichen eines
konstanten Pegels (Sustain-Pegel).

§ (Sustain): bestimmt den Pegel fir den gehaltenen Sound,
R (Releage): bestimmt die Ausklingzeit des Sounds.

*  Wenn der Parameter ,Individual Trigger” (5.88) auf ON
steht und der Parameter ,Trigger Destination” auf
FILTER oder FILTER&AMP eingestellt ist, ist die
Lautstarke-Hillkurve nicht wirksam, wenn Sie den
Sound auf der Tastatur des JP-8000 spielen (bzw. den
Sound des Upper-Part bei Key Mode = Split). Schalten
Sie in diesem Fall , Individual Trigger” auf OFF,
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® Beispiel fiir verschiedene Hiillkurven
Decay-Sound: Patch P: B87

DPer Sound klingt automatisch aus.
Sustain-Sound: Paich P: B88

Der Sound klingt erst aus, wenn die Taste losgelassen wird.

Y Y N sedsesenanan “rsrncssruanTNES .s

Modulieren des Sounds

(LFO 1)

Der LFO 1 (Low Frequency Oscillator) moduliert den
Sound (OSC 1 und OS8C 2) mit einer eigenen LFO-
Wellenform.

waveromm © VY
C e
oMy

O iy

[WAVEFORM]

bestimmt die Wellenform, mit der der Sound moduliert
wird.

AN (Dreieck): z.B. fiir Vibrato-Effekte

NN\ (Sdgezahn); wenn der Sound die minimale
Einstellung erreicht hat, wird direkt danach die maximale
Einstellung gewdhlt, und der Sound wird erneut abwiirts
moduliert.

Wenn einer der Regler fiir [LFO 1 DEPTH] in den Bereichen
OSC COMMON, FILTER und AMP nach links gedreht
wird, wird die LFO-Wellenform gespiegelt, d.h., wenn der
Sound die maximale Einstellung erreicht hat, wird direkt
danach die minimale Einstellung gewihit, und der Sound
wird erneut aufwirts moduliert.

MLl (Rechteck): der Sound wird moduliert hnlich einem
Echo-Effekt.

dNy (Sample & Hold): der Sound wird nach einem
Zufailsmuster moduliert.

® Sound-Beispiel: Sirenen-Effekt
LFO 1: Rechteck
Modulationsziel: Tonhthe

Tonhdhe

.................

niadrig niedrg

Die Modulations-Geschwindigkeit wird mit [RATE] fiir
LFO 1 eingestellt.

Die Bandbreite der Tonhithe wird mit [LFO 1 DEPTH] in
der O5C COMMON-Sektion eingestellt.

[RATE]
bestimmt die Geschwindigkeit des LFO 1. Je weiter der

Regler nach rechts gedreht wird, desto hoher ist die
Modulations-Geschwindigkeit.

RATE
[

* Die LFO 1 Rate kann via MIDI Clock eine Sequenzers
synchronisiert werden (siche unter “LFO Sync” (5.87)
und “Synchronisieren von Chorus, Delay und LFO 1”
(5.96).

[FADE] (Fade Time)

bestimmt den Zeitraum von Spielen der Note bis Erreichen
des entsprechenden LFO 1 Depth-Wertes (= LFO 1
Vorverzigerung). Je weiter der Regler nach rechts gedreht
wird, desto langer ist die LFO 1-Verzégerungszeit.

Fade Time
FADE
yauTAWANS
A SVAVAN
driicken oM.
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Verdndern der Klang-
frequenz (Tone Control)

e TONE CONTROL
BASS TREBLE
vy

[BASS]

Drehen nach links verringert die Bass-Frequenzen, Drehen
nach rechts verstirkt die Bass-Frequenzen des Sounds.

[TREBLE]

Drehen nach links verringert die Héhen-Frequenzen,
Drehen nach rechits verstarkt die Hohen-Frequenzen des
Sounds.

lLevel

nVay

. Frequenz

Hinzufiigen eines Chorus-
Effektes

Chorus ist ein Effekt, welcher dem Sound eine zusitzliche
Breite im Stereofeld hinzufiigt.

[LEVEL]

bestimmt die Lautstirke des Chorus-Effektes, Je weiter der
Regler nach rechts gedreht wird, desto deutlicher ist der
Chorus-Effekt zu héren.

Auswadhlen des Chorus-Typs
Der JP-8000 besitzt 12 verschiedene Chorus-Programme.

SUPER CHORUS SLW: langsamer Chorus mit starker
Modulation,

SUPER CHORUS MID: mittelschneller Chorus mit
mittelstarker Modulation.

SUPER CHORUS FST: schneller Chorus mit leichter
Moduilation.

SUPER CHORUS CLR: Chorus mit starkerem Effekt fir
die hohen Frequenzen.

FLANGER SLOW: Flanger mit verzdgerter Modulation.
FLANGER DEEP: Flanger mit starker Modulation.
FLANGER FAST: Flanger mit schneller Modulation.

DEEP PHASING SLW: langsamer Phaser mit starker
Modulation.

JET PHASING: Phaser mit Jet-Modulation.

TWISTING: Chorus-Effekt dhnlich einem kurzen
Raumhall.

FREEZE PHASE 1/2: kurzes Delay.

1. Driicken Sie [SHIFT] ([EXTT]) + [EFFECTS] (8]).
Die [EFFECTS]-Anzeige leuchtet.

2. Driicken Sie [EFFECTS), um das Chorus Type-Display
aufzurufen.

3. Wihlen Sie mit [DOWNV/|[UP] das gewiinschte
Chorus-Programm aus.

4. Driicken Sie [EXITL
Es erscheint wieder das vorherige Display.
Damit ist der neue Chorus-Typ ausgewdhlt,

* Die Chorus Rate (Modulations-Geschwindigkeit des
Chorus) kann via MIDI Clock synchronisiert werden
[siehe “Chorus Sync” (8.86) und “Synchronisieren von
Chorus, Delay und LFO 17 (5.96)].
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Hinzufiigen eines Echo-

Effektes (Delay)

DEELAY.
TIME FEERBACK 1EVEE
'

[LEVEL]

bestimmt den Anteil des Delay-Signals im Verhilinis zum
Originalsignal. Je weiter der Regler nach rechts gedreht
wird, desto lauter ist das Delay-Signal.

[TIME] (Delay Time)

bestimmt die Verzigerungszeit des Delay-Signals. Je weiter
der Regler nach rechts gedreht wird, desto langer ist die
Delayzeit.

Levei
T Nete  Delay-Sounds

4J lna,,

Delay Time

* Die Delay Time kann auch via MIDI Clock
synchronisiert werden [siehe “Delay Sync” (5.86) und
“Synchronisieren von Chorus, Delay und LFO 17 (5.96)].

[FEEDBACK]

bestimmt die Anzahl der Wiederholungen des Delay-
Signals. Je weiter der Regler nach rechts gedreht wird, desto
linger wird das Delay-Signal nach Loslassen der Note
wiederholt.

Leval

! L Zeit

Levsl

LA YR R F T R RN T RN ey

® Verkniipfung der Effekte

Die Effekte Tone Control, Delay und Chorus sind wie folgt
untereinander verkniipft:

| L5
-~/ DELAY [~cHORUS| | PaN

T—1r

> LOouUT
>R OUT

TONE
CONTROL

Auswihlen des Delay-Typs
Der JP-800C besitzt 5 verschiedene Delay-Programme,

PANNING L->R: das Signal wird abwechselnd ,links -
rechts — links — rechts...” gespielt.

PANNING R->L: das Signal wird abwechselnd |, rechts —
links — rechts — links...” gespielt.

PANNING SHORT: das Signal wird abwechselnd , links —
techts - links — rechts...” gespielt, aber mit dem 4fachen
der Geschwindigkeit von PANNING L->R.

MONO SHORT: das Delay-Signal erklingt in der Mitte des

Stereofeldes. Die Delay Time ist die gleiche wie bei
PANNING SHORT.

MONO LONG: das Delay-Signal erklingt in der Mitte des
Stereofeldes. Die Delay Time ist doppelt so lang wie bei
PANNING L->R/R->L.

IS

Wenn der [TIME]-Regler ganz nach rechts gedreht ist,
ist die Delayzeit fiir die verschiedenen Delay-
Programme wie folgt:

MONO LONG= 1.250 ms {1.25 sek.)

PANNING L->R/R->L= 625 ms

PANNING SHORT, MONO SHORT= 156 ms

In den folgenden Situationen hat das Panning Delay

keine Wirkung:

% wenn der Sound nur mono iiber nur eine OUTPUT-
Buchse ausgegeben wird.

¢ wenn Output Assign (5.85) auf PARALLEL OQUT
gesetzt ist.

1. Driicken Sie [SHIFT} (EXIT]) + [EFFECTS] ([8]).
Die [EFFECTS]-Anzeige leuchtet.

2. Driicken Sie [EFFECTS], um das Delay Type-Display
aufzurufen.

3. Wihlen Sie mit [DOWNV/[UP] das gewiinschte Delay-
Programm aus.

A4, Dricken Sie [EXIT]

Es erscheint wieder das vorherige Display.

Damit ist das Delay-Programm ausgewahlt.
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modulieren.

Der JP-8000 besitzt die Moglichkeit, die Sound-Parameter tiber Controller in vielfditiger Form in Echtzeit zu steuern bzw. zu

Steuern von mehreren

Parametern gleichzeitig Uber den
Ribbon Controller

Aufler den Einstellungen fiir Relative (5.67) und Hold (5.67)
kdnnen alle anderen Einstellungen fiir den Ribbon
Controller fiir jedes Patch einzeln gespeichert werden.

M Parts, die der Ribbon Controller stevert
Dieses ist abhiingig vom ausgewdéhiten Key Mode.

Single, Split: der Ribbon Controller beeinfluflt das Patch
des Parts, der {iber die Bedientaster akfuell ausgewdhlt ist.

Dual: der Ribbon Controller beeinflufit immer die Patches
beider Parts. Wenn Sie hier nur einen Part steuern michten,
konnen Sie die Ribbon Controller-Einstellungen des jeweils
anderen Parts ioschen.

B Parameter, die mit dem Ribbon Controller
gesteuert werden kénnen

Der Ribbon Coniroller kann alle Parameter, welche Dreh-
und Schieberegler besitzen, steuern, aufler [VOLUME] und
[TEMPO].

Bei den folgenden Parametern erfolgt eine Steuerung nur in
die ,+“Richtung, wenn der jeweilige Regler im ,,+"-Bereich
steht. Die Steuerung in die ,-“-Richtung erfolgt mur, wenn
der jeweilige Regler im ,-“-Bereich steht. Bei der
Einstellung ,Mittel-Position (0)” ist eine Steuerung nicht
méglich.

# [LFO1 DEPTH] (OSC Common-Sektion)
[ENV DEPTH] (OSC Common-Sektion)
[LEO1 DEPTH] (Filter-Sektion)
[ENV DEPTH] {Filter-Sektion)
[LFO1 DEPTH/PAN] {Amp-Sektion aufler Manual
Pan)
[DEPTH] {LFO2-5ektion}

* & &0

4

Ribbon Controller-Einstellungen

Hier kénnen Sie die Bandbreite der Parameter bestimmen,
die mit dem Ribbon Controller gesteuert werden sollen.
Dafiir wird der Bereich von Mitte bis rechte Seite des
Ribbon Controller eingestellt. Der Bereich von Mitte bis
linke Seite des Ribbon Controller wird automatisch gesetzt,

A
T_ Wert bei Berlihrung
[ 47 " " der rechten Hilfte

Wert bei Berlihrung

™ der Mitte

[ L B O I R B I

Wert bei Berlihrung
der linken Haifte

g

Bandbreite der Parameter-Verénderung
durch den Ribbon-Controller

1. Bewegen Sie den/die Schiebe/Drehregler, um den
Sound so zu programmieren, wie dieser ohne
Betitigung des Ribbon Controller klingt.

2, Driicken Sie [RIBBON ASSIGN].

Die Anzeige blinkt, und das Ribbon Controlier-Display
erscheint,

Wenn bereits Einstellungen programmiert sind

ABBON
ASSIGN

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie {RIBBON
ASSIGN] oder [EXITE

3. Programmieren Sie den Sound so, wie dieser
erklingen soll, wenn der rechie Rand des Ribbon
Controller berithrt wird.

Damit wird die Bandbreite fiir die Parametersteuerung
durch den Ribbon Conirolier festgelegt.

Wenn die [RIBBON ASSIGNi-Anzeige blinkt, wird der
Sound bei Bewegen eines Reglers nicht verindert, es sei
denn, Sie beriihren den Ribbon Controller (Ausnahme: bei
Hold = ON).

4. Driicken Sie [RIBBON ASSIGN] oder [EXITI.

Die Anzeige leuchtet, und es erscheint wieder das vorherige
Display.

Damit sind die Einstellungen fiir derr Ribbon Controller
abgeschlossen.

Wenn bereits vorher Ribbon Controller-Einstellungen
durchgefiithrt wurden, leuchtet die [RIBBON ASSIGNI-
Anzeige konstant. Wenn die [RIBBON ASSIGN]-Anzeige
nicht leuchtet, sind noch keine Parameter-Verdnderungen
zugewiesen worden, und der Sound wird nicht verdndert,
wenn Sie den Ribbon Controller beriihren.
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5. Bewegen Sie den/die Dreh/Schieberegler, die Sie bei
Schritt 3 verindert haben, wieder zuriick auf die
originale Position bet Schritt 1.

Wenn Sie nun den Ribbon Controller berithren, werden die
zugewiesenen Parameter entsprechend veréndert, immer
relativ zu den aktuelen Positionen der jeweiligen Regler.

Wenn Sie die Position eines der zugewiesenen Regler
nachtraglich verdndern, wird die Emnstellung verdndert, die
der Beriihrung der Mitte des Ribbon Controller gleich-
kommt. Die Bandbreite der Parameterverdnderung durch
Bertihren der linken bzw, rechten Seite des Ribbon
Conirolier wird dadurch nicht beeinfluiit.

*  Wenn Sie die Bandbreite eines Parameters fiir die

Ribbon Controlier-Steuerung tiberpriifen moehten,
driicken Sie [RIBBON ASSIGN] im Temporary Scope-~
Display, und bewegen Sie dann den gewlinschten
Schiebe~ ader Drehregler (Ribbon Scope, 8.53),

Wert bei Berlhrung
™ der rechien Hefte
- Wert bei Rerlihrung

ter Mitte

- Wart bei Beriihrung
der linken Haffte

Wert bef BerGhrung
der rechten Hélfle

Wert bei Ber(ihrung
der Miite

¢ Vet bei Barihrung
der finken Haffte

~uf

EEETFEINA QN

gteiche Bandbreite der Ver&nderung wahrend der Bewegung

*

Wenn der Ribbon Controlier gleichzeitig mit den
Funktionen ,Velocity” oder ,Motion Control”
verwendet wird, wird der Wert eines gleichzeitig
gesteuerien Parameters aufaddiert.

Steuvern der Tonhdhe mit dem
Ribbon Controller

Die Bend Range entspricht der des Pitch Bend-Hebels
{8.72).

Bend Range

t

7

i \ i

1. Driicken Sie [RIBBON ASSIGNL

Die Anzeige blinkt, und das Ribbon Controller-Display
erscheint.

2. Bewegen Sie den Pitch Bend-Hebel ganz nach rechis.
3. Driicken Sie [RIBBON ASSIGN] oder [EXIT].

Die [RIBBON ASSIGN]-Anzeige leuchtet, und es erscheint
wieder das vorherige Display. Nun kinnen Sie die Tonhohe
mit dem Ribbon Controlier verdndern.

Einstellen der Soundkontrolle
(Relative)

Wenn die IRELATIVE]-Anzeige erloschen ist, wird der
Sound sofort veréndert, wenn Sie die entsprechende Stelle
des Ribbon Controller berithren.

Wenn die [RELATIVE}-Anzeige leuchtet, bleibt der Sound
auch nach Beriithren des Ribbon Controller solange
unverédndert, bis Sie den Finger nach links oder rechts
bewegen.

RIBBON
e CONTROLLER .
RELATIVE HOLD
——
i

Halten des Controller-Effektes
(Hold)

Wenn die [HOLD}-Anzeige leuchtet, wird der Ribbon

Controller gehalten gehalten, auch wenn Sie diesen nicht

mehr berlihren. Wenn die [HOLD}-Anzeige erloschen ist,

wird der Sound nur solange durch der Ribbon Controller

gesteuert, solange Sie diesen mit den Finger berithren.
RIBRON

e CONTROLLER
RELATIVE HOLD

*

Wenn Sie ein anderes Patch bzw. eine andere
Performance auswihlen, wihrend der Ribbon
Controlier bertihrt wird oder die Hold-Funktion
eingeschaltet ist, werden die durch den Ribbon
Controller erzeugten Soundverinderungen automatisch
auf das neu ausgewahlte Patch bzw. Performance
iibertragen.

Herausnahme einzelner Parameter
aus der Steverung des Ribbon
Controller

Um einen einzelnen Parameter aus der Steuerung des
Ribbon Controller zu entfernen, mufl die Bandbreite dieses
Parameters auf ,,0” gesetzt werden.

1. Bewegen Sie den Schiebe/Drehregler des
gewiinschten Parameters auf die niedrigste bzw.
dufBlerst linke Position.

2. Driicken Sie [RIBBON ASSIGN].

Die Anzeige blinkt, und das Ribbon Controller-Display
erscheint.
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3. Bewegen Sie den Schiebe/Drehregler des Parameters
langsam auf die hochste bzw. duflerst rechie Position
und danach wieder auf die niedrigste bzw. iuflerst
linke Position.

L2 T I N B B BB N

4. Dricken Sie [RIBBON ASSIGNI oder [EXIT].

Die Anzeige leuchtet, und es erscheint wieder das vorherige
Display. Wenn alle Parameter herausgenommen wurden,
ist die Anzeige erloschen.

Damit sind die ausgewihlten Parameter aus der Steuwerung
des Ribbon Controller herausgenommen worden.

5. Bewegen Sie den Regler wieder auf die urspriingliche
Pasition,

* Sie kdnnen die Bandbreite ,0” auch im Ribbon Scope-
Display einstellen (5.53).

B Herausnahme der Tonhdhen-Einstellung

1. Driicken Sie [RIBBON ASSIGN].

Die Anzeige blinkt, und das Ribbon Controller-Display
erscheint.

2, Bewegen 5Sie den Pitch Bend-Hebel ganz nach links,
3. Driicken Sie [RIBBON ASSIGN] oder [EXITI

Die Anzeige leuchtet, und es erscheint wieder das vorherige
Display. Wenn alle Parameter herausgenommen wurden,
ist die Anzeige erloschen.

Damit ist die TonhShenverdnderung aus der Steuerung des
Ribbon Controller herausgenommen worden.

Herausnahme aller Parameter
aus der Ribbon Controller-
Steuerung

1. Driicken Sie [RIBBON ASSIGN].

Die Anzeige blinkt, und das Ribbon Controller-Display
erscheint,

2. Driicken Sie [WRITE].
Im Display erscheint “Completed”.

Damit sind alle Parameter aus der Steuerung des Ribbon
Controller herausgenommen worden.

3. Driicken Sie [RIBBON ASSIGN] oder [EXIT].

Die Anzeige erlischt, und es erscheint wieder das vorherige
Display.

Steuvern der Parameter Uber

die Anschlagdynamik
(Velocity)

Uber die Anschlagdynamik kénnen Sie die Parameter
dhnlich komplex steuern wie tiber den Ribbon Controller.

Velocity-Einsteliungen kdnnen fir jedes Patch einzein
gespeichert werden.

Velocity On/Off

Wenn die Anzeige leuchtet, kénnen die zugewiesenen
Parameter liber die Anschlagdynamik gesteuert werden.
Wenn die Anzeige erloschen ist, ist die Anschlagdynamik
abgeschaliet, und eine Steuerung ist nicht méglich.

VELQGITY

*  Bei Velocity ,Off* wird die Note mit einer konstanten
Dynamik von 80" (im Bereich von 0-—127) gespielt und
losgelassen. Dieses gilt auch fiir iiber MIDI IN
empfangene Noten.

* 807 gilt beim JP-8000 als ,Standard Velocity”.

¥ Parameter, die Uber die Anschlagdynamik
gesteuert werden kdnnen
Sie kdnnen aile Parameter steuern, die iiber einen Schiebe-

oder Drehregler verdndert werden kénnen, aufer
[VOLUME] und [TEMPO].

Die [R]-Einstellungen der Filter- und Amp-Sektionen
werden liber die Loslass-Geschwindigkeit (Note-Qff
Velocity) gesteuert, alle anderen Parameter iiber die
Anschlags-Geschwindigkeit (Note-On Velocity).

Bei den folgenden Parametern erfolgt eine Steverung nur in
die ,+"-Richtung, wenn der jeweilige Regler im ,+"-Bereich
steht. Die Steuerung in die ,-“-Richtung erfolgt nur, wenn
der jeweilige Regler im ,-“-Bereich steht. Bei der
Einstellung ,Mittel-Position {8)” ist eine Steuerung nicht
mdglich.

+ [LFO1 DEPTH] (OSC Common-Sektion}
IENV DEPTH] (O5C Commen-Sektion)
{LFO1 DEPTH] (Filter-Sektion)
{ENV DEPTH] (Filter-Sektion)

[LFO1 DEPTH/PAN] (Amp-Sektion aufler Manual
Pan}

[DEPTH] (LFO2-Sektion}

* 9+

*

68




Velocity-Einstellungen

Wenn Sie die Bandbreite von Standard-Velocity bis
maximaler Velocity (127) definieren, wird der Bereich von
Standard Velocity bis minimale Velocity (0) automatisch
gesetzt.

Wert fur
“12 ™ maximale Dynamik

Wert fir
™ Standarddynamik

_| [
[HI ;

Wert flir
minimate Dynamik

ey

Bandbreite der Parameterdnderung
abhéngig von der Dynamik

1. Driicken Sie [VELOCITY], so daf die Anzeige
leuchfet.

2. Bewegen Sie den/die Schiebe/Drehregler, um den
Sound so zu programmieren, wie dieser iiber die
Standard-Velocity klingt,

3. Driicken Sie [VELOCITY ASSIGN].

Die Anzeige blinkt, und das Velocity Assign-Dispiay
erscheint.

wenn bereits Cinsteliungan vorgenommen wurden

vELOETTY
ASSIGN

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie [VELOCITY
ABSIGN] oder {EXIT].

4. Programmieren Sie den Sound so, wie dieser
erklingen soll, wenn dieser mit maximaler Velocity
gespielt wird.

Damit wird die Bandbreite fiir die Parametersteuerung

durch die Velocity festgelegt.

5. Driicken Sie [VELOCITY ASSIGN] oder [EXFT].

Die Anzeige leuchtet, und es erscheint wieder das vorherige
Display.
Damit sind die Velocity-Einstellungen abgeschlossen.

Wenn bereits vorher Velocity-Einstellungen durchgefiihrt
wurden, leuchtet die [VELOCITY ASSIGN]}-Anzeige
konstant. Wenn die [VELOCITY ASSIGN]-Anzeige nicht
leuchtet, sind noch keine Parameter-Verinderungen
zugewiesen worden, und der Sound wird nicht verdndert,
wenn Sie diesen dynamisch spielen.

6. Bewegen Sie den/die Dreh/Schieberegler, die Sie bei
Schritt 4 verindert haben, wieder zuriick auf die
originale Position bei Schritt 2.

Wenn Sie nun den Sound dynamisch spieien, werden die
zugewiesenen Parameter entsprechend verindert, immer
relativ zu den aktuellen Positionen der jeweiligen Regler.

Wenn Sie die Position eines der zugewiesenen Regler
nachtréglich verdndern, wird die Einstellung verandert, die
dem Spielen des Sounds mit der Standard-Velocity gleich-
kommt. Die Bandbreite der Parameterveranderung wird
dadurch nicht beeinfluft.

*  Wenn Sie die Bandbreite eines Parameters fiir die
Velocity-Steverung itberpriifen méchten, driicken Sie
[VELOCITY ASSIGN] im Temporary Scope-Display,
und bewegen Sje dann den gewiinschten Schiebe- oder
Drehregler (Velocity Scope, 8.53).

o et fir maximaie Il
- Dynamik - Wert fir maximate

o _ Wert fir Standard- - Dynamik
Pynamik Wert fiir Standard-

- Dynamik

g et fEJlr minimale 1T
= Dynamik

Wert fur minimale

L

Die Bereiche werden verschoben, behalten aber weiterhin

ihre Bandbreite.
Wenn die Velocity gleichzeitig mit den Funktionen
Ribbon Coniroller oder Motion Control verwendet wird,
wird der Wert eines gleichzeitig gesteuerten Parameters
aufaddiert.
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® Beispiel flir die Parametersteuerung durch die
Anschlagdynamik

Bei Blasinstrumenten wie z.B. Trompete entsteht beim
Anblasen eine leichte Instabilitdt in der Tonhohe. Diese
Instabilitdt ist abhéngig von der Stirke, mit der die
Trompete gespielt wird. Dieser Effekt kann wie folgt
nachgestellt werden:

Setzen Sie OSC COMMON [LFO 1 & ENV DESTINATION]
auf OSC 1+2 und OSC COMMON [PITCH ENV DEPTH]
und AMP [LEVEL] auf Velocity. Bei leisen Noten ist die
TonhGhenschwankung gering, bei lauten Noten stiarker.

ipichtes Anbiasen starkes Anblasen

Tonhthe ,/\ Tonhihe I/\

L AR Y NN R Y Y N AR ]
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Herausnahme einzelner Parameter
aus der Velocity-Steuerung

Um einen einzelnen Parameter aus der Velocity-Steuerung
zu entfernen, mufi die Bandbreite dieses Parameters auf ,0”
gesetzt werden,

1. Bewegen Sie den Schiebe/Drehregler des
gewiinschten Parameters auf die niedrigste bzw.
duferst linke Position.

2. Driicken Sie [VELOCITY ASSIGNI.

Die Anzeige blinkt, und das Velocity-Display erscheint.

3. Bewegen Sie den Schiebe/Drehregler des Parameters
langsam auf die hochste bzw, dulerst rechte Position

und danach wieder auf die niedrigste bzw. dufierst
{inke Position,

E1T1rir1t31 s
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4. Driicken Sie [VELOCITY ASSIGN] oder [EXIT].

Die Anzeige leuchtet, und es erscheint wieder das vorherige
Display. Wenn alle Parameter herausgenommen wurden,
ist die Anzeige erloschen.

Damit sind die ausgewihlien Parameter aus der Velocity-
Steuerung herausgenommen worden.

5. Bewegen Sie den Regler wieder auf die urspriingliche
Position.

*  Sie konnen die Bandbreite 0" auch im Velocity Scope-
Display einstellen (5.53).

Herausnahme aller Parameter
aus der Velocity-Steuerung

1. Driicken Sie [VELOCITY ASSIGNL

Die Anzeige blinkt, und das Velocity-Display erscheint,
2. Driicken Sie [WRITE].

Im Display erschein{ “Completed”.

Damit sind alle Parameter aus der Velocity-Steuerung
herausgenominen worden.

3. Driicken Sie [VELOCITY ASSIGN]I oder [EXIT]L

Die Anzeige erlischt, und es erscheint wieder das vorherige
Display.

Einstimmiges Spiel

(Mono/Legato)

Bei Solo-Instrumenten ist es vorteilhaft, wenn diese mit nur
einer Note z. Zt gespielt werden kénnen, um den Charakter
des Solo-Sounds genau nachempfinden zu kdnnen.

Die Einstellungen fiir Mono/Legato konnen fir jedes Patch
einzein gespeichert werden.

Mono On/Off

Wenn die {MONO]}-Anzeige leuchtet, kann der Sound nur
einstimmig gespielt werden. Wenn die [MONQ]-Anzeige
erloschen ist, kann der Sound polyphon mit bis zu §
Stimmen gespielt werden.

OO

Mono/Legato

Wenn die [MONO]-Anzeige leuchiet, kdnnen Sie mit
[SHIFT{EXIT]) + IMONO] die Legato-Funktion aktivieren,

MONO (Anzeige rot): die Legato-Funktion ist
ausgeschaltet,

LEGATO (Anzeige orange): die Legato-Funktion ist
eingeschaltet,
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® Die Legato-Funktion

Die Legato-Funktion definiert den Sound abhingig von
Threr Spielweise. Wenn Sie eine Note halten und eine
weitere Note spielen, ohne die erste Note loszulassen, wird
die zweite Note ohne die Attack-Phase gespielt, und es
entsteht ein wejcher Ubergang zwischen erster und zweiter
Note, Dieses gilt natiirlich auch fiir alle weiteren,
nacheinander gespielten Noten.

Legsto
» A . Zait
ca E4 C4, E4
Note an Note an Note aus

Das Attack verschwindet, und die Noten
pasitzen sinen weichan Ubergany,

Mohe

A & A
c4 £4 Ca, B4
Note an Note an Note aus

Jege Note basitzt ihren eigenen Attack-Anteil
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Das Portamento

Unter ,Portamento” versteht man das stufenlose Gleiten
einer Note zur Tonhéhe einer anderen Note in einem
bestimmten Zeitraum. Das Portamento ist besonders fir
Solo-Sounds anzuwenden, die mono (einstimmig) gespielt
werden sollten.

Die Portamento-Einstellungen kénnen fiir jedes Patch
einzeln gespeichert werden.

Portamento On/Off

Wenn die [PORTAMENTO]-Anzeige leuchtet, ist das
Portamento eingeschaltet. Wenn die [FPORTAMENTO]-
Anzeige erloschen ist, ist das Portamento ausgeschaltet.

PORTAMENTO
Einstellen der Portamento-Zeit

Je weiter der [TIME]-Regler nach rechts gedreht wird, desto
linger ist die Portamento-Zeit, und der Wechsei von einer
Tonhéhe zur anderen dauert linger.

TINME

Portamenio-Zeit

Oktavieren der Tonhohe

(Oscillator Shift / Keyboard Shift)

Mit Hilfe dieser Oktavier-Funktion kénnen Sie den Sound
in einem Notenbereich spielen, der auferhalb des
Tastaturbereiches des JP-8000 liegt.

Oscillator Shift

Hiermit kénnen Sie die Oktavlage fiir jedes einzelne Patch
festlegen, z.B. um ein Patch im Dual- oder Split Mode nach
unten bzw. oben zu oktavieren.

Mit [-OCT] wird der Sound nach unten oktaviert, mit
[+OCT] nach oben oktaviert.

OSC SHIFT.

KEYBOARD SHIET

-OCT +OCT
-20CT (-OCT] rot)
-10CT (-OCT] orange) 1 1 Oktave niedriger
00CT {Anzeige erloschen) : normale Tonhdhe
+10CT {[-OCT]orange) :1 Oktave hther
+20CT {[-OCT} rot) : 2 Oktaven hither

i 2 Oktaven niedriger

Keyboard Shift

Mit Keyboard Shift wird der gesamte Sound nach oben
bzw. unten oktaviert. Das gilt fiir die Tonhéhe der Patches
beider Parts (Upper und Lower). Die relative Tonhéhe der
Upper- und Lower-Parts zueinander bleibt durch die
gespeicherte ,,Oscillator Shift”-Einstellung erhatten,

Driicken Sie [SHIFT] ([EXIT]) + [-OCT1/[+OQCT]. Damit
wird die Keyboard Shift-Funktion aktiviert, und Sie kénnen
mit den [-OCT]/{+0OCT]-Tastern die Oktavlage des
gesamten JP-8000 verschieben.

Um wieder die original gespeicherte Tonhhe zu erreichen,
driicken Sie nochmals [SHIFT} + [-OCT]/[+QCT].

~10CT +10CT +20CT

OSC SHIFY ... OSC SHIFT. e OSE GHIFT.

KEYBOARD SHIFT KEYBOARD SHIFT KEYBOARD SHIFT
YS! +OCT +OET

orange grin grin orange grin rot

Nach Einschalten des JP-8000 wird automatisch die
Funktion ,Oscillator Shift” ausgewahlt.
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® Unterschied zwischen Oscillator Shift und Keyboard Shift

»Oscitlator Shift” ist die Oktavlage, die mit einem Patch
gespeichert werden kann. Dieses gilt auch fiir die iiber
MIDI IN empfangenen Noten fiir dieses Patch.

Die tliber die Tastatur des JP-8000 gespielten Noten werden
hierdurch nicht beeinflufit.

~Keyboard Shift” ist eine allgemeine Oktavierung des
gesamten JP-8000. Dieses gilt auch fiir die Gber MIDI QUT
gesendeten Noten der Tastatur des JP-8000.

Die tiber die MIDI IN empfangenen Notenmeldungen
werden hierdurch nicht transponiert.

R S N R SRR
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Transponieren der Tonhohe

(Part Transpose)

Mit ,Part Transpose” kinnen Sie die Tonhéhe eines Parts in
Halbtonschritten transponieren, in einem Bereich von +/-2
Oktaven. Part Transpose kann fiir jeden Part einer
Performance einzelne eingestellt werden.

*  Die {iber MIDI OUT dbertragenen Notenmeldungen der
JP-8000 Tastatur werden hierdurch nicht transponiert,

Part Transpose-Einstellungen

1. Driicken Sie [SHIFT] ((EXIT]) + [PFM PART] (12].
Die {PFM PART]-Anzeige leuchtet.

2. Driicken Sie [PFM PART] sooft, bis das Part
Transpose-Display erscheint.

LTI

.

3. Wihlen Sie mit [LOWERV[UPPER] den Part aus, der
transponiert werden soll

4. Stellen Sie mit [DOWNV/[UP] den Transponierwert
ein.

5. Driicken Sie [EXITI.
Es erscheint wieder das vorherige Display.

Damit sind die Part Transpose-Einstellungen abgeschlossen.

Verdndern der Bandbreite

der Tonhohenverdanderung
durch den Pitch Bend-Hebel

Die Bend Range-Einstellung kann fiir jedes Patch einzein
eingestellt werden.

B Parts, deren Tonhdhe durch den Pitch
Bend-Hebel gesteuert werden

Dieses ist abhiingig vom ausgewihlten Key Mode.

Single, Split: der Pitch Bend-Hebel beeinfluBt das Patch des
Parts, der tiber die Bedientaster aktuell ausgewdhls ist.

Dual: der Pitch Bend-Hebel beeinflufit immer die Patches
beider Parts. Wenn Sie hier nur einen Part steuern machten,
kénnen Sie die Bend Range-Finstellung des jeweils anderen
Parts auf 0" setzen.

Bend Range-Einstellungen

Die Bend Range wird lber die Tastatur des JP-8000
eingestellt. Ausgehend von der Note ,C4” (mittleres C)
konnen Sie einen Bereich von +/-2 Oktaven nutzen (in
Halbtonschritten).

1. Driicken Sie [BEND RANGE].

Die Anzeige blinkt, und das Bend Range-Display erscheint.

wenn bereits Einsteliungen vorgenommen wurden

BEND
RANGE

Pty
R

2. Driicken Sie eine Taste links von C4.

Der Bereich von (4 bis zur gedriickten Taste ist damit als
»Bend Range abwiirts” defimert.

Bend Range

t
BN

Pitch Bend-Hebel

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie [BEND
RANGE! oder {EXIT].

3. Driicken Sie eine Taste rechts von C4,

Der Bereich von C4 bis zur gedriickten Taste ist damit als
»Bend Range aufwirts” definiert.

4, Driicken Sie [BEND RANGE] oder [EXIT].

Die Anzeige leuchtet, und es erscheint wieder das vorherige
Display. Damit sind die Bend Range-Einstellungen
abgeschiossen, Bewegen Sie den Pitch Bend-Hebel ganz
nach links bzw. ganz nach rechts, um die Einstellungen zu
iiberpriifen.

Wenn Bend Range-Einstellungen vorgenommen wurden,
leuchtet die {BEND RANGE]-Anzeige konstant, Wenn die
[BEND RANGE]-Anzeige erloschen ist, liegen keine
Einstellungen vor, und das Bewegen des Pitch Bend-Hebels
erzeugt keine Tonhdhenverinderung,

72




Loschen der Bend Range-
Einstellungen

1. Driicken Sie [BEND RANGE].

Die Anzeige blinkt, und das Bend Range-Display erscheint.
2. Driicken Sie [WRITE] oder spielen Sie die Note C4.
Damit sind die Bend Range-Einstellungen gelischt.

3. Driicken Sie [BEND RANGE],

Die Anzeige erlischt, und es erscheint wieder das vorherige

Display.

B Verdndern nur einer der beiden Bend
Range-Einstellungen

Léschen Sie alle Bend Range-Finstellungen, und stellen Sie
die gewlinschte Seite neu ein.

Modulieren des Sounds

uber den LFO 2

Der LFO 2 wird durch Driicken des Modulationshebels
aktiviert. Der LFO 2 moduliert den Sound mit einer
Dreiecks-Wellenform.

DEPTH

SRLECT  OpreH
O FILTER
O Amp

Die LFO 2-Parameter kénnen fiir jedes Patch einzeln
eingestellt werden,

® Parts, fir die der Modulationshebel aktiv
ist
Dieses ist abhiingig vom ausgewihlten Key Mode.

Single, Split: der Modulationshebel beeinflufit das Patch
des Parts, der {iber die Bedientaster aktuell ausgewdihlt ist.

Dual: der Modulationshebel beeinfluffit immer die Patches
beider Parts. Wenn Sie hier nur einen Part steuern méchten,
konnen Sie die Modulation Depth des jeweils anderen Parts
auf 0" setzen.

Auswahl des Modulations-
Parameters (Depth Select)

Mit [DEPTH SELECT] kénnen Sie den Parameter
auswihlen, der durch den LFQO 2 moduliert werden soll,
Wenn der Modulationshebel nach vorne geschoben wird,
werden alle drei Parameter mit ihren eigenen Einstellungen
fur Depth und mit der fiir alle gemeinsam geitenden
Geschwindigkeit {Rate} moduliert.

PITCH: bestimmt die Intensitit der Modulation der
Tonhéhe (Vibrato).

FILTER: bestimmt die Intensitit der Modutation des Filter
(Wah-Effekt),

AMP: bestimmt die Intensitit der Modulation der
Lautstérke (Tremolo).

Einstellen der Modulations-
Intensitét (Depth)

Driicken Sie zunichst [DEPTH SELECT] sooft, bis einer der
drei Ziel-Parameter (PITCH, FILTER oder AMP)
ausgewihlt ist. Stellen Sie dann mit dem [DEPTH}-Regler
die jeweilige Modulations-Infensitat ein,

Je weiter der Regler von der Mittel-Fosition weg gedreht
wird, desto stirker ist die Modulation. Bei Drehen nach
links wird die LFO 2-Wellenform gespiegelt. In der Mittel-
Position hat der LFQ 2 keine Auswirkung.

\/ \/ Zeit
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® Sound-Tip

Wenn Sie die Tonhohe und das Filter mit unterschiedlichen
Geschwindigkeiten modulieren mochten, regeln Sie OSC
COMMON [LFO 1 DEPTH] auf einen hohen Wert, wiihlen
Sie FILTER fur LFO 2 [DEPTH SELECT], und driicken Sie
den Modulationshebel nach vorne.

R e N Y I
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Einstellen der Modulations-
Geschwindigkeit (Rate)

Je weiter der [RATE]-Regler nach rechts gedreht wird, desto
schneller ist die Modulation fiir den LFO 2.

Die Rate-Einstellung gilt gemeinsam fiir PITCH, FILTER
und AMP.

RATE

Parameterkontrolle mit

einem Expression-Pedal
(Control Pedal)

Mit einem an der Control Pedal-Buchse angeschlossenen
Expression-Pedal kénnen Sie eine von verschiedenen
Parameter-Einstellungen steuern.

Die Funktion des Control Pedal kann fiir jede Performance
einzeln eingestellt werden.

OFF: kein Effekt.

MODULATION: CC01: gleicher Effeki wie das Driicken
des Modulationshebels,

PANPOT: CC10: Modulation des Panoramas.
EXPRESSION: CCI1: Modulation der Lautstéarke.

LFO1 RATE, LFO1 FADE ~ AMP LFO2 DEPTH, RIBBON
UP, RIBBON DOWN: wihlen Sie den gewiinschten
Parameter liber die Bedienelemente aus (aufler [VOLUME]
und [TEMPO]), und steuern Sie diesen dann tiber das
Expression-Pedal, RIBBON UP und RIBBON DOWN
entsprechen den Aufwiirts- bzw, Abwirts-Berithrungen des
Ribbon Controller.

* ,CC" bezeichnet eine MIDI Control Change-Meldung
(siehe 5.107).

W Parts, fir die das Control Pedal wirksam
ist

Dieses ist abhingig vom ausgewihlten Key Mode und von

der ausgewihlten Funktion,

Single, Split: das Control Pedal beeinflufit das Patch des
Parts, der tiber die Bedientaster aktuell ausgewahlt ist.

Dual (wenn MODULATION, PANPQT, EXPRESSION,
RIBBON UP oder RIBBON DOWN ausgewiihit ist): das
Control Pedal beeinflut immer die Patches beider Parts,

Dual (wenn einer der anderen Controller ausgewahlt ist):
das Control Pedal beeinfilufit das Patch des Parts, der {iber
die Bedientaster aktuell ausgewihlt ist.

Pedal-Einstellungen

Y. Driicken Sie [SHIFTI{EXIT)H + [PFM COMMON] (1]
Die [PFM COMMON]-Anzeige leuchtet.

2. Driicken Sie [PFM COMMON] sooft, bis das Control
Pedal Assign-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit [DOWNY/[UP] den gewiinschten
Controller fiir das Expression-Pedal aus.

Bei Dreh- und Schiebereglern {LFO 1 RATE-AMP LFQ2
DEPTH) brauchen Sie den jeweiligen Regler nur kurz zu
bewegen. Fiir den Ribbon Controller (REBBON UF, RIBBON
DOWN) miissen Sie den linken bzw. den rechten Rand des
Ribbon Controller beriihren.

T

&

4, Driicken Sie [EXIT]L
Es erscheint wieder das vorherige Display.
Damit sind die Control Pedal-Einstellungen abgeschlossen,

* In diesem Display konnen die Parameter nicht {iber die

Regler verdndert werden.

Halten des Sounds

(Hold Pedal)

Wenn Sie ein Hold-Pedal an der Riickseite des JP-8000
angeschlossen haben, kiinnen Sie damit den gespielten
Sound halten.

M Parts, fijr die das Hold-Pedal wirksam ist
Dieses ist abhingig vom ausgewihlten Key Mode.

Single, Split: das Hold-Pedal beeinfluft das Patch des
Parts, der iiber die Bedientaster aktuell ausgewihlt ist.

Dual: das Hold-Pedal beeinflufit immer die Patches beider
Parts.
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Der Arpeggiator und die RPS-Funktion erméglichen das automatische Abspielen von musikalischen Sequenzen.

Spielen eines Arpeggio

(Arpeggiator)

Der Arpeggiator (UP, DOWN, UP&DOWN, RANDOM)
bricht einen gespielten Akkord in dessen Einzelténe auf

und erzeugt eine Melodiefolge aus den Teiltdnen dieses
Akkordes.

*

Die Noten-Meldungen des Arpeggios werden auch iiber
MIDI OUT gesendet,

ARPEGGIATOR/RPS

Qup
MODE
C ) o™
Q RNR—

AANGE O 1OCT
{3 Gaeer
o 30cy

c a0t

ARP HOLD  ®REC

Wl Bl

Lo pLay-

M Parts, fir die das Arpeggio wirksam ist
Dieses ist abhiingig vom ausgewihlten Key Mode.

Single: das Arpeggio wird mit dem Patch des Parts
gespielt, der iiber die Bedientaster aktuell ausgewahlt ist.

Dual: ,Upper/Lower”, nur ,Upper” oder ,Lower Part und
Upper Part” kinnen {ibereinandergelegt werden (siehe
~Auswahi des Parts fliir den Arpeggiator im Dual Mode
(Arpeggio Destination)” {5.76).

Split: nur der Lower-Part wird durch den Arpeggiator
getriggert. Bel Bedarf kénnen Sje mit Hilfe der Oscillator
Shift-Funktion den Notenbereich nach oben transponieren.

Arpeggiator-Einstellungen

Die Arpeggiator-Einstellungen kdénnen fiir jede
Performance einzeln eingestellt werden.

[ON/OFF]

schaltet den Arpeggiator/RPS ein (die Anzeige leuchtet)
bzw. aus (die Anzeige ist erloschen).

[MODE]
bestimmt den Mode fiir den Arpeggiator /RPS,

UP: die Noten erklingen nacheinander aufwérts beginnend
mit der niedrigsten Note.

DOWN: die Noten erklingen nacheinander abwirts
beginnend mit der hiichsten Note.

UP&DOWN: die Noten erklingen nacheinander aufwiris
beginnend mit der niedrigsten Note bis zur héchsten Note
und danach wieder abwirts bis zur niedrigsten Note.

RND: die gespielten Noten erklingen in einer zufilligen
Rethenfolge.

RPS: Sie kénnen RPS-Patterns durch Spielen einer Note
abrufen. Die Anzeigen fir UP, DOWN und RND leuchten
gleichzeitig.

[RANGE]

bestimmt den Oktavbereich, innerhalb dessen das Arpeggio

spielt.

10CT : innerhalb einer Oktave (der Oktave, in der der
Akkord gespielt wird).

20CT : innerhalb zwei Oktaven.
30CT : mnerhalb drei Oktaven.
40CT . innerhalb vier Oktaven.

* Bei Mode = RPS hat die Range-Einstellung keine
Wirkung.

[ARP HOLD]

schaltet die Hold-Funktion des Arpeggiator/RPS ein bzw.
aus. Wenn die Anzeige leuchtet, spielt das Arpeggio bzw.
das RPS-Pattern auch weiter, wenn die Note losgelassen
wurde,

Drticken Sie [ARP HOLDY], so daf die Anzeige erlischt.
Damit wird das automatisch laufende Arpeggio bzw. RPS-
Pattern gestoppt.

*  Im RPS Mode kénnen Sie das RPS-Pattern auch mit der
Note , C2 (RPS STOP) stoppen, ohne die Hold-Funktion
ausschaiten zu miissen.

Das Arpeggio kann auch fiber ein Hold-Pedal gehalten
werden (siche 5. 74).

[TEMPO]

bestimmt das Tempo des Arpeggio/RPS und der Motion
Conirol {5.81).

*

Dhas Tempo kann auch via MIDI Clock synchronisiert
werden (siehe auch “MID! Sync” (5.90) und
“Synchronisieren des Arpeggio, Pattern und Motion”
(S.95).
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Verdndern des Arpeggio-
Pattern (Arpeggio Beat Pattern)

Dieser Parameter bestimmt das Patterns fiir das Arpeggio.

Das Beat Pattern kann flir jede Performance einzeln
eingestelit werden.

Beat Pattern-Einstellungen

1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/32, PORTA-A1-11, PORTA-
B1-15, SEQUENCE-A1-7, SEQUENCE-B1-5,
SEQUENCE-C1-2, SEQUENCE-D1-8, ECHO1-3,
MUTE1-16, STRUMMING1-8, REFRAINI-2,
PERCUSSION1-4, WALKING BASS, HARP,
RANDOM

*  Bei Mode = RPS hat die Anderung des Beat Pattern
keine Wirkung.

1. Driicken Sie [SHIFTI(IEXIT)) + [PFM COMMON] ([1}.
Die [PFM COMON}-Anzeige leuchtet.

2. Driicken Sie [PFM COMMON] sooft, bis das Beat
Pattern-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit [DOWNY/[UP] die gewiinschie
Einsteliung aus.

4. Driicken Sie [EXIT].
Es erscheint wieder das vorherige Display.

Damit sind die Beat Pattern-Einstellungen abgeschlossen.

Auswahl des Parts fir das Arpeggio
im Dual Mode (Arpeggio Destination)

Wenn Sie fiir den Key Mode die Einstellung ,Dual”
ausgewahit haben, kdnnen Sie auswihlen, wie das
Arpeggio dem Upper Part oder Lower Part zugeordnet
wird.

Arpeggio Destination kann fiir jede Performance einzeln
eingestellt werden.

LOWER & UPPER: das Arpeggio wird mit den Sounds der
Lower- und Upper-FParts gespielt.

LOWER: das Arpeggio wird nur mit dem Sound des
Lower-Parts gespielt.

UPPER: das Arpeggio wird nur mit dem Sound des Upper-
Parts gespielt.

*

Die Einstellung fiir Arpeggioc Destination ist wirksam,
wenn als Mode UP, DOWN, UP&DOWN oder
RANDOM ausgewdhlt ist. Bei der Einstellung RPS wird
das RPS-Pattern sowohl vom Upper- als auch Lower-
Part gespielt.

1. Driicken Sie [SHIFT([EXIT]) + [PFM COMMONT] ([1}).
Die {PFM COMMON]-Anzeige leuchtet.

2. Driicken Sie [PFM COMMON] sooft, bis das Arpeggio
Destination-Display eracheint.

3. Wihlen Sie mit [DOWNI/[UP] die gewiinschte
Einstellung.

4. Driicken Sie [EXIT}
Es erscheint wieder das vorherige Display.

Damit sind die Arpeggio Destination-Einsteliungen
abgeschlossen.
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® Tip: Spielen von Akkorden und Arpeggio im Dual
Mode

Wenn Sie Arpeggio Destination auf LOWER setzen und
gleichzeitig Akkorde und ein Arpeggio spielen, kann der
Akkord normalerweise nur mit 4 Stimmen gespielt werden.
Wenn Sie Voice Assign (5.85) auf ,2-6” einstellen, erhilt der
Arpeggiator 2 Stimmen und der Akkord (Upper-Part) 6
Stimmen, und Sie haben mehr Stimmen fiir den Akkord zur
Verfiigung.
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Spielen von RPS-Patterns

RPS (Realtime Phrase Sequence) ist eine Funktion, mit der
Sie eine komplette Sequenz durch Spielen nur einer Note
abrufen konnen. Jeder der 48 Tasten (aufiler C2 ,RPS
S5TOP“) kann ein RPS-Pattern zugewiesen werden.

* Die einzelnen Daten der RPS-Patterns werden auch via

MIDI OUT iibertragen.

M Parts, mit deren Sound das RPS-Pattern
gespielt wird
Dieses ist abhingig vom ausgewé&hiten Key Mode.

Single: das RPS-Pattern spielt das Patch des Parts, der iiber
die Bedientaster aktueil ausgew#hlt ist.

Dual: das RPS-Pattern spielt immer die Patches beider
Parts.

Split: das RP’S-Pattern spielt das Patch des Lower-Parts.
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B Hinweis zum Spielen der RPS-Patterns im
Split Mode

Im Split Mode kénnen RPS-Patterns nur iiber die Noten im

unteren Tastaturbereich abgerufen werden (sighe auch

“Kopieren eines Pattern” (5.80)).

Zusitzlich sollten Sie im Split Mede die ,,Voice Assign”-
Einstellung (5.85) so verandern, dafl die Anzahl der
zugewiesenen Stimmen fiir den Lower-Part héher ist als die
gleichzeitig in einem RPS-Pattern gespielten Noten.
Geschieht dieses nicht und ist die Zahl der zugewiesenen
Noten zu gering, werden Noten abgebrochen, und das
Pattern wird nicht korrekt abgespielt.

Einstellen des Timings fir die
Umschaltung der RPS-Patterns
(Pattern Trigger Quantize)

Wenn Sie ein RPS-Pattern spielen und eine weitere Note
spielen, um ein anderes RPS-Pattern zu starten, bestimmt
die ,Pattern Trigger Quantize”-Einstellung, nach welchem
Muster der Wechsel der RPS-Patterns erfolgt.

Die Pattern Trigger Quantize-Einstellung ist eine
allgemeine System-Einstellung des JP-8000.

OFF: die RPS-Patterns werden genau in dem Moment
gewechselt, wo eine neue Note gespielt wird.

BEAT: die RPS-Patterns werden nach Spielen der neuen
Note am Beginn des néchsten Takischlags gewechselt.

MEASURE: die RPS-Patterns werden nach Spielen der
neuen Note am Beginn des néchsten Taktes gewechselt.

Pattern 1 Pattern 2
11 12 13 14 ool 12 18 14

IR IEN)

Wahrend Pattern 1 gespieit wird,
spielen Sie die Note fir Pattern 2.

L3 %2 13 1.1 32 18 14

OFF

BEAT

H N
L L

1-1 1-2 i-3 1-4

MEASURE ([ v b Ity DTS

1. Driicken Sie [SHIFT] ([EXIT)) + [SETUP] ((6)).
Die [SETUPI-Anzeige leuchtet.

2. Driicken Sie [SETUP] sooft, bis das Pattern Trigger
Quantize-Display erscheint.

3. Stellen Sie mit [DOWNY/[UP] den gewiinschten Wert
ein,

4. Driicken Sie {EXIT].
Es erscheint wieder das vorherige Display.

Damit sind die Pattern Trigger Quantize-Einstellungen
abgeschlossen.

Einstellungen fiir die Aufnahme

Vor der Aufzeichnung eines RP5-Patterns miissen Sie
bestimmte Voreinstellungen vornehrmen, Dieses geschieht
im Recording Standby-Modus {die [REC]-Anzeige blinkt)
oder im Aufnahme-Modus (die [REC]-Anzeige leuchtet),

Driicken Sie JLOOP LENGTH] - [METRONOME] ([1]-[4]),
um den gewlinschten Parameter auszuwihlen, und stellen
Sie mit [DOWN]/[UP] den Wert ein.

W [LOOP LENGTH] 1-4 (Takte)
bestimmt die Anzahl der Takte fiir das RPS-Pattern.

Das Pattern wird wiederholt vom Beginn des ersten Taktes
bis Ende des letzten Taktes abgespielt/aufgenommen.

# Looplinge: 2 Takte

1 2
JJLib il

Takt 1-2 werden
wiederhoit abgespielt.

3
| L.

keine Wiedergabe

[ |
JJd {
}

® Looplénge: 4 Takte

|

1 3 4

2
IR RN

Takt 1-4 wird wiederholt abgespielt

Auch wenn Sie Loop Length nachtriglich verkiirzen,
werden die Daten der ausgeblenden Takte nicht
geloscht, sondern nur verdeckt. Wenn Sie Loop Length
wieder verldngern, werden diese Daten wieder
abgespielt.

M [QUANTIZE] (Input Quantize)

Input Quantize ist eine Funktion, mit der das Timing der
eingespielten Noten automatisch korrigiert werden kann.

OFF : die Quantisierung ist ausgeschaltet, und die Noten
erklingen exakt an der Stelle, wo 5ie diese
eingespielt haben.

& : die Noten werden auf die am nichsten liegende
1/16tel-Triole verschoben.

& ¢ die Noten werden auf die am nichsten liegende
1/16tel-Note verschoben.
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Qs : die Noten werden auf die am nichsten liegende
1/8tel-Triole veraschoben.

J} . die Noten werden auf die am néchsten liegende
1/ 8tel-Note verschoben.

ot ! die Noten werden auf die am néchsten liegende
1/4tel-Triole verschoben.

. i die Noten werden auf die am nichsten liegende
1/4tel-Note verschoben.

v J 44 404

IR A %1
)

Zeitpunkt des i
Spielens der Note /

h
i

D1

M [GATE TIME] (Gate Time Ratio)

Dieser Parameter bestimmt die Notenlidnge relativ zur
Quantisierung. Damit kénnen Sie den Notfen eine
gleichmiRige Linge zuweisen,

Zeitpurkt der J 5
Aufnahme der Note

*  Wenn Input Quantize auf ,Off” gesetzt ist, wird die
Gate Time Ratio-Einsteliung ignoriert, und die Noten
erklingen mit der Lange, wie diese eingespielt wurden.

REAL : die Noten werden mit der original
eingespielten Lange abgespielt.

STACCATO: die Noten werden nur kurz gespielt
{(staccato).

33% : die Noten werden mit einer Lange von 33%
des Input Quantize-Wertes aufgezeichnet.

50% : die Noten werden mit einer Lange von 50%
des Input Quantize-Wertes aufgezeichnet.

66% :  die Noten werden mit einer Linge von 66%
des Input Quantize-Wertes aufgezeichnet,

100% 1 die Noten werden mit der gleichen Lénge
wie der Input Quantize-Wert aufge-
zeichnet.

input Quantize J ;J J J J J J J

50%

100%

B [METRONOME]

bestimmt Metronome-Sound und -Lautstirke.

Typel: VOLUME 4-1: Metronom-5ound |, Beep”.
OFF: das Metronom ist ausgeschaltet,
Type2: VOLUME 1—4: Metronom-Sound ,, Blip”,

Aufnahme eines Pattern

Ein RPS-Patterns wird im ,Loop Mix Recording”
aufgezeichnet, d.h., das Pattern wird durchlaufend
wiederholt, und alle neu gespielten Noten werden den
vorherigen hinzugeftgt.

*  Wahrend der Aufnahme eines Patterns diirfen Sie den
JP-8000 nicht ausschalten, da ansonsten alle internen
Pattern- und Motion-Aufzeichnungen geldscht werden
kénnern.

1. Driicken Sie Arpeggiator/RPS [ON/OFF), so daf die
Anzeige leuchtet.

2. Driicken Sie [MODE] sooft, bis RPS ausgewihlt ist
(alle drei Anzeigen miissen leuchten).

3. Halten Sie [REC] gedriickt, und spielen Sie die Note,
fiir die Sie ein neues Pattern aufzeichnen mochten.

Die Anzeige blinkt, und der JP-8000 befindet sich im
Recording Standby Mode. Die Tastatur kann normal
gespielt werden.

ausgewdhltes Pattern

i

el
Ll

Measure Beat
(Takt) ({Taktschlag})

4. Driicken Sie [LOOP LENGTH]-[METRONOME]
{{1}-{4]), um die Voreinstellungen fiir die Aufnahme
durchzufiithren (siehe 5.77).

Driicken Sie [EXIT] oder einen der leuchtenden Taster
[1]-[4], um wieder den Recording Standby Mode auszu-
wihlen.

3. Wihlen Sie mit [TEMPO] eine Geschwindigkeit aus,
mit der Sie das Pattern bequem einspielen kinnen.

Im Recording Standby Mode ([REC] blinkt) kénnen Sie das
Pattern probeweise spielen, ohne das eine Aufnahme
erfolgt.

*

Bei Key Mode = Split erklingt auf allen Tasten der
Sound des Lower-Parts.

6. Driicken Sie [REC).

Die [REC]-Anzeige leuchtet nun konstant, und die
Aufnahme ist gestartet.

- e
RS ’i

7. Spielen Sie die Notenr mit Hilfe des Metronoms
nacheinander ein.
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D]l vt )ersterAufzeichnungs—Durchlau?

i J\ D ¢ ) zweiter Aufzeichnungs-Durchlauf

* Maximal 8 Noten kénnen gleichzeitig eingespielt

werden.

8. Wihrend der Aufnahme konnen Sie auch nachtriglich
die Aufnahme-Parameter verstellen. {Input Quantize
und/oder Gate Time Ratio).

r o fjjf ? ) dritter Autzeichnungs-Durchlauf

LU S A% ) vierter Aufzeichnungs-Duschlau

Driicken Sie [EXIT} oder einen der leuchtenden Taster
[1]-[4], um wieder den Record Mode auszuwiihlen,

9. Um die Aufnahme zu stoppen, driicken Sie [REC] oder
{EXIT].

Die [REC]-Anzeige erlischt.

Damit ist das Pattern aufgezeichnet.

Loschen von einzelnen Noten

Die nicht erwiinschten Noten werden tiber die Tastatur des
JP-8000 geldscht.

* Waihrend der Pattern Erase-Funktion diirfen Sie den JP-
8000 nicht ausschalten, da ansonsten alle internen
Pattern- und Motion-Aufzeichnungen geloscht werden
konnen.

Die Noten kénnen nicht im Recording Standby Mode
entfernt werden,

1. Wihlen Sie den Aufnahme-Modus mit dem Pattern
aus, in dem Noten geldscht werden sollen (5.78).

2, Driicken Sie [ERASE] ([5]).

Das folgende Display erscheint:

3. Laschen Sie die nicht mehr bendtigten Noten.

Wenn Sie eine Note iiber einen bestimmten Zeitraum
léschen mochten, halten Sie diese Note fiir den
gewiinschten Zeitraum gedriickt. Wenn Sie einen
bestimmten Notenbereich oschen méchten, halten Sie die
unterste und oberste Note dieses Bereiches fiir den
gewiinschien Zeitraum gedriickt.

4 Loschen einer Note

E3
|——_ H
Note an Note aus
T 3 ] I : T } ' - T T
e e e e e s st S o 1 s S
. - S

C3 B3 F3 G3 C3 E3 F3 G3 C3 E3 F3 G3

l Cie Noten "E3" werden geldscht,
wéhrend die Taste gedriickt gehalten wird.

c3 3 G3 C3 F3 G3 C3 E3 F3 G3

@ Laoschen eines Notenbereiches

E3G3

I T T 3 T T
T T T oy I I
I ‘ll .‘ - T : & f

-

+

1

- 3

C3 E3 F3 G3 €3 E3 F3 G3 ¢3 E3 F3 G3

l Die Noten E3, F3, F#3 und G3 werden geibschi,
wahrend diese Tasten gedrlickt gehaiten werden.

T
-t —

a & +
C3 C3 Ci E3 F3 G3

4, Driicken Sie [ERASE] oder [EXIT], um wieder den
Aufnahme-Modus anzuwihlen.

5. Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie {REC]
oder [EXIT].

Die [REC|-Anzeige erlischt, und die Aufnahme ist beendet.
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Sie

Kopieren eines Pattern

koénnen das Pattern einer Note auf eine andere Note

kopieren,

£l

1.

2.

3.

Durch Pattern Copy wird das urspriingliche Pattern der
Zielnote uberschrieben,

Wihrend der Pattern Copy-Funktion diirfen Sie den JP-
8000 nicht ausschalten, da ansonsten alle internen
Pattern- und Motion-Aufzeichnungen geldscht werden
kdnnen.

Driicken Sie Arpeggiator/RPS [ON/OFF], so daf die
Anzeige leuchtet.

Driicken Sie [MODE] sooft, bis RPS ausgewihlt ist
{alle drei Anzeigen miissen leuchten).

Driicken Sie [SHIFT] ({EXIT] + [INIT/UTIL] ({7]).

Die [INIT/UTIL]-Anzeige leuchtet,

4.

5.

6.

Driicken Sie [INIT/UTIL] sooft, bis das Pattermn Copy-
Display erscheint.

Spielen Sie die Note, dessen Pattern Sie kapieren
mochten. Priicken Sie dann [WRITE]

Spielen Sie die Note, auf die das ausgewdhlte Pattern
tibertragen werden soll.

Driicken Sie [EXIT], um den Vorgang abzubrechen.

7.

Driicken Sie [WRITE]L

Im Display erscheint "Completed”.

Damit ist der Pattern Copy-Vorgang abgeschlossen.

8.

Driicken Sie [EXIT].

*

2.

Loschen eines Pattern

Wenn Sie ein Pattern im JP-8000 loschen, aber den Inhalt
dieses Patterns behalten mdchten, kopieren Sie dieses
Pattern auf eine andere Note oder nutzen Sie die Bulk
Dump-Funktion {5.97), um die Einstellungen auf einem
externen MIDE-Sequenzer zu archivieren, bevor Sie das
Pattern léschen,

Withrend der Pattern Clear-Funktion diirfen Sie den JP-
8000 nicht ausschalten, da ansonsten alle internen
Pattern- und Motion-Aufzeichnungen geldscht werden
konnen.

Wihlen Sie den Recording Standby Mode oder den
Aufnahme-Modus fiir das Pattern, welches Sie léschen
maéchten {8.78).

Driicken Sie [CLEAR] ([6]).

Das folgende Display erscheint.

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie hier [CLEAR]
oder [EXIT].

3.

Driicken Sie [WRITEL

Im Display erscheint “Completed”, und das Pattern ist
geldscht. Es erscheint wieder das vorherige Display.

Damit ist der Pattern Clear-Vorgang abgeschlossen.

4,

Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie [EXIT].

Die [REC]-Anzeige erlischt, und die Aufnahme ist beendet.
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Der JP-8000 ist in der Lage, die Bewegungen der Dreh- und Schieberegler intern aufzuzeichnen und wiederzugeben. Diese
Aufzeichnung wird als Motion Control bezeichnet. Eine Motion Control kann bis zu 8 Takte lang sein, und insgesamt 4
verschiedene Motion Control-Ablaufe kbnnen aufgezeichnet werden.

ARPEGGIATOR/RPS

Abspielen einer Motion

Eine Motion kann wihrend des normalen Keyboard-Spiels
oder auch wihrend des Ablaufs eines RPS-Patterns oder
des Arpeggiators eingesetzt werden.

Eine Motion beeinflufit das Patch des Parts, der iiber die
Bedientaster ausgewahit ist.

Motions kénnen auf zweierlei Weise abgespielt werden:

H Die Motion veréindert den Sound wdhrend
des laufenden Spiels

Driicken Sie {1}/[2], wihrend Sie den Sound auf der
Tastatur spielen. Der Sound wird ab dem Moment

verandert, wo die Motion gestartet wurde.

Der Sound wird verinder, wenn
Sie Motion {1¥/[2] drliicken.

1

A

kY 4
Nota an Motion an

W Die Motion verédndert den Sound vor
Beginn des Spielens

Driicken Sie [1]/[2], um die Motion zu starten, und spielen

Sie danach den Sound oder das Pattern. Sie kénnen den JP-

8000 auch so einstellen, daff die Motion gleichzeitig mit

Spielen einer Note beginnt (“Synchronisieren der Motion

Control-Funktion” (Motion Restart}, 5.82).

Der Scund wird verandert,
sehbald eine Note gespielt wird.

i i
Motion an Note an

Bei beiden Methoden kénnen Sie die Motion durch Driicken
des entsprechenden [MOTION CONTROL]-Tasters stoppen
(die jeweilige Anzeige erlischt).

Nachdem eine Motion gestoppt wurde, behilt der Sound
die zuletzt durch die Motion verdnderten Parameterwerte.
Wenn Sie wieder den originalen Sound haben méchten,
wihlen Sie das Patch erneut an.

*  Die Motion Confrol-Daten werden auch tiber MIDI QUT
gesendet.

Wenn Motion Control zusammen mit anderen
Controllern wie z.B. dem Ribbon Controller verwendet
wird, werden die Werte fiir die gleichzeitig
angesteuerten Parameter aufaddiert,

Bewegen der Regler widhrend
des Motion-Playbacks

Wenn Sie einen Regler bewegen, dessen Daten bereits in der
lanfenden Motion aufgezeichnet wurden, erhalten die
manuellen Bewegungen des Reglers Prioritat. Wenn Sie die
Bewegung des Reglers stoppen, sind ab Beginn der Motion
wieder die Motion-Einstellungen dieses Reglers giiltig.

Wenn Sie einen Regler bewegen, dessen Einstellungen noch
nicht in der Motion aufgezeichnet wurden, wird der Sound
geméf den manuellen Bewegungen des Reglers verindert,

® Umschalten zwischen Motion und Regler-Bewegungen

Die Regler des JP-800C besitzen 11 Umschaltpunkte. Wenn
der Regler iiber einen dieser Punkte hinaus bewegt wird,
wird die Parameterkontrolle von Motion auf manuelle
Kontrolle umgeschaltet.

0k EFEENNIADN

A e N R T
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Synchronisieren der Motion
Control-Funktion (Motion Restart)

Dieser Parameter bestimmt, ob die Motion synchron zum
Spielen einer Note auf der Tastatur neu gestartet wird.

Motion Restart kann fiir jede Performance einzeln
eingestellt werden.

OFF: die Motion-Wiedergabe wird kontinuierlich
fortgesetzt, auch wenn Sie die Note loslassen und eine
weitere Note spielen.

ON: wenn alie Noten losgelassen wurden und eine neue
Note gespielt wird, startet die Motion mit Spielen der neuen
Note von vorne.

4 Motion Restart OFF

Die Motion wird weitergespielt,
auch wenn eine neue Taste gedrlckt wird.

!

i A

Note an MNote aus
+ Motion Restart ON

Die Motion wird immer ab Beginn gespielt,
weann eine neue Taste gedrickt wird.

|

[NV VR

I I
Note an Nole aus

Wenn Sie eine Motion aufzeichnen, wihrend ein Pattern
abgespielt wird, starten das Pattern und die Motion
gleichzeitig, wenn Sie das Pattern iiber die Taste starten
und Motion Restart auf ,On" gesetzt ist.

1. Driicken Sie [SHIFT] ({EXIT]) und [SETUP] {[6]).
Die [SETUP}-Anzeige leuchtet.

2. Driicken Sie {SETUP] sooft, bis das Motion Restart-
Display erscheint.

bt
Byl
it

3. Stellen Sie mit [DOWNJ/[UP] den gewiinschten Wert
ein.

4, Driicken Sie [EXIT].
Es erscheint wieder das vorherige Display.

Damit sind die Motion Restart-Einstellungen abgeschlossen

Umschalten des Motion Set

Der JP-8000 besitzt 2 Motion Sets (S8ET A/SET B) mit jeweils
2 Motion-Speichern.

Die Motion Sets gehoren zu den Gesamieinstellungen des
1P-8000.

1. Driicken Sie [SHIFT] ({EXIT]) und [SETUP} ({6]).
Die [SETUP]-Anzeige leuchtet.

2. Driicken Sie [SETUP] sooft, bis das Motion Set-
Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit [DOWNJ[UP] das gewiinschte Motion
Set aus.

4, Driicken Sie [EXITL
Es erscheint wieder das vorherige Display.

Darnit ist das neue Motion Set ausgewihit.
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Aufzeichnen einer Motion

Einstellungen fir die Aufnahme

Vor der Aufnahme einer Motion miissen Sie bestimmte
Voreinstellungen im Recording Standby-Modus vornehmen
(wihrend die [REC}-Anzeige blinkt). Driicken Sie [LOOP
LENGTH] oder [METRONOME] ([1]-[4]), um den
gewunschten Parameter auszuwihlen, und stellen Sie mit
{DOWN]/[UP] den Wert ein.

W [LOOP LENGTH] 1-8 (Takte)
bestimmt die Anzahl der Takte fiir die Motion.

Die Motion wird wiederholt vom Beginn des ersten Taktes
bis Ende des letzten Taktes abgespielt/aufgenommen,

® Looplange: 4 Takte
1 2 3 4 5 8 7 B
Takt 14 wird keine Wiedergabe

wiederholt abgesplelt.

#® Looplinge: 8 Takte

1 2 3 4 5 & 7 8

Takt 1-8 wird wiederholt abgespiglt

Auch wenn Sie Loop Length nachtréglich verkiirzen,
werden die Daten der ausgeblenden Takte nicht
geldscht, sondern nur verdeckt. Wenn Sie Loop Length
wieder verlingern, werden diese Daten wieder
abgespielt.

N [METRONOME]

bestimmt Metronome-Sound und -Lautstirke.
Typel: VOLUME 4-1: Metronom-Sound ,Beep”.
OFF: das Metronom ist ausgeschaltet.

Type2: VOLUME 1-4: Metronom-Sound ,Blip”.

Aufzeichnen einer Motion

Bei der Aufnahme einer Motion werden alle Bewegungen
der verschiedenen Regler registriert und gespeichert. Da die
Aufnahme im Kreislauf (Loop Mode) erfolgt, kinnen Sie
die Reglerbewegungen auch nacheinander aufzeichnen.

Wenn Sie einen Regler bewegen, dessen Daten schon
einmal aufgezeichnet wurden, werden die neuen
Bewegungen gespeichert und die vorherigen Daten dieses
Reglers geltischi.

Die Aufnahme beginnt, wenn Sie einen Regler bewegen
und endet am Ende des letzten Taktes.

*  Wihrend der Aufnahme einer Motion diirfen Sie den JP-
8000 nicht ausschalten, da ansonsten alle internen
Pattern- und Motion-Aufzeichnungen gelscht werden
konnen.

¥ Parameter, die in einer Motion

aufgezeichnet werden kénnen

Sie kénnen die Bewegungen aller Regler in einer Motion
aufzeichnen (aufler [VOLUME] und [TEMPO]).

1. Starten Sie den Arpeggiator oder ein Pattern.

Driicken Sie {ARF HOLDY], damit der Arpeggiator bzw. das
Paitern auch nach Loslassen der Taste weiterspielt.

2. Wihlen Sie mit [TEMPO] ein Tempo aus, mit dem Sie
die Daten bequem aufzeichnen kénnen.

3. Driicken Sie [REC} und danach einen der Taster
({1)/[2]) fiir die Motion, die Sie neu aufzeichnen
michien.

Die Anzeigen flir [REC] und den Motion-Taster blinken,
und der JP-8000 befindet sich nun im Recording Standby
Mode.

*

Wenn Sie vorher Motion Restart {8.82) eingeschaltet
haben, wird die Aufnahme der Motion zeitgleich mit
Beginn eines Patterns gestartet, wenn Sie iiber die
Tastatur RPS-Patterns spielen.

by

4, Driicken Sie {LOOP LENGTH] und IMETRONOME]
(1], {4]), um die Aufnahme-Parameter einzustellen.

Driicken Sie dann den leuchtenden Taster der Tasterreihe

[1]—(4] oder {EXIT], um wieder den Recording Standby
Mode anzuwihien.

5. Wenn Sie einen Regler bewegen, wird die Aufnahme
gestartet.

Denken Sie daran: wenn Sie einen Regler bewegen, dessen
Daten schon einmal aufgezeichnet wurden, werden die
neuen Bewegungen gespeichert, aber die vorherigen Daten
dieses Reglers geltscht.

(CUTOFF FREQ} - Zwaiter Aufnehma- Durchiand

(RESONANGE) ditior Aufrehme-Durchid
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Versuchen 5Sie, am Ende des Loops den Regler wieder in die
Position zu setzen, an der Sie angefangen haben, diesen zu
bewegen. Damit ist gewihrleistet, da8 das Ende und der
Anfang der Motion ohne Spriinge ineinander iibergehen,
wern die Motion spéter im Kreis abgespielt wird.

Bewegen Sie den Regler erst ab Beginn des zweiten Loop-
Durchlaufs. Bei Bewegen des Reglers im zweiten Durchlauf
werden die Daten des ersten Durchlaufs automatisch
iiberschrieben.

6. Um die Aufnahme vor Ende des Loops zu stoppen,
driicken Sie [REC] oder [EXITL

Die {REC]-Anzeige erlischt, und die Aufnahme ist beendet,

7. Wenn Sie die Aufnahme nicht manuell stoppen, wird
diese bei Erreichen des Loop-Ende automatisch
beendet und wieder der Recording Standby Mode
ausgewihlt,

Die [REC]-Anzeige blinkt.

8. Wiederholen Sie die Schritte 5-7, um weitere Regler-
Bewegungen aufzuzeichnen. Sobald Sie einen Regler
bewegen, springt der JP-8000 automatisch vom
Standby-Modus {STBY] in den Aufnahme-Modus
[RECL

9. Driicken Sie [EXIT).

Die Anzeige erlischt, und die Aufnahme ist beendet. Damit
ist die Motion-Aufnahme beendet.

Léschen der Daten eines
Reglers

Sie konnen die Bewegungen eines einzelnen Reglers aus der
Motion léschen.

*  Wahrend des Losch-Vorgangs innerhalb einer Motion

diirfen Sie den JP-8000 nicht ausschalten, da ansonsten
alie internen Pattern- und Motion-Aufzeichnungen
geloscht werden konnen,

1. Wihien Sie den Recording Standby Mode fiir die
Motion aus, innerhalb der Sie Einstellungen loschen
michten (5.83).

2. Driicken Sie [ERASE] ([5}).

Das folgende Display erscheint.

3. Bewegen Sie den Regler, dessen Daten geldscht
werden sollen, in seiner kompletten Bandbreite.

Damit sind die Einstellungen dieses Reglers fur die
ausgewiihlte Motion gelbscht,

—
(EERNEE N

"EEREEEEREE]

oder l

oder

4, Driicken Sie [ERASE} oder TEXIT].

Damit wird wieder der Recording Standby Mode
ausgewahlt.

5. Driicken Sie [EXIT], um die Aufnahme zu beenden.
Die [REC]-Anzeige erlischt,

Loschen einer kompletten
Motion

Wenn Sie die Einstellung einer Motion archivieren
méchten, nutzen Sie die Bulk Dump-Funktion (5.97),
bevor Sie die Motion l6schen.

Wihrend des Lésch-Vorgangs einer Motion diirfen Sie
den JP-8000 nicht ausschalten, da ansonsten alie
internen Pattern- und Motion-Aufzeichnungen geléscht
werden kdnnen.

1. Wihlen Sie die gewiinschte Motion aus, und
aktivieren Sie dann den Recording Standby Mode
(S.83).

2. Driicken Sie [CLEAR] {[6]).

Das folgende Display erscheint:

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie hier [EXIT].
3. Driicken Sie [WRITEL

Im Display erscheint “Completed”, und es erscheint wieder
das vorherige Display. Damit ist die Motion geldscht.

4., Driicken Sie [EXITI.
Die [REC]-Anzeige erlischt.
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{System-Parameter).

Die Parameter, die nicht iiber Dreh- und Schieberegler veridndert werden kénnen, befinden sich in der System-Ebene des JP-
8000 in dex Bereichen [PFM COMMONI-{SETUP] {[1}-[6]) unterhalb des Displays. Diese Parametergruppe ist unterteilt in
Parameter, die fiir jede einzelne Performance eingestellt werden und Parameter, die fiir den gesamten JP-8000 gelten

PFM COMMON PFM PART  INDIV TRIG Il MIDE PRM MIDI SW SETUP

LOOP LENGTH QUANTIZE GATE BIME = METRONOME ERASE CLEAR

Verandern der Performance-

und System-Einstellungen

1. Driicken Sie [SHIFT] ((EXITH + {PFM COMMON] -
{SETUP] (f1}-16D).

Die Anzeige des gedriickten Tasters leuchtet.

2. Driicken Sie einen der Taster [PFM COMMON]-
[SETUP] sooft, bis der gewiinschte Parameter im
Display erscheint.

3. Wenn Sie [PFM PART] oder [EFFECTS] ([2] oder [8))
gedriickt haben, kénnen Sie mit [LOWER])/ [UPPER]
den Part auswihlen.

4. Wihlen Sie mit [DOWNUV/[UP] die gewiinschte
Einstellung.

5. Driicken Sie [EXIT}

Es erscheint wieder das vorherige Display.

Performance Parameter-

Funktionen

Aufler den Einstellungen fiir Key Mode, Panel Select und
Arpeggiator/RPS, welche direkt an der Bedienoberflache
verdndert werden kénnen, sind auch die folgenden
Parameter fiir jede Performance einzeln einstellbar.

Einstellungen fir die gesamte
Performance (PFM Common)

[PFM COMMON]

N Part Detune -50- +50

bestimmt im Key Mode ,,Dual” den Tonhshen-Unterschied
zwischen Upper Part und Lower Part, maximal +/-50 Cents
(= 1/4-Ton). Bei positiven (+) Werten wird die Upper-
Tonh&he erhéht und die Lower-Tonhéhe verringert. Bei
negativen (-) Werten ist der Effekt umgekehrt.

M Output Assign

bestimmi, wie die Sounds der Upper- und Lower-Parts
ausgegeben werden.

MIX OUT: die Sounds der Upper- und Lower-Parts werden
iiber L und R ausgegeben.

FARALLEL OUT: der Lower-Sound wird {iber die L-
Buchse ausgegeben, und der Upper-Sound wird iiber die R-
Buchse ausgegeben.

* Bei der Einstellung PARALLEL OUT haben die
Einstellungen fiir Auto Pan/Manual Pan (5.62) und
Panning Delay (5.65) keine Wirkung,

W Pedal Assign OFF, MODULATION: CCO1, PANPOT:
CC10, EXPRESSION: CC11, LFO 1 RATE-RIBBON DOWN

bestimmt die Kontroll-Funktion fiir das Control Pedal
(siehe 8.74).

B Voice Assign 6-2, 5-3, 4-4, 3-5, 2-6

Im Key Mode ,Dual” oder ,Split” wird hiermit die Anzah}
der Stimmen fesigelegt, die den Lower- und Upper-Parts
zugewiesen sind.

W Split Point C-1-G9

Im Key Mode ,Split” wird hiermit der Splitpunkt auf der

Tastatur festgelegt. Das Manual wird in eine untere und
obere Hilfte aufgeteilt.

c2 C3 6

A Splitpunkt

Lower - | — LUpper
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B Arpeggio Dest (Arpeggio Destination)
LOWER&UPPER, LOWER, UPPER

Im Key Mode ,Dual” wird hiermit bestimmi, welcher Part

vom Arpeggiator angesteuert wird: Upper- und Lower-

Part gleichzeitig, nur Lower-Part oder nur Upper Part (siche
5.76).

B Arp Beat Pattern (Arpeggio Beat Pattern)

1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/32, PORTA-A1-11,
PORTA-B1-15, SEQUENCE-A1-7, SEQUENCE-
B1-3, SEQUENCE-C1-~-2, SEQUENCE-D1-8,
ECHO1-3, MUTE1l-16, STRUMMING1-8,
REFRAIN1I-2, PERCUSSION1-4, WALKING
BASS, HARP, RANDOM

bestimmt das Pattern fiir den Arpeggiator (siehe
“Verindern des Arpeggio Pattern” (5.76).

Einstellungen fir jeden Part
(Performance Part)

Die Einstellungen sind fiir den {ber die Bedienstaster
ausgewdhlten Part wirksam,

[PFM PART]

W Part Transpese  -24- +24

bestimmt die Tonhthe des Parts in Halbtonschritten (siehe
“Transponieren der Tonhohe” {5.72).

N Part MIDI CH (Part MIDI Channel)

1-16, OFF
bestimmt den MIDI-Kanal des Parts. Die Daten des Parts
werden auf diesem Kanal gesendet und empfangen. Wenn

Sie keine Datentibertragung fiir den Part wiinschen, wihlen
Sie die Einstellung OFF.

* Wenn der Part-MIDI-Kanal auf den gleichen Wert
eingestellt ist wie der Performance Control Channel
(5.89), hat die MIDI-Anwahl der Performances Prioritat.
Wenn Sie Patches via MIDI auswihlen mochten, wihlen

Sie einen anderen Kanal als den Performance Control
Channel.

B Chorus Sync

Mit diesem Parameter kann die Chorus Rate (5.64) zum
Tempo des internen Sequenzers oder zum LFO 1
synchronisiert werden.

OFF: die Chorus Rate wird nicht synchronisiert, sondern es

gilt die Einstellung des ausgewihlten Chorus Type (5.64).
& (1/16-Note) Js (1/8-Note Triole)
& (punktierte 1/16-Note) J (1/8-Note)
Js (1/4-Note Triole) J (punktierte 1/8-Note)
J (1/4-Note) Js (1/2-Note Triole)

J. (punktierte 1/4-Note) 4 (1/2-Note)

o' {ganze Note Triole) s {punktierte 1/2-Note}

= (ganze Note} w¢ (Doppelnote-triole)

o (punktierte ganze Note) i (Doppelnote)

3-8 MEASURES:

die Chorus Rate wird zum Tempo des internen Sequenzers
synchronisiert, und besitzt das Tempo-Intervall geméfi des
ausgewihlten Notenwertes oder Anzahl der Takte.

Wenn MIDI Sync (5.90) auf ON gesetzt ist, kann die Chorus
Rate auch via MIDI synchronisiert werden.

EFO 1: die Chorus Rate wird durch die LFO 1 Rate
synchronisiert.

® Beispiel fiir Chorus Sync

1. Wihlen Sie die Performance P:84.
2. Driicken Sie [LOWER]L

Das Lower Patch wird ausgewihit.

3. Spielen Sie auf der Tastatur, um den Arpeggiator
einzuschalten.

4. Bewegen Sie den [TEMPO}-Regler.

Die Chorus Rate {in diesem Fall fiir den Effekt FLANGER
DEEP) wird zum eingestellien Tempo synchronisiert.
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N Delay Sync

bestimmt, ob die Delay Time zum Tempo des internen
Sequenzers synchronisiert wird.

OFF: die Delay Time wird nicht synchronisiert, sondern es
gilt die ausgewahite DELAY [TIME}-Einstellung.

J (1/16-Note) Js (1/8-Note Triole)

A (punktierte 1/16-Note) J (1/8-Note)

43 (1/4-Note Triole) D (punktierte 1/8-Note)

J (1/4-Note) Js (1/2-Note Triole)

.. (punktierte 1/4-Note) 4 (1/2-Note):

Die Delay Time wird zum Tempo des internen Sequenzers
synchronisiert und erzeugt Delaysignale in Intervallen des
ausgewdhlten Notenwertes.

Wenn MIDI Sync (8.90) auf ON gesetzt ist, kann die Delay
via MIDI Clock synchronisiert werden. Wenn MIDI Sync
auf ON gesetzi ist, aber keine MIDI Clock-Meldungen
empfangen werden, werden Delaysignale erzeugt, als wenn
das Tempo des Sequenzers gleich 20" wire.

0N
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* Die Delay Time kann nicht langer als 1,250 ms (1.25
Sekunden) fiir ein Mono Delay bzw. nicht linger als 625
ms flir ein Panning Delay eingestellt werden. Wenn Sie
versuchen, die Delay Time linger einzustellen, wird
diese automatisch halbiert,

Bei Tempi, die langsamer sind als die foigenden Werte,
wird die Delay Time haibiert:

& Pan=24

M Pan=32

A Pan=36

) Pan=48,24 Mono =24

Js Pan =64, 32 Mono=32

N Pan=772,36 Mono=36

. Pan=96, 48, 24 Mono=48, 24

Js Pan=128, 64, 32 Mono=64, 32
Mono=72, 36

J. Pan=144, 72, 36
4 Pan=192,96, 48,24 Mono=9, 48, 24

® Beispiel fiir Delay Sync

1. Wiihlen Sie die Performance P:84.

Das Upper Patch ist ausgewdhit.

2. Spielen Sie auf der Tastatur, um den Arpeggiator zu
starten.

3. Bewegen Sie den {TEMPO}-Regler.

Die Delay Time wird zum eingestellten Tempo
synchronisiert.

L R L N Y N YRR )

B LFO Sync

bestimmt, ob die LFO 1 Rate zum Tempo des internen
Sequenzers synchronisiert wird.

OFF: die LFO 1 Rate wird nicht synchronisiert, sondern es

gilt die [RATE]-EinsteHlung in der LFO 1-Sektion.
J (1/16-Note) D (1/8-Note Triole)
& (punktierte 1/16-Note) D {1/8-Note)
Js (1/4-Note Triole) D (punktierte 1/8-Note)
J (1/4-Note) Js (1/2-Note Triole)
J. (punktierte 1/4-Note) 4 (1/2-Note):
=8 {ganze Note-Triole) J. {punktierte 1/2-Note)
* (ganze Note) wf (Doppelnote-Triole)

= (punktierte ganze Note} e {Doppelnote)

3-8 MEASURES:

die LFO 1 Rate wird zum Tempo des internen Sequenzers
synchronisiert, und besitzt das Tempo-Intervall gemifl des
ausgewihiten Notenwertes oder Anzahl der Takte.

Wenn MIDI Sync (8.90) auf ON gesetzt ist, kann die LFO 1
Rate auch via MIDI synchronisiert werden.

ERERERE

LFO 1
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® Beispiel fiir LFO Sync
1. Wihlen Sie die Performance P85,
Das Upper Patch ist ausgewiihlt,

2. Driicken Sie auf ARP HOLD, und spielen Sie nur eine
Note. Der Arpeggiator wird gestartet.

Der LFO 1 verandert das Panorama des Sounds (Auto Pan).
3. Bewegen Sie den [TEMPO}-Regler.

Je hoher das Tempo, desto schneller verindert die LFO 1
Rate die Stereoposition des Sounds.

R R
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® Uber Chorus/Delay/LFO Sync und MIDI Sync

Wenn Chorus/Delay /LFO Sync auf einen Notenwert oder
auf eine Taktlange eingestelit sind, bestimmt die
Einstellung fiir MIDI Sync (5.90), ob die Chorus Rate, Delay
Time bzw. die LFQO 1 Rate zum Tempo des internen
Sequenzers des JP-8000 ([TEMPO]-Regler) oder via MIDI
synchronisiert werden.

DELAY TIME

B QOFF
Delay
R Delay Sync | Time
J
TEMPO
o @ oo Chorus
\ Type
OFF s N QOFF
F—T(O) Chorus
Tempo - >
ON MIDI Sync W Chorus Sync | Rate
8MS OLFO1
Externer MiDI-Sequenzer
5""""""'%
. LFO 1
s LFosyne | Rate

LR R Y R
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Starten der Hillkurven an
verschiedenen Zeitpunkten
(Individual Trigger)

Normalerweise werden die Hilllkurven fiir Tonhéhe, Filter
und Amplitude ab dem Zeitpunkt gestartet, wo Sie die Note
spielen. Sie kénnen aber auch die Startzeiten der
verschiedenen Flillkurven verschieben.

Wenn Sie den JP-8000 als einzelnes Instrument spielen und
die ,Individual Trigger”-Funktion nutzen mochten, setzen
Sie den Key Mode auf ,5plit”. Das Timing der Noten fiir
den Lower-Part startet die Hiillkurve des Upper-Parts.

Bei den Key Modes ,Single” und ,Dual” wird die
Hallkurve des JP-8000 iiber MIDI IN empfangene
Notenmeldungen gestartet.

Der Sound kann zusétzlich iiber die Notendynamik
verandert werden (Velocity Assign, 5.68), die von den
Tasten des Lower-Parts oder via MIDI IN empfangen
werdern.

*

Wenn Individual Trigger auf ON gesetzt ist, kann es
vorkommen, dafl die Filter-Hiillkurve oder/und
Lautstdrke-FHiillkurve keine Wirkung zeigen, wenn Sie
den Sound auf der Tastatur des JP-8000 spielen (Upper
Part bei Key Mode ,Split”). Schalten. Sie in diesem Fall
Individual Trigger auf OFF.

Beispiel: Individual Trigger tiber die Tastatur des JP-
8000 im Key Mode ,Split”

gespielte Note im é L

Upper-Bareich

gespielte Note im _'h '? ﬁ '7 ﬁ '7 ﬁ '7

Lower-Bereich (Trigger)

gesamtes Playback qu ﬁ i ﬁ 7

[INDIV TRIG]
M Indv Trig Switch {Individual Trigger Switch)

OFF¥F: die Noten des Lower-Parts bzw, via MIDI IN
empfangene Notenmeldungen werden normal gespielt.

ON: die Noten des Lower-Parts bzw. via MIDI IN
empfangene Notenmeldungen werden als Hiilkurven-
Startsignal interpretiert.

B Trig Destination (Trigger Destination)

bestimmt die Hiillkurve, die von den Noten des Lower-
Parts bzw. von via MIDI IN empfangenen Notenmeldungen
gestartet wird.

FILTER: die Filter-Hillkurve
AMP: die Lautstarke-Hullkurve

FILTER&AMP : die Filter- und Lautstirke-Hiillkurven

Dieser Soundeffekt ist deutlicher hirbar, wenn Sie den Wert
fur [ENV DEPTH] der FILTER-Sektion bzw. den Wert fiir
[LEVEL] der {AMP]-Sektion erhdhen. Setzen Sie fiir das
Filter den Parameter [FREQ] auf einen geringen Wert.

W Trig Source CH (Trigger Source Channel)
1-16

bestimmt den MIDI-Kanal, iiber den Notenmeldungen als

Startsignale fir die Hillkurve empfangen bzw. gesendet

werden. Wihlen Sie einen anderen Kanal als den Part

MIDI-Kanal {S.86).

* Wenn Sie Notenmeldungen des Lower-Part ais

Triggersignal verwenden, werden die Notenmeldungen
des Lower-Part auf dem ,Trigger Source Channel”
itbertragen.

N Trig Source Note (Trigger Source Note)

Wenn Sie iiber MIDI IN empfangene Notenmeldungen als
Triggersignal verwenden, konnen Sie die Notennummern
bestimmen, die als Trigger dienen sollen.

* Wenn 5ie Notenmeldungen des Lower-Part als

Triggersignal verwenden, werden alle Noten des
Lower-Part als Trigger interpretiert, unabhéngig von
der Einstellung fir , Trigger Source Note”.

C-1-G9: die ausgewiihlten Noten dienen als Trigger. Uber
die anderen Noten kann der Sound normal gespielt werden.

ALL: alle Noten dienen als Trigger.

® Beispiel fiir Individual Trigger
1. Wihlen Sie die Performance P:83.

2. Spielen Sie eine Note bzw. einen Akkord im oberen
Tastaturbereich (Upper Parf) mit nur schwacher
Dynamik. Halten Sie diese Note bzw. den Akkord.

3. Spielen Sie eine Note im unteren Tastaturbereich
(Lower Part). Schiagen Sie die Taste unterschiedlich
stark an.

Die Noten des Upper-Parts erklingen synchron zum
laufenden Arpeggiator, und der Sound erklingt je nach
Anschlagstdrke der linken Hand brillanter bzw.
gedampfter,

Ry P R TN Y Y e
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Funktionen der System-

Parameter

Diese Einstellungen gelten fiir das gesamte System des JP-
8000.

MIDI-Einstellungen (1)
(MIDI-Parameter)

[MIDI PRM]

B Perform Ctrl CH (Performance Control Channel)
1-16, OFF

bestimmt den MIDI-Kanal, iiber den Performances via
MIDI Program Change-Meldungen gewechselt werden.
Wenn Sie keine Performances via MIDI umschalten
mdochten, wilhlen Sie die Einstellung OFF.

B Remote Ctrl CH (Remote Control Channel)
1-16, ALL, OFF

Uber den Remote Control Channel kénnen Sie den JP-8000
iiber ein externes MIDI-Keyboard genauso ansteuern, als
wiirden Sie auf der Tastatur des JP-8000 selbst spielen, incl.
der Steuerung des Arpeggiators, der Patterns und der
Motions.

* Bet Local ,,Off” hat die Remote Control-Finstellung
keinen Effekt.

B Device ID (Device ID Number) 17-32
bestimmt die Device ID Nummer.

Diese Nummer wird benétigt, wenn Sie mehrere JP-8000
besitzen und System Exclusive-Meldungen an nur einen
dieser JP-8000 senden méchten. Uber die Device-ID werden
die eigentlich gleichen Instrumente unterschieden. Nur der
[P-8000 mit der Device-ID, die auch in der SysEx-Datenkette
einprogrammiert ist, empfdngt die Meldungen. Die
Voreinstellung ist 177,

M Tx/Rx Edit Mode (Edit Transmit/Receive Mode)

bestimmt, welche Meldungen empfangen bzw, gesendet
werden, wenn die Regler des JP-8000 bewegt werden (aufler
[VOLUME] und [TEMPO]).

MODEI: die Regler-Daten werden {iber fest eingestellie
MIDI-Meldungen iibertragen bzw. empfangen.

MODEZ2: die Regler-Daten werden iiber MIDI-Meldungen
iibertragen bzw. empfangen, die manuell definiert werden
kénnen.,

Die den Reglern zugewiesenen MIDi-Meldungen fiir den
MODE 1 und die Werksvoreinstellungen des MODE 2
finden Sie in der entsprechenden Liste auf $.116 in der
englischen Anleitung.

* Im MODE2 befinden sich die gesendeten und
empfangenen MIDI-Meldungen auferhalb der
offiziellen MIDI-Spezifikation.

*  Der Edit Transmit/Receive Mode muf fiir das Senden
und Empfangen immer gleich eingestellt sein, ansonsten
kénnen die MIDI-Meldungen nicht korrekt verarbeitet
werden.

N Tx/Rx (Transmit/Receive-Einstellungen)

Hier kdnnen Sie die MIDI-Meldung fir jeden Regler
einstellen, wenn der Edit Transmit/Receive Mode auf
MODE2 gesetzt ist und die beiden MIDI Controller (UP und
DOWN) fir den Ribbon Controller bestimmen,

Wenn dieses Display angezeigt wird, erfolgt die Anwahl der
Controlier-Ebene durch die Bewegung des jeweiligen
Reglers bzw. durch Beriihren des dufleren linken oder
rechten Randes des Ribbon Controller. Mit [DOWN]/[UP)
konnen Sie dann den gewiinschien MIDI-Controller fiir den
bewegten Regler einstellen.

* In diesem Display kénnen die Parameter nicht iiber die

Bewegungen der Regler editiert werden, und die
Meldungen werden nicht iiber MIDI OUT gesendet.

Die Transmit/Receive-Einstellung des Ribbon
Controlier ist immer giiltig, unabhéngig von der
Einstellung MODE] oder MODE2 fiir den Edit
Transmit/Receive Mode.

Der Edit Transmit/Receive Mode muf fiir das Senden
und Empfangen immer gleich eingestellt sein, ansonsten
koérmen die MIDI-Meldungen nicht korrekt verarbeitet
werden.

Die folgenden MIDI-Informationen kinnen einem Regler
zugewiesen werden:

OFF: keine MIDI-Meldung. Bei Bewegen des Reglers wird
keine MIDI-Information itbertragen.

MODULATION: CC01-CC31, CC33-PHASER:CC95,
AFTERTOUCH, EXCLUSIVE: die hier entsprechend
ausgewihite MiIDI-Meldung wird bei Bewegen des Reglers
lbertragen.

*  EXCLUSIVE kann fiir den Ribbon Controller nicht
ausgewahlt werden.

¥ CC = Control Change (siehe 8.107)

I MIDI-Einstellungen (2)

[MIDI SW]
M Local Switch

bestimmt, ob die Tastatur und die Controller-Sektion mit
der internen Tonerzeugung direkt verkniipft ist (ON) oder
nicht {OFF} (5.48).

* Nach Einschalten des JP-8000 wird immer automatisch
die Einstellung ON ausgewihlt.
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OFF: die direkte Verbindung Controller-Sektion <->
Tonerzeugung ist getrennt. Die Tonerzeugung kann nur
iiber MIDI IN gesteuert werden.

ON: die direkte Verbindung Controlier-Sektion <->
Tonerzeugung ist hergestelit,

B MID! Sync

bestimmt, ob das Tempo zu einer externen MIDI Clock
synchronisiert wird.

OFF: der interne Sequenzer wird tiber den [TEMPO] -
Regler des [P-8000 gesteuert. MIDI Clock-Meldungen
werden ignoriert.

ON: der interne Sequenzer wird iiber externe MIDI Clock-
Meldungen (F8) synchronisiert. Wenn Sie den [TEMPO]-
Regler bewegen, wihrend keine MIDI Clock empfangen
wird, reagiert der interne Sequenzer auf die manuelle
Anderung des Tempos.

* Einige MIDI-Sequenzer iibertragen MIDI Clock-
Meldungen erst, wenn deren Playback bzw. Aufnahme
gestartet wird, Erst ab dann kann der JP-8000
synchronisiert werden,

Achten Sie darauf, daf der externe Sequenzer keine
MIDI STOP-Meldungen (FC) wihrend der Loop-
Aufnahme oder -Wiedergabe sendet, da ansonsten die
Daten fiir Patterns bzw. Motions nicht korrekt
aufgezeichnet bzw. abgespielt werden kénnen.

W Tx/Rx Edit SW {Edit Transmit/Receive Switch)
OFF, ON

bestimmt, ob bei Editieren eines Sounds die Betatigungen
der Taster bzw. die Bewegungen der Regler tiber MIDI
gesendet bzw. empfangen werden (ON) oder nichi {OFF).
Auch bei der Einstellung OFF wird der Empfang von
System Exclusive-Meldungen durch den ,Exclusive
Receive”-Schalter bestimmt.

8 Rx Exclusive SW (Exclusive Receive Switch)
OFF, ON

bestimmt, ob der JP-8000 System Exclusive-Meldungen

empfangen kann {ON) oder nicht (OFF),

B Tx/Rx ProgChg SW (Program Change
Transmit/Receive Switch)

bestimmt, ob der JP-8000 Program Change- und Bank

Select-Meldungen sendet bzw. empfingt, wenn Sie {tber

den JP-8000 Sounds eines externen Instrumentes wechseln

bzw. Patches oder Performances des JP-8000 via MIDI

umschalten méchten,

OFF: Program Change- und Bank Select-Meldungen
werden nicht gesendet und nicht empfangen.

PC: nur Program Change--Meldungen werden gesendet
und empfangen.

BANK SEL + PC: Program Change- und Bank Select-
Meldungen werden gesendet und empfangen.

Tuning / Andere Einstellungen
(Setup)

[SETUP]
B Master Tune 427.5-452.9 (Hz)

bestimmt die Gesamfttonhdéhe in 1 Cent-Schritten

(Einstelibereich: -+/- 50 Cents). Der Wert wird im Display in
HHz" angezeigt.
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® Uber das Tuning

Die im Display abgebildete Tonhohe bezieht sich auf das
mittlere ,A"” {A4) und wird auch als ,Standard-Tonhhe”
bezeichnet, nach der Instrumente gestimmt werden.

L N N Y Y P S R I T NNy

B Power Up Mode

bestimmt, was der JP-8000 auswihlt, wenn er eingeschaltet
wird.

PERFORM P:11: die Performance P:11 wird angewihit.

LAST-SET: es wird wieder der Status ausgewshlt, in dem
sich der JP-BO0C befand, bevor dieser das letzte Mal
ausgeschaltet wurde.

B LCD Contrast 1-8
bestimmt den Kontrast des Displays.

M Pattern Trig Qtz (Pattern Trigger Quantize)
OFF, BEAT, MEASURE
bestimmt die Synchronisations-Art eines RP5-Patterns bei

Umschalten des Patterns (siehe ,Pattern Trigger Quantize”,
8.77).

*  Bei MIDI Sync = ON kann die Trigger Quantize-
Funktion zum Start eines Pattern bzw. des Arpeggiators
synchronisiert werden.

B Motion Restart OFF, ON

bestimmt, ob eine Motion neu gestartet wird, wenn eine
neue Note gespielt wird (ON) oder nicht (OFF) (siehe
“Synchronisieren der Motion Control-Funktion” (Motion
Restart, 5.82).

W Motion Set  SET A, SETB
withlt das Motion Set aus {siehe S. 82),
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Sie kénnen die Einstellungen fiir die Bereiche Paich, Performance, Pattern, Motion und System auf die
Werksvoreinstellungen bzw. auf Standardwerte zuriicksetzen.

*  Wenn der Initialize-Vorgang fiir Datengruppen auer PATCH:TEMP oder PERFORM:TEMP ausgefiihrt wird, wird fiir
diese Datengruppe die jeweilige Werksvoreinstellung angewahit, Wenn im [P-8000 wichtige Einstellungen gespeichert
sind, sichern Sie diese vor einer Initialisierung mit Hilfe der Bulk Dunp-Funktion (siche S. 97).

Vorgang

1. Driicken Sie [SHIFT] ((EXITD+ [INIT/UTIL] (7).
Die [INIT/UTIL]-Anzeige leuchtet.

2. Driicken Sie [INIT/UTIL] sooft, bis das Initialize-
Display erscheint.

3. Wihien Sie mit [DOWNJ/[UP] die Datengruppe aus,
die initialisiert werden soll.

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie hier [EXTT].
4, Driicken Sie [WRITE].

Im Display erscheint “Completed”, und es erscheint wieder
das vorherige Display.

Damit ist der Initialize-Vorgang abgeschiossen.

Die verschiedenen
Initialisierungs-Méglichkeiten

PATCH: TEMP: Das Patch im Arbeitsspeicher (Temp
Patch) wird auf Standardwerte zuriickgesetzt (5.92).

PATCH: USER ALL: Alle User Patches werden auf ihre
jeweiligen Werksvoreinstellungen zuriickgesetzt,

PERFORM: TEMPF: Die Performance im Arbeitsspeicher
(Temp Performance) wird auf Standardwerte zuriickgesetzt
(8.92).

PERFORM: USER ALL: Alle User Performances werden
auf ihre jeweiligen Werksvoreinsteflungen zuriickgesetzt.

PATTERN: ALL: Alle Patterns werden auf ihre jeweiligen
Werksvoreinstellungen zuriickgesetzt.

PATTERN: C#2-C4: Die Patterns der Noten C#2-C4
Patterns werden auf ihre jeweiligen Werksvoreinstellungen
zuriickgesetzt.

PATTERN: C#4-C6: Die Patterns der Noten C#4-C6
werden auf ihre jeweiligen Werksvoreinstellungen
zurlickgesetzt,

PATTERN: CURRENT: das aktuell ausgewihlte Pattern
(das Pattern der zuletzt gespielten Note) wird auf seine
Werksvoreinstellung zuriickgesetzt.

MOTION: ALL: Alle Motions werden auf jhre
Werksvoreinstellungen zuriickgesetzt.

MOTION: SET A-1: Motion A-1 wird auf die
Werksvoreinstellun g zuriickgesetzt.

MOTION: SET A-2: Motion A-2 wird auf die
Werksvoreinstellung zuriickgesetzt.

MOTION: SET B-1: Motion B-1 wird auf die
Werksvoreinstellung zuriickgesetzt.

MOTION: SET B-2: Motion B-2 wird auf die
Werksvoreinstelhung zuriickgesetzt.

FACTORY PRESET: Alle User Patches, User Performances,
Patterns, Motion Control und System-Einstellungen werden
auf ihre jeweiligen Werksvoreinstellungen zuriickgesetzt.

W Zuricksetzen eines einzelnen User Patch
bzw. einer einzelnen User Performance auf
die Werksvoreinstellung

In den Werksvoreinstellungen besitzen die User Patches
und User Performances dei jeweils gleichen Inhalte wie die
entsprechend numerierten Preset Patches und Preset
Performances. Wenn Sie nur ein bestimmtes User Patch
bzw. User Performance auf die Werksvoreinstellung
zuriicksetzen mdchten, gehen Sie wie folgt vor.

1. Wihlen Sie das Preset Patch bzw. die Preset
Performance aus, die die gleiche Nummer besitzt wie
das User Patch bzw, die User Performance, die
initialisiert werden soll.

2. Speichern Sie die Einstellungen im User Patch bzw. in
der User Performance ab.
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@ Standard-Einstellungen
Bei PATCH : TEMF werden die Patch-Parameters wie nachfolgend beschrieben zuriickgesetzt.

Bei PERFORM : TEMP werden die Upper/Lower Patch Parameter und die Performance-Parameters wie nachfolgend
beschrieben zuriickgesetzt.

# Patch-Parameter

TR \USC 2/ jtaLlR1I P —————
- @m m‘ mmnﬁ Mm ﬁ @ @ @
WIDTH g‘% NERSRATCT k) -.\;Rs-,

' EfFECTS

THE!LE stsu i

e
Chorus Type Delay Type :

SUPER CHORUS SLW PANNING L->R

BEND RANGE
DOWN] UP
-2 | +2 0

@ Performance-Parameter

KEY & PANEL
PFM COMMON (1]} PEMPART (2]} 7=~ INDIV TRIG (i3])
Part Detune a PartTranspose | 0 | O |indiv Trig Switch! OFF
Output Assign MIX OUT Part MIDICH | 2 | 1 | Trig DestinationiFILTER

Pedal Assign | EXPRESSION |Chorus Sync |OFF|OFF| Trig Source CH. 15

Voice Assign 4-4 Delay Syne  {OFFICFF: Trig Source Note] ALL
Spiit Point c4 LFQ Sync OFFIOFF

Arpeggio Dest | | OWER & UPPER

Arp Beat Pattern 1/16

L e L L L LY L e N R R A W R AP
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Sequenzer.

*

Das Kapitel 9 beschreibt die Anwendung des JP-8000 in Verbindung mit weiteren MIDI-Instrumenter, z.B. mit einem MIDI-

Informationen zu den System-Parametern finden Sie unter “Kapitel 7. Performance/System-Einstellungen” (5.85).

Spielen externer MIDI-
Instrumente

 MIDTIN
[ eoim— =
externes MIDI Soundmodui

=
i| e ====n 7

e

X

S

T al

HE 7]———'— E_zm_a_ sos

Spielen externer MIDI-

Soundmodule

1. Verbinden Sie MIDI OUT des JP-8000 mit MIDI IN
des externen MIDI-Soundmoduls.

2. Setzen Sie den MiDI-Kanal der Parts des JP-8000 auf
den gleichen Wert wie den MIDI-Empfangskanal des
externen MIDI-Soundmoduls.

[PFM PART}: Part MIDI CH

3. Spielen Sie die Sounds des externen Soundmoduls
iiber die Tastatur des JP-8000.

Anwahl der Sounds eines
externen MIDI-Soundmoduls

Wenn Sie am JP-8000 ein Patch auswihlen, werden
entsprechende Program Change-Meldungen (5.107) und
Bank Select-Informationen (5.107) itber die Upper/Lower
MIDI-Kandle gesendet. Wenn Sie am JP-8000 eine
Performance auswihlen, werden entsprechende Program
Change- und Bank Select-Meldungen auf dem Performance
Control Channel {ibertragen.

Das Programm des externen MIDI-Instrumentes wird
entsprechend dieser empfangenen Meldungen gewechselt.

*

Die vom JP-8000 gesendeten Bank Select-Meldungen
sind in ihrer Bandbreite begrenzt, so daf eventuell nicht
alle Soundbénke eines externen MIDI-Instrumentes
direkt anwidhlbar sind (siehe Spalte ,MSB/LSB" im
nachfolgenden Abschnitt).

1. Verbinden Sie MIDI QUT des JP-8000 mit MIDI IN
des externen MIDI-Soundmoduls.

2. Setzen Sie den MIDI-Kanal der Parts des JP-8000 auf
den gleichen Wert wie den MIDI-Empfangskanal des
externen MIDI-Soundmoduls,

iPFM PART]: Part MIDI CH

Wenn Sie den Klang des externen Soundmoduls iiber
Performance-Wechsel am JP-8000 umschalten méchten,
setzen Sie den Performance Control Channel des [P-8000
auf den gleichen Wert wie den MIDI-Empfangskanal des
externen MIDI-Instrumentes.

{MIDI PRM): Perform Ctrl CH

3. Setzen Sie den Program Change Receive/Transmit-
Schalter auf BANK SEL + PC.

IMIDISW]: Tx/Rx ProgChg SW

4. Wechseln Sie am JP-8000 das Paich bzw. die
Performance.

Es werden entsprechende Program Change-Meldungen
{(oder Program Change- und Bank Select-Meldungen)
iibertragen, und das Programm des externen MIDI-
Soundmoduls wechselt.

* Achten Sie auf den Versatz ,,0” zu ,1“ beim Abzihlen
der Programmnummern ! Der Programmnummern-
Bereich wird bei verschiedenen MIDE-Instrumenten
entweder von ,,0-127“ oder von , 1-128" gezzhlt,

Patches Bank Select PC#
(MSB/LSB)

User Patches

Al1-A88 50H/00H 1-64

B11-B88 50H/00H 65-128

Preset Patches

Al1-A88 51H/C0H 1-64

B11-B88 51H/00H 65-128

Performances MSB/LSB PC#

User Performances

1-64 51H/00H 1-64

Preset Performances

1-64 51H/00H 1-64

*  MSB ist der Wert des Control Change 0, und LSB ist
der Wert des Conirol Change ,,32".

*  PCH ist die Programmnummer.
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@ Verkabelung von mehreren MIDI-Instrumenten

Verwenden Sie in diesem Fall eine MIDI Thru Box oder eine
MIDI-Patchbay (siehe nachfolgende Abbildung).

1' MIDIIN

L sese z ===z | MIDI Patchbay

IMIDI IN

] gazsian, e

MIDI-Soundmodut

®MIDIIN

F oo o ems

)
s

MIDI-Soundmadul B

-} MIDE OUT

O

L

-2

LR N R N N R Ny N

Spielen des JP-8000 iiber
MIDI

MIDI IN l

o
JFEDOD

-1

_re-}o"-,. L
H

A

=B
=7

i

axtarnes MiDiinstrument

Spielen der Sounds des
JP-8000

1. Verbinden Sie MIDI OUT des externen MIDI-
Steuerinstrumentes mit MIDI IN des JP-8000.

2. Setzen Sie den MIDI-Kanal des Parts des JP-8000 auf
den gleichen Wert wie den Sendekanal des externen
MIDI-Instrumentes.

[PFM PARTE: Part MIDICH

3. Spielen Sie den Sound des JP-8000 iiber die externe
Tastatur,

*  Wenn der Key Mode SINGLE ausgewihit ist, wihlen
Sie den gewiinschten Part (Lower oder Upper) tiber den
jeweiligen Taster am JP-8000 aus.

Auswahl der Patches des
JP-8000 via MIDI

Wenn Sie am externen MIDI-Instrument ein Patch
auswihlen, werden entsprechende Program Change-
Meldungen und (eventuell) Bank Select-Informationen tiber
MIDI OUT gesendet, die tiber die Upper/Lower MIDI-
Kandle des JP-8000 empfangen werden und ein
entsprechendes Patch auswihlen.

1. Verbinden Sie MIDI OUT des externen MIDI-
Steuerinstrumentes mit MIDI IN des JP-8000.

2, Setzen Sie den MIDI-Kanal des Parts des JP-8000 auf
den gleichen Wert wie den Sendekanal des externen
MIDI-Instrumentes.

[PFM PART]: Part MIDI CH

3. Setzen Sie den Program Change Transmit/Receive-
Schalter auf PC oder BANK SEL + PC.

{MIDI SW} Tx/Rx ProgChg SW

Wenn eine Bank Select-Meldung empfangen wird, die
nicht auf der Liste von S. 93 notert ist, wird diese Bank
Select-Meldung ignoriert, und es wird ein Patch in der z.
Zt, ausgewahlten Bank angewéhit.

4, Wihlen Sie einen Sound am extermen MIDI-
Instrument an.

Der JP-8000 empféngt die zugehérige Program Change-
Meldung (oder the Program Change- und Bank Select-
Meldung) und wechselt entsprechend das Patch.

Auswahl der JP-8000-
Performances via MIDI

Wenn die vom externen MIDI-Instrument gesendeten
Program Change-Meldungen {oder Program Change- und
Bank Select-Meldungen) auf dem Performance Control
Channel empfangen werden, wird die Performance des JP-
8000 umgeschaltet (siehe 5.93}.

}. Verbinden Sie MIDI OUT des externen MIDI-
Instrumentes mit MIDI IN des JP-8000.

2. Setzen Sie den Performance Control Channel des JP-
8000 auf die gleiche Einstellung wie denr MIDI-
Sendekanal des externen MIDI-Instrumentes.

[MIDI PRM]: Perform Ciri CH

3. Setzen Sie den Program Change Transmit/Receive-
Schalter auf PC oder BANK SEL + PC.

[MIDI SW]: Tx/Rx ProgChg SW

Wenn eine Bank Select-Meldung empfangen wird, die
nicht auf der Liste von S. 93 notiert ist, wird diese Bank
Select-Meldung ignoriert, und es wird eine Performance
in der z. Zt. ausgewdhlten Bank angewihit.
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4. Wihlen Sie einen Seund am externen MIDI-
Instrument an.

Der [P-8000 empfingt die zugehorige Program Change-
Meldung (oder die Program Change- und Bank Select-
Meldung) und wechselt entsprechend die Performance.

Verwendung von MIDI Noten-
Meldungen fiir die Individual Trigger-
Funktion

* Nahere Informationen zur ,Individual Trigger”-

Funktion finden Sie auf Seite 5.88.

1. Verbinden Sie MIDI QUT des externen MIDI-
Instrumentes mit MIDI IN des JP-8000.

2. Stellen Sie die Individual Trigger-Parameter ein.

[INDIV TRIG! Indv Trig Switch/Trig Destination/
Trig Source CH/Trig Source Note

Dieser Soundeffekt ist deutlicher hérbar, wenn Sie den Wert
fiir [ENV DEPTH] der FILTER-Sektion bzw. den Wert fiir
[LEVEL] der [AMP]-Sektion erhdhen. Setzen Sie fir das
Filter den Parameter [CUTOFF FREQ)] auf einen geringen
Wert.

3. Setzen Sie den Sendekanal des externen MIDI-
Instrumentes auf den gieichen Wert wie den des
«1rigger Source Channel” des JP-8000.

4. Spielen und halten Sie Noten auf der Tastatur des JP-
8000.

5. Starten Sie den Sequenzer des externen MIDI-
Instrumentes,

Der JP-8000 erklingt im Timing der empfangenen MIDI-
Notenmeldungen.

Spielen eines Arpeggio oder
Pattern via MIDI / Aufzeichnen
eines Pattern via MIDI

1. Verbinden Sie MIDI QUT des externen MIDI-
Keyboards mit MIDI IN des JP-8000.

2. Setzen Sie den Remote Control Channel des JP-8000
auf den gieichen Wert wie den MIDI-Sendekanal des
externen Keyboards.

[MIDI PRM}: Remote Ctrl CH

3. Nun kinnen Sie iiber das externe MIDI-Keyboard den
Arpeggiator starten bzw. RPS-Patterns abspielen,
wenn der entsprechende Abspiel-Modus in der
ARPEGGIATOR/RPS-Sektion des JP-8000 ausgewihlt
ist,

4. Wenn Sie am JP-8000 den Pattern Record Mode
auswihlen, kénnen Sie das neue Pattern iiber das
exierne MIDI-Keyboard einspielen.

MIDI-Synchronisation

Synchronisieren von Arpeggio,
Pattern und Motion

Achten Sie darauf, daff der externe Sequenzer keine
MIDI STOP-Meldungen {FC) wihrend der Loop-
Aufnahme oder -Wiedergabe sendet, da ansonsten die
Daten fiir Patterns bzw. Motions nicht korrekt
aufgezeichnet bzw. abgespielt werden kénnen.

1. Verbinden Sie MIDI OUT des externen MIDI-
Instrumentes mit MIDI IN des JP-8000.

2. Schalten Sie MIDI Sync auf ON.
IMIDI SW]: MIIDI Sync

3. Stellen Sie das externe MIDE-Instrument so ein, daf
dieses MIDI Clock-Meidungen sendet.

4. Starten Sie das Playback des externen MIDI-
Instrumentes.

3. Starten Sie zum laufenden Playback das Pattetn bzw.
die Motion am JP-8000.

Das Arpeggio, das Pattern oder die Motion spielen im
gieichen Tempo wie das Playback des externen MIDI-
Instrumentes, Wenn Sie das Tempo am externen MIDI-
Instrument verandern, wird gleichzeitig das Tempo des
Arpeggio, des Pattern oder der Motion veriindert,

* Einige MiDI-Sequenzer tbertragen MIDI Clock-
Meldungen erst, wenn deren Flayback bzw. Aufnahme
gestartet wird. Erst ab dann kann der JP-8000
synchronisiert werden.

Synchronisieren von Chorus,
Delay und LFO 1

1. Verbinden Sie MIDI QUT des externen MIDI-
Sequenzers mit MIDI In des JP-8000.

2. Stellen Sie Chorus Sync, Delay Sync bzw. LFQ Sync
wie gewtinscht ein.

[PFM PART]: Chorus Sync/Delay Sync/LFO Sync
3. Schalten Sie die MIDI Sync-Funktion ein.

4. Stellen Sie den externen MIDI-Sequenzer so ein, dal
dieser MIDI Clock-Meldungen iibertrigt.

5. Starten Sie das Playback des MIDI-Sequenzers.
6. Spielen Sie den JP-8000.

Das Delay, der Chorus bzw. der LFO 1 besitzen das gleiche
Tempo wie der externe MIDI-Sequenzer. Wenn Sie das
Tempo am MiDI-Sequenzer verdndern, dndert sich
automatisch auch die Delay Time oder die LFO 1 Rate,
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* Einige MIDI-Sequenzer {ibertragen MIDI Clock-
Meldungen erst, wenn deren Playback bzw. Aufnahme
gestartet wird, Erst ab dann kénnen der Chorus, das
Delay bzw. der LFO des [P-8000 synchronisiert werden,

Der JP-8000 in Verbindung

mit einem MIDI-Sequenzer

Der JP-8000 kann maximal zwei Sounds gleichzeitig spielen
(= 2 Parts = Upper & Lower). Andere Sounds miissen von
anderen MIDI-Instrumenten gespielt werder.

MIDEIN l

4 M Patchbay
Sequenzer [ ooou v -

7
A MDD g
- ’ ouT I
B mioin
oo 5 s ]
wint i M B o ouT Soundmodul A

e
SETS leoieas #H
°7 dele T

Einstellungen fir die Aufnahme

Fiir die Aufnahme miissen die folgenden Parameter korrekt
eingestellt sein.

JP-8000-Einstellungen

B Key Mode/Panel Select

Wihlen Sie fiir einen Sound ,,SINGLE” und fir zwei
Sounds ,5PLIT” aus. Stellen Sie die Stimmenanzahl fir
beide Parts ein {Voice Assign, 5. 85).

B Performance Control Channel
([MIDI PRM]: Perform Ctrl CH)

bestimmt den MIDI-Kanal fiir die Auswah! wvon
Performances via MIDL

B Part MIDI Channel ([PFM PART]: Part MID] CH)
bestimmt die MIDI-Kanaile fiir die beiden Parts des JP-8000.

* Waihlen Sie hier andere MIDI-Kanile aus als die MIDI-
Empfangskanile der anderen MIDI-Soundmodule,

m Remote Cirl Ch ([MIDI PRM])

Schalten Sie diesen auf OFF, um unerwiinschte MIDI-
Schieifen zu verhidnern, falls der Remote Control Channel
mit einem Part MIDI-Kanal iibereinstimmt.

B Local Switch {{[MIDI SW]: Local Switch)
Setzen Ste diesen auf OFF.

Bei der Einstellung ON und der Verbindung innerhalb
eines Sequenzer-Systems entstehen Doppel-Ansteuerungen,
die wie ein Phaser-Effekt klingen und eventuell zum
Absturz des MIDI-Systems fiihren kimnen.

Sequenzer

Auinahme

A MIDI Tars = ON  Alle Gber MIDUIN

empiangenen Daten
werden Uber MiDI OUT

s s weitergelaitet.

MIDI iN MiDI OUT

MIDI QUT | MIDIiN

"'—"9 Kiangerzeugung
s Oy

Locai O#f

Die direkte Verbindung zwischen
Tastatur/Controller und Klanger-
zeugung des JP-8000 st
aufgeirennt,

Controlier-Seition

JP-8000

H Edit Transmit/Receive Switch ([MIDI SW};
Tx/Rx Edit Switch)

Setzen Sie diesen auf OFF, wenn Sie nur einfache
Aufzeichnungen durchfithren mochten.

Bei der Einstellung ON werden bei Bewegen der Regler des
JP-8000 oder bei Abspieler einer Motion Control Change-
Meldungen oder Exclusive-Meldungen Giber MIDI gesendet
und vom Sequenzer aufgezeichnet,

*  Der Edit Transmit/Receive Mode und die Transmit/
Receive-Einstellungen missen flir das Senden und
Empfangen immer gleich eingestellt sein, ansonsten
kénnen die MIDI-Meldungen nicht korrekt verarbeitet
werden.

B Exclusive Receive ([MIDI SW}: Rx Exclusive SW)
Setzen Sie diesen Schaiter auf ON.

Exclusive-Meldungen werden vom MIDI-Sequenzer
aufgezeichnet und veréindern die Parameter-Einstellungen
automatisch beim nachfolgenden Playback.

B Program Change Tx/Rx ([MID] SW]: Tx/Rx
ProgChg SW)

Setzen Sie diesen auf BANK SEL + PC.

Bei Wechsel eines JP-8000 Patch oder einer Performance
werden die zugehdrigen Program Change- und Bank Select-
Meldungen vom JP-8000 gesendet und vom Sequenzer
aufgezeichnet, Beim nachfolgenden Playback wird dieses
Patch bzw. diese Performance automatisch angewihlt.
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Einstellungen fiir den
Sequenzer

externen

*  Lesen Sie hierzu auch die Anleitung Ihres Sequenzers.

M Transmit Channel

Setzen Sie die Sendekanile der Tracks fiir den JP-8000 auf
die gleichen Werte wie die Empfangskanille der Parts des
JP-8000.

N MID! Thru-Funktion

Setzen Sie diese auf ON, so daf {iber MIDI IN empfangene
Daten sofort Sber MIDI OUT weitergeleitet werden.

* Wenn lhr Sequenzer keine MIDI THRU-Funktion
besitzt, schalten Sie den Local-Schalter des JP-8000
wieder auf ON. Sie missen allerdings mit bestimmten
Einschrankungen bei der Arbeit mit dem Sequenzer
leben. Diese Einschrankung ist nur bedingt durch die
fehlende MIDI THRU-Funktion des Sequenzers.

N Tempo

Stellen Sie das Tempo des Sequenzers so ein, daf} Sie Thre
Aufzeichnung bequem durchfithren kénnen. Schalten Sie
bei Bedarf das Metronom des Sequenzers ein.

Der Aufnahmevorgang

1. Verbinden Sie die Instrumente wie auf Seite 96
gezeigt.

2. Nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen vor, wie
in den verherigen Abschnitten beschrieben.

3. Starten Sie die Aufnahme des Sequenzers, und spielen
Sie die Noten und Controller-Daten in den Sequenzer
ein.

Nehmen Sie zundchst den Rhythmus-Part mit Hilfe eines
anderen Soundmoduls als den JP-8000 auf.

A. Zeichnen Sie die Daten fiir die anderen Parts auf.

Reservieren Sie 4 Tracks fiir den JP-8000: 2 Hir die Daten der
Upper&lLower-Parts, einen fiir die Controller-Meldungen
und einen fiir die Motion-Informationen des JP-8000.

* Falls Ihr Sequenzer keine Exclusive-Meldungen
aufzeichnen kann, verwenden Sie Control Change-
Informationen fiir die Controller-Bewegungen
(»Transmit/Receive-Einstellungen”, 5.89).

*  Daten fiir den Arpeggiator, RPS-Pattern, Motions,
Chorus, Delay und LFO 1 kénnen iiber externe MIDI
Clock-Meldungen synchronisiert aufgezeichnet werden
{siche “MIDI-Synchronisation”, $.95).

Archivieren der Einstellungen
auf einem externen MIDI-

Sequenzer (Bulk Dump)

Der JP-8000 kann seine Einstellungen als ,Bulk Dump”
entweder an einen externen Sequenzer oder auch an einen
anderen JP-8000 tibertragen.

Verbinden Sie MIDI OUT des JP-8000 mit MIDI IN
eines externen MIDI-Sequenzers bzw. mit MIDI IN
eines anderen JP-8000.

2. Driicken Sie [SHIFT] ({EXIT]) + [INIT/UTIL] (7]},
Die [INIT/UTIL]-Anzeige leuchtet.

3. Driicken Sie [INIT/UTIL] sooft, bis das Bulk Dump-
Display erscheint.
REER

4. Wihlen Sie mit [DOWNI/[UP] das gewiinschie Bulk
Dump-Programm aus.

5. Starten Sie die Aufnahme des externen Sequenzers.

6. Driicken Sie [WRITE] am JP-8000, um die Daten zu
iibertragen.

Das folgende Display erscheint:

“-r‘ Pl

Spielen Sie in dieser Phase nicht auf der Tastatur des JP-
8000, da ansonsten auch Notenmeldungen via MIDI
iibertragen werden.

Um den Bulk Dump zu unterbrechen, driicken Sie [EXTT].

7. Nach Abschlu der Dateniibertragung erscheint im
Display ,Completed”, und es erscheint wieder das
vorherige Display.

8. Stoppen Sie den externen Sequenzer, und sichern Sie
die aufgezeichneten Daten des JP-8000 auf einer
Festplatte oder einer Diskette und am besten gleich
auch auf einer zweiten Diskette (Sicherheitskopie).

Die Bulk Dump-Optionen

* Bei den Einstellungen ALL, PATCH:USER ALL,
PATCH:USER A, PATCH:USER B oder PERFORM:
USER ALL werden die Einstellungen des Arbeits-
speichers (TEMP) nicht mit iibertragen.
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ALL: Alle Einstellungen fiir Patches, Performances,
Patterns, Motion Control, und System-Parameter werden
iibertragen.

PATCH: USER ALL: Alle User Patches werden libertragen.

PATCH: USER A: Die User Patches der Gruppe A werden
iibertragen.

PATCH: USER B: Die User Patches der Gruppe B werden
iibertragen.

PATCH: TEMF UPPER: Das aktuell ausgewahlte Upper-
Patch wird tibertragen.

PATCH: TEMF LOWER: Das aktuell ausgewihlte Lower-
Patch wird libertragen.

PATCH: TEMP UP&LO: Die aktuell ausgewdhlte Upper-
und Lower-Patches werden iibertragen.

PERFORM: USER ALL: Alle User Performances werden
iibertragen.

PERFORM: TEMP: Die aktuell ausgewihlte Performance
wird Uibertragen.

PATTERN: ALL: Alle Pattern werden tibertragen.

PATTERN: C#2-C4: Die Pattern der Notennummern
C#2-C4 werden {ibertragen.

PATTERN: C#4~-C6: Die Pattern der Notennummern
C#4-C6 werden iibertragen.

PATTERN: CURRENT: das aktuell ausgewihlte Pattern
{die zuletzt gespielte Note) wird libertragen.

MOTION: ALL: Alle Motions werden {ibertragen.

MOTION: SET A-1: Motion 1 des Motion Set A wird
tibertragen.

MOTION: SET A-2: Motion 2 des Motion Set A wird
tbertragen.

MOTION: SET B-1: Motion 1 des Motion Set B wird
iibertragen.

MOTION: SET B-2: Motion 2 des Motion Set B wird
tibertragen.
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@ Vaorsicht beim Bulk Dump fiir Patterns und Motions

Die Motions und Patterns beanspruchen je nach Umfang
der aufgezeichneten Daten einen eventuell hohen Anteil an
Speicherplatz im JP-8000. Wenn Sie nach einem Bulk Dump
flir Patterns oder Motions weitere Daten im JP-8000
aufzeichnen und dann die Pattern- oder Motion-Datei in
den JP-8000 zuriickiiberfragen mochten, erscheint vielleicht
die Meldung “Memory Fulll”,

In diesem Fall miissen Sie nicht mehr bendtigie Patterns
oder Motions im internen Speicher ldschen, damit der JP-
8000 die vorherige Pattern- oder Motion-Datei empfangen
kann.

ZurickiUbertragen der Daten
in den JP-8000

1. Verbinden Sie MIDI OUT des externen Sequenzers
mit MIDI IN des JP-8000.

2. Uberpriifen Sie die Device ID-Nummer. Diese mufs
den gleichen Wert besitzen, als der Bulk Dump
ausgefiihrt wurde,

3. Setzen Sie Exclusive Receive Switch auf ON.
[MIDI SW]: Rx Exclusive SW

4, Starten Sie das Playback des Sequenzers, um die JP-
8000-Daten in den JP-8000 zu iibertragen.

* Stellen Sie das gleiche Tempo ein wie bei der
Ubertragung vom JP-8000 in den MIDI-Sequenzer.
Ansonsten kann es passieren, dafi die Daten nicht
korrekt {ibertragen werden.

@ Tip zur Ubertragung von SysEx-Meldungen

In vielen Féllen ist die Ubertragung eines PERFORM: TEMP
Dump sinnvell. Diese kann z.B. als Song-Anfangsdatei
dienen. Bei Starten des Songs wird der JP-8000 immer auf
die korrekten Einstellungen gesetzt.

Einzige Einschrankung: Sie diirfen wahrend des Songs die
Performance nicht manuell und nicht via MIDI wechseln,
weil ansonsten die TEMP-Einstellungen des Dump am
Songanfang durch die Einstellungen einer neuen, nicht zum
Song passenden Performance tiberschrieben werden.

Falls Sie versehentlich einmal die Performance wihrend des
Song-Playbacks umgeschaitet haben, miilten Sie normaler-
weise den Song von vorne starten, da sich nur dort die
Einstelldaten fiir die TEMP-Performance befinden.

Eine Lésung ist, die TEMP-Performance zur Sicherheit in
den internen Speicher zu schreiben.

Falls wihrend des Song-Playbacks nun die nicht
erwiinschte, versehentliche Umschaltung erfoigen solite,
brauchen Sie nur noch den Song stoppen, die im internen
Speicher gesicherte Song-Performance anwiéhien, und Sie
kénnen den Song fortsetzen.

Auch hier eine kleine Einschriankung: falls aufier dem
PERFORM: TEMP Dump noch weitere Controller-Daten
zur Klangverinderung gesendet werden, werden diese
natiirlich nach Anwahl der Song-Performance wieder auf
ihren urspriinglichen Zustand zuriickgesetzt.
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Per nachfolgende Abschnitt soll Thnen eine kurze Ubersicht iiber die verschiedenen Bestandteile eines ,Sound” geben,

Die Grundlage eines Sound

Die drei Elemente eines Sound ssssseee

Diese sind ,, Tonhéhe”, , Brillanz” und , Lautstarke”.

H Tonhéhe (Pitch)

Die Tonhéhe wird durch die Geschwindigkeit des
wiederholten Durchlaufs einer Wellenform bestimmt. Eine
Wellenform, die einen Durchlauf innerhalb von einer
Sekunde besitzt, hat die Tonhshe 1 Hz” (Hertz).

Je schneller dieser Durchlauf, desto hésher die Tonhoéhe. Bei
einer Oktavierung erfolgt eine Verdoppeluing bzw. eine
Halbierung der Frequenz. Beispiel: die Note ,A4” (das
mittlere A) besitzt eine Frequenz von 440.0 Hz, Das A"
eine Oktave hoher (A5) besitzt eine Frequenz von 880.0 Hz,
das ,A" eine Oktave tiefer {A3) besitzt eine Frequenz von
22{.00 Hz.

£
A e
1 Hz-Kiangweile (=88{§> HZ)W]DVEQH —_—
/\ Y ANVANE ==
:’ \/ﬁme EAOHATTNT Szet ——

. 1sek e oo :
(=220 Hz) NS et

~+ KEY BOARD OSC SHIFT {-OCT)/[+OCT] (5.71)

M Brillanz

Je komplexer einer Wellenform, desto mehr Oberténe
besitzt diese, und desto brillanter erklingt dieser Sound.
Beispiel: eine Piano-Wellenform erklingt wesentlich ,heller”
als eine Sinus-Wellenform.

Piano-Weilenform (komplex)

'Sinus-Welienform

\/zw

- OSC1[WAVEFORM] (5.55)

-+ OSC 2 [WAVEFORM] (5.57)

B Lautstarke

Die Lautstirke wird bestimmt durch die Amplitude (Grofle
in der vertikalen Ebene) der Wellenform,

2eit leiser Soung Zeit

lauter Sound

— AMP [LEVEL] ({5.62)

Obertdne (Teilténe oder Partiale} 20 0e

Komplexe Wellenformen sind eine Sammlung aus
mehreren Sinus-Wellen. Beispiel: Sdgezahn- oder Rechteck-
Wellen: bestehen aus einer ,Basis”-Frequenz und mehrfache
dieser Basis-Frequenz (2x, 3x, ... usw.). Diese Mehrfach-
Frequenzen werden als ,Obertdne”, ,Teilténe” oder
Partiale” bezeichnet.
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Obertone, die Mehrfache der Basis-Frequenz sind, werden
als “harmonische Partials” bezeichnet. Oberténe, die keine
Mehrfache der Basis-Frequenz sind, werden als
“inharmonische Partiale” bezeichnet. Durch Kombinieren
der Oberténe lassen sich interessante Klang-Kombinationen
entwickeln.

Ségezahn Rechteck

[/ Zeit Zeit
tlllt ----- il _ [ oopore-s
SEBEEE Telitne SEEEEE Teittne
EEEESE- ELEERS

2o dod o ghaadt o

Je mehr hohe Frequenzen ein Sound besitzt, desto brillanter
erklingt dieser Sound. Je mehr tiefe Frequenzen ein Sound
besitzt, desto gedampfter erklingt dieser Sound. Die
Technik der Filterung der Oberténe wird als ,Subtraktive
Synthese” bezeichnet und ist eine der am weitesten
verbreite Klangsynthese fiir Synthesizer,

Low Pass Filter
Fagel

brilianter Sound

5. gefiterte
(11|} Overtone

—_—

Zeit

1 Frequenz

Hohe Oberténe werden gefiliert;
der Sound erklingt gedampft,

Zeit

— FILTER [TYPE} / [CUTOFF FREQJ/[RESONANCE)/
[-12dB/-24dBV/[KEY FOLLOW] (5.59)

Aufler durch das Filter kann der Sound durch weitere
Komponeten wie z.B. Sync, Ring Modulator oder Cross
Modulation stark beeinflufit werden.

Veréndern des Sounds iber einen

bestimmten Zeitraum (Hillkurve oder
Envelope)'.......‘.'.......'.I...

Der zeitliche Verlauf der Verdnderung von Tonhéhe, Filter
und Lautstidrke wird durch die Zeit-Hiillkurve bestimmt.

M Pitch Envelope

* 4 Trompete usw.

Tenhdhe /\

J Zait
Bei einer Trompete entsteht beim Anblasen ein leichter

Tonhohenversatz. Dieses kann in einem Synthesizer mit
dem Pitch Envelope nachgebildet werden.

- OSC COMMON [AY[D] (S.59)

B Filter Envelope

4
Cutoff-
Frequenz

Piano usw.,

o

Zeit

Bei Sounds wie ,Plano” erklingt der Sound in der Auskling-
Phase nicht nur leiser, sondern auch geddmpfter als bei
Anschlagen einer Taste. Dieser Effekt kann bei einem
Synthesizer mit dem Filter Envelope simuliert werden.

~+ FILTER [AVIDV[SVIR] (S.61)

N Amplifier Envelope

Piano usw.
+
Lauistérke
Zeit
Orgel usw.
Note loslassen

+ ¥

Zeit

A
Noie spieien

Bei Sounds wie ,Piano” wird dieser nach Anschlagen einer
Taste automatisch leiser, Bei Sounds wie L0rgel” bleibt die
Lautstirke bei Halten der Note konstant. Beide Effekie
kinnen mit dem Amplifier Envelope nachgesteilt werden.

-+ AMP [AVID)IS)IR] (5.62)
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Modulieren des Sounds

Der LFO *#esevvvevcancnnsnssnenenan

® Vibrato
+ 4

R AN AN
RS VAV VAL

Vibrato ist eine zyklische Modulation der Tonhéhe, z.B. fiir
Streichersounds.

-+ LFQ 1 [RATE] {5.63) +OSC COMMON [LFO 1 DEPTH]
(5.58) usw.

B Wah

+
Cutoft- heller Sound
Frequenz

! ! o
| \/ \/ Zeit
i démptter Scund

Trompete
-

=0

Wah-Pedal

»Wah" ist eine zyklische Modulation der Filterfrequeneg,
z.B. das Wah-Wah-Pedal fiir eine E-Gitarre.
— LFO 1 [RATE] (S.63) + FILTER [LFO 1 DEPTH] (S.61)

USW.

H Tremolo

+ T laut
Lautstark

P
ot

leise Zeit

Tremolo ist eine zyklische Modulation der Lautstirke, z.B,
fiir E-Piano-Sounds.

-+ LFO 1 [RATE] (5.63) + AMP [LFO 1 DEPTH/PAN]
(5.62) usw.

Effckicsscesssssscesorsnsssnsesnss

Effekte werden beim JP-8000 in zwei Gruppen eingeteilt:
solche, die den Sound direkt beeinflussen (Tone Control)
und solche, die dem Originalsound lediglich hinzugefiigt
werden (Chorus und Delay).

N Tone Control
+ A Bass Hahen

tautstarke

0
Freguenz

-y

Diese Parameter bestimmen den Anteil der Bass- und
Hohen-Frequenzen.

— TONE CONTROL [BASSV[TREBLE] (5.64)

o Chorus

Original-_|

Y
Sourd Delay - @—» Output

Madulation

Chorus ist ein Effekt, welcher dem Sound zusitzliche Breite
im Stereofeld verleiht.

-+ CHORUS [LEVEL] (5.64)

B Delay

Original- | -
S -;-(-?—» Delay {4 —= Output

Delay ist ein Parameter, welcher einen Echo-Effekt erzeugt.

—+ DELAY [TIMEV[FEEDBACK/[LEVEL] (5.65)
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MIDI steht fiir , Musical Instrument Digital Interface” und
ist ein weltweiter Standard fiir die Ubertragung von MIDI-
Informationen zwischen Instrumenten und Geriten

verschiedener Hersteller, welche ein MIDI-Interface
besitzen.

MIDI N iiber diese Buchse werden MIDI-Daten
von externen MIDI-Geréten (z.B. einem
MIDI-Sequenzer) empfangen.

MIDI QUT iiber diese Buchse werden MIDI-Daten

vom JP-8000 gesendet.

MIDI-Kandle

Beim }JP-8000 besitzen die MIDI-Sendekanile und
Empfangskanile die gleichen Einstellungen. Stellen Sie die
MIDI-Kaniile fir die Parts Upper und Lower entsprechend
ein,

Vom JP-8000 verwendete

MIDI-Meldungen

Das MIDI-System unterscheidet grundsatzlich zwischen
Daten, die fiir jeden einzelnen MIDI-Kanal getrennt
lbertragen werden kann (Channel Messages) und Daten,
die unabhéngig von den MIDI-Kanilen fiir das gesamte
System gelten (System Messages).

Channel Messages e2eveescscsscscns
Diese Meidungen werden unabhingig fiir jeden MIDI-
Kanal tbertragen und dienen hauptsichlich der
Erweiterung des musikalischen Ausdrucks.

M Note-On

Diese Meldung wird tbertragen, wenn eine Note gespielt
wird. Note-On-Meldungen beinhalten die folgenden Einzel-
Informationen:

Note-On Spielen der Note
Noten-Nurmnmer : Tonhghe
Velocity Anschlagdynamik

Die Noten sind im Bereich von ,0~127" durchnumeriert.
Das mittlere ,C” (C4) besitzt die Nummer 60"

‘R E

Notenname[

C-l= 2 c3 C4 5 Cé~—»G3
C =36 48 60 72 84 =127

Noten-Nummer

B/ Note-Off

Diese Meldung wird gesendet, wenn eine Note losgelassen
wird. Note-Off-Meldungen beinhalten die folgenden
Einzel-Informationen:

Note-Off Loslassen der Taste
Noten-Nummer : Tonhohe
Velocity Loslass-Geschwindigkeit

H Pitch Bend

Diese Meldungen werden bei Bewegen des Pitch Bend-
Hebels iibertragen.

N Aftertouch

Man unterscheidet zwishcen zwei Typen von Aftertouch:
Channel Aftertouch (gilt fiir alle Noten eines MIDI-Kanals)
und Polyphonic Aftertouch (gilt fiir jede Note einzein, auch
innerhalb e¢ines MIDI-Kanals). Beim JP-8000 kénnen
Aftertouch—Meidungen iiber die Transmit/Receive-
Einstellungen (5.89) einem Controller zugewiesen werden,
Die Tastatur des JP-8000 sendet keine Aftertouch-
Meldungen.

W Program Change

Mit den Programm-Nummern 1-128 werden Patches oder
Performances ausgewdhlt (5.94).

# Control Change

Uber Bank Select-Meldungen (CC#0, CC#32) werden in
Verbindung mit Program Change-Meldungen Patches oder
Performances gewechselt (5.93/94). Modulation (CC#1),
Pan (CC#10), Expression (CC#11) und Hold (CC#ed)
kinnen via Pedal oder Modulationshebel hinzugefiigt
werden (5.73). Weitere Control Change-Meldungen kénnen
verschiedenen Schiebereglern, Drehreglern und dem
Ribbon Controller zugewiesen werden (Transmit/Receive-
Einsteflungen, 5.89).
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system Messages.l.l...l.l........

Diese Meldungen beinhalten System Exclusive-Meldungen,
messages, Synchronisations-Meldungen usw..

N Exclusive Messages

Beim JP-8000 kdnnen iiber die Transmit/Receive-
Einstellungen (5.89) Exclusive-Meldungen den Dreh- und
Schiebereglern zugewiesen werden. Exclusive-Meldungen
werden ebenfalls beim Bulk Dump verwendet (5.97).

Die MIDI-Implementationstabelle

Die MIDEImplementationstabelle zeigt an, welche Arten
von MIDI-Meldungen ein Instrument grundsétzlich
empfangen bzw, libertragen kann.
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Wenn der JP-8000 nicht so funktioniert, wie Sie es erwarten, iberprifen Sie zunichst die nachfolgend beschriebenen Punkte.
Fiihrt dieses nicht zum gewiinschten Erfolg, informieren Sie bitte Thren Roland-Fachhindler.

Roland iibernimmt keine Haftung fiir Datenverluste oder vom Anwender oder dritten Personen verursachten Schiden.

Der JP-8000 laB3t sich nicht
einschalten.

® Ist das Netzkabel richtig angeschlossen?
Uberpriifen Sie die Verbindung.

Es erklingt kein Sound/die
Lautstirke ist zu niedrig

® Sind alle Geréte eingeschaltet ?

Uberpriifen Sie die Einstellungen des Verstirkers bzw.
Mischpultes,

® Ist die Lautstéirke heruntergeregelt ?

Uberpriifen Sie die Lautstarke-Finstellungen des JP-8000
bzw, des Verstirkers oder Mischpultes.

@ Erklingt der Sound im Kopfhérer ?

Falls ja, ist eventuell ein Kabel defekt, oder der Verstarker

bzw. das Mischpult funktonieren nicht richtig. Uberpriifen

Sie die Gerate bzw. die Kabel.

® Wird gerade ein Demo Song abgespielt ?

Driicken Sie gleichzeitig [ARP HOLD] und [REC] in der

Arpeggio/RPS-Sektion, um die Funktion zu verlassen.

@ Ist der Local-Schalter auf OFF gesetzt ?

Schalten Sie diesen auf ON (5.89).

® Sind die Levels der AMP-Sektion zu niedrig
eingestellt ?

Uberpriifen Sie die [LEVEL]-Einstellungen {5.62).

® Ist der Sustain Level der AMP-Sektion zu
niedrig eingestellt ?

Uberpriifen Sie die [S]-Einstellungen in der AMP-Sektion

(5.62).

® Ist die Frequenz der FILTER-Sektion zu
niedrig eingestellt ?

Uberpriifen Sie die [CUTOFF FREQ]-Einstellungen in der
FILTER-Sektion (S.60}.

® ist LFO 1 Rate zu niedrig eingestelit ?

f}berprﬁfen Sie die [RATE}-Einstellung fiir LFO 1 (5.63).

® Wurden Lautstirke-Meldungen via MIDI
empfangen ?

Uberpriifen Sie die Lautstirke-Einstellung.

® Stimmen MIDI-Sendekanal und MIDI-
Empfangskanal iiberein ?

MIDI-Sende- und Empfangskanal des JP-8000 und des
externen MIDI-Instrumentes miissen iibereinstimmen
(5.86).

® Ist Individual Trigger Switch auf ON
gesetzt ?

Schalten Sie Individual Trigger Switch auf OFF (S.88).

Die Tonhohe ist falsch

@ Ist die Einstellung fiir OSC 2 Range korrekt
eingestelit ?

Uberpriifen Sie die [RANGE}-Einstetlung fiir OSC 2 (3.57).

® Sind die Einstellungen fiir OSC 2 Fine
Tune/Wide korrekt eingestellt ?

ﬁberprﬁfen Sie die [FINE/ WIDE]-Einstellungen fiir OSC 2

(P.57).

® Isf Part Transpose korrekt eingestellt ?

U'berprﬁfen Sie die Part Transpose-Einstellung (P.72).

® Ist Master Tune korrekt eingestellt ?
Uberprisfen Sie die Master Tune-Einstellung (S.90).

® Wurden Pitch Bend-Meldungen via MID!
empfangen ?

Bewegen Sie den Pitch Bend-Hebel, um die Tonhéhe
zurlickzusetzen,
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Soundauswahl ist nicht méglich

@ Ist Local Switch auf OFF gesetzt ?
Setzen Sie den Local -Schalter auf ON (5.89).

® Ist Program Change Transmit/Receive
-Switch auf OFF gesetzt ?

Setzen Sie den Program Change Transmit/Receive-Schaiter
auf ON (5.90).

Noten werden unterbrochen

@ Ist Mono/Legato ausgewdhlt ?

Bei ,Mono” oder ,Legato” wird der Sound immer
einstimmig gespielt, auch wenn mehr als eine Taste
gedriickt wird. Driicken Sie [MONO], so daB8 die Anzeige
erlischt, damit der Sound polyphon gespielt werden kann.

® Wird die maximale Stimmenanzahl
uberschritten ?

Der JP-8000 ist maximal 8stimmig,

Der Sound ist verzerrt

@ Ist AMP Level zu hoch eingestellt ?
Uberpriifen Sie die AMP [LEVEL]-Einstellung (5.62).

Bei Spielen/Loslassen einer
Note ist ein Click hérbar

Bei einigen Sounds héren Sie einen Click-Sound bei
Driicken oder Loslassen einer Taste. Der Grund ist eine
extrem schnelle Einsteliung fiir die Attack Time bzw.
Release Time des Filter/ Amplifier.

Um den Click-Sound zu vermeiden, erhohen Sie den Wert
fir Attack Time bzw. Release Time fir die Filter- bzw.
Amplifier-Sektion, und verringern Sie den Wert far
Envelope Depth der Filter-Sektion.

MIDi-Meldungen werden nicht
korrekt gesendet/empfangen

® Sind die MIDI-Kandle korrekt eingestelit ?

Uberprﬁfen Sie die Part MIII-Kaniéle und den Performance
Control Channel (5.86, 5.89).

® Sind die verschiedenen Transmit/Receive-
Schalter korrekt eingestelit ?

Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir die Schalter Program
Change Transmit/Receive (5.90) und Exclusive Receive
(5.90).

® Ist die Device ID korrekt eingestellt ?
Uberpriifen Sie die Device ID-Einstellung {S.89).

@ Ist Bulk Dump Type korrekt eingestellt ?
Uberpriifen Sie die Bulk Dump-Einstellung (S.98).

@ Wird der Sequenzer mit korrektem Tempo
abgespielt ?

Spielen Sie den Sequenzer mit dem gleichem Tempo ab wie
bei der Aufzeichnmung der Exclusive-Daten (5.98).
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Wenn eine Fehlbedienung vorliegt oder ein Vorgang nicht ausgefiihrt werden kann, erscheint im Display eine der
nachfolgend beschriebenen Fehlermeldungen.

Battery Low!

Grund: Die interne Speicherbatterie verliert an Spannung.

Abhilfe: Sichen Sie Thre Einstellungen mit Hilfe eines MIDI-Sequenzers, und lassen Sie die Batterie von
Threm Roland-Fachhandler austauschen. Sorgen Sie fiir eine fachgerechte Entsorgung der alten
Batterie.

Check Sum Error!

Grund 1: Die Priifsumme der empfangenen Exclusive-Datei ist falsch.
Abhilfe : Uberpriifen Sie die SysEx-Datenketten und deren Priifsummen.

Grund 2: Wenn sich zwischen Sendegerit und JP-8000 ein weiteres Instrument befindet, werden die
Daten eventuell verzerrt.

Abhilfe : Entfernen Sie das zwischengeschaltete Gerit, und verbinden Sie das Sendegerat und den JP-
8000 direkt.

Memory Damaged!

Grund: Die Daten im USER-Speicher sind nicht mehr lesbar,
Abhilfe: Wenden Sie sich bitte an Thren Roland-Fachhandler.

Memory Full!

Grund: Der USER-Speicher ist voll, und es konnen keine weiteren Daten aufgezeichnet bzw. editiert
werden.

Abhilfe: Léschen Sie nicht mehr bendtigte Daten.

MIDI Buff. Full!

Grund:  Der JP-8000 hat zuviele MIDI-Daten auf einmal empfangen, die nicht korrekt verarbeitet
werden konnten.

Abhilfe: Verringern Sie die Menge der gleichzeitig an den JP-8000 gesendeten MIDI-Daten.

MiDI Off Line!

Grund: Die MIDI-Verbindung zum Sequenzer wurde unterbrochen bzw.das MIDI-Kabel ist defekt.

Abhilfe: Bei Unterbrechung der Verbindung zum MIDI-Sequenzer ist dieses nur eine Hinweis-Meldung.
Uberpriifen Sie ansonsten das MIDI-Kabel bzw. die MIDI-Verbindung.

Rx Data Error!

Grund: MIDI-Daten kénnen nicht korrekt empfangen werden.

Abhilfe: Falis diese Meldung 6fter erscheint, {iberpriifen Sie den Inhalt der iibertragenen MIDI-
Meldungen.
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X Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default - 1-16
Channel Changed 1-16 1-16
Defanlt Mode 3 Mode 3
Mode Messages MONQO, POLY Mode 3, 4 {(M=1) 2
Altered Bk ko k ok koK KKk
Note _ 12-108 0-127
Number : True Voice dek ok KR K kKRR kR kK 0127
. Note ON o "3 o 3
Veloclty Nt OFF 0 *3 o0 *3
After Key's X X
Touch Ch's Q ‘4 O *4
Pitch Bend O O
0-95F O *1,*4 0 *1,*'4 siehe 8. 117
Control
Change
Prog o "1 0 1
Change : True # ok ok ok ek K Rk kK 0127 Programm-Nr. 1-128
System Exclucive O *1,"4 0O *1,*4
System : Song Pos X o
: Song Sel X X
Common
: Tune X X
: Clock X *
System : glo?gmands X )? !
; : Start X
Real Time Stop X 8
: All sound off X O
: Reset ali controllers {| X O
Aux :Local ONJOFF | X X
Message : All Notes OFF X O (123-127)
: Active Sense 0 e}
: Reset X X
Anmerkungen “1 Ox ist auswéhibar.

*2 erkannt als M=1 auch bei M=1,
* 3 RPS-Patterns Aufnabhme und Wiedergabe
* 4 Mation Control Aufnahme und Wiedergabe (auBer Control Change 0, 32).

Mode 1 : OMNI ON, POLY

Mode 2 : OMNEON, MONO
Mode 3 OMNI OFF, POLY  Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O:Yes
X No




Synthesizer-Sektion

Motion Control-Sektion

® Parts
2 (Upper/Lower)

® Maximale Polyphonie

8 Stimmen

@ Wellenformen
SUPER SAW
TRIANGLE MOD
NOISE
FEEDBACK OSC
SQUARE (PWM)
SAW
TRIANGLE

® Effekte
Tone Control
Chorus
Delay

® Interner Speicher
Patches User: 128
Preset: 128
Performances User: 64
Preset: 64

® Controller
Ribbon Controller
Pitch Bend /Modulations-Hebel
Expression Pedal {zusétzliches Zubehdr)
Hold Pedal (zusétzliches Zubehor)

Arpeggiator/RPS-Sektion

® Arpeggio Mode
up
DOWN
UP&DOWN
RANDOM

® Pattern-Daten {Interner Speicher)
Pafterns : 48
Maximale Taktanzahl : 4

® Auflésung
24 Ticks pro 1/4-Note

® Aufnahme-Methode
Echtzeit

® Tempo
20-250

® Motion-Daten (Interner Speicher)
Motions : 4
Maximale Taktanzah! : 8

® Aufnoahme-Methode
Echtzeit

® Tempo
20-250

Weitere Daten

® Keyboard
49 anschlagdynamische Tasten

@ Display
16 Zeichen auf 2 Zeilen (beleuchtetes LCD)

® Anschlisse
MIDIIN, QUT
Output LIMONO), R
Control Pedal
Hold Pedal
Stereokopfhorer

® Stromversorgung
AC117V, AC230 V oder AC240 V

@ Stromverbrauch
24 W(AC 117 V), 28 W(AC 230 V), 20 W(AC 240 V)

® Abmessungen
925 (W) x 349 (D) x 113 (H) mm

® Gewicht
ca. 8.0 kg

® Beiliegendes Zubehor
Bedienungsanleitung
Netzkabel

® Zusdtzliches Zubehdr
Fufttaster DP-2/DP-6/FS-5U
Expression-Pedal EV-5/FV-300L

Anderungen der technischen Daten und des Designs
sind méglich. Fiir Druckfehler wird keine Haftung
iibernommen.
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[A]

ARErtouch.. s reesessnen 89, 107
AMPIAET .t e B2
ATPEEEIAtOr v 3 B 7D
Arpeggio Beat Patterti......oreeirvn e 76, 86
Arpeggio Destination....e s e 76, 86
Attack Time

Amplifier Attack Time....eoir i 82

Filter Attack Time....c.coviveinimsiirisiisecnscimsnneesvine 81

Oscillator Attack TIME ..o o 59
Audiokabet .......
A0 Pan . s e st e srenas sl

Bank Select.....c.iimvrcrcrnncncnmnecnerennenneserrenenenn 90, 94, 107
BasS s st st eeeee e 20, Bk, 106
Bend Range ..o 87, 72
BPF (Band Pass FIlter) ... 59, 60
Bulk DUINP oo e s ressensasnesesnni 97

[€]

Channel mMSSage ..o e 107
Chorus e e
ChOTUS SYNC e et srssnae 86
Chorus TYPe e 26, 64
LT B0 v 1varrreeeseeseeres e rarsaress e esassreass e sreseterastesas s isesasivevassasere 28, 54
Cross Modulation Depth.viicninin 58
Control Change......e s
Controller......cveesiiiiiins
Control 1 / Control 2 ...
Cutoff Frequency ..o,
CUtOff SlOPE ..t e e

{b]

Decay Time
Amplifier Decay TIMe ..o 62
Filter Decay Time ..o 61
Oscillator Decay Time ..o 59

Delay. e,
Delay SYNC oo e
Delay Type. s i
Delay TIMLE ceerreeemeecteectesect ettt nnse st
Demio SONg v e 19
Depth (LFO 2) i ssestssaasesseserne 73
Depth Select ... i 73
DEtUNE e s e e s e e e DD
Device ID-NI. i o esessressss e snns 39

[E]
Effekie iorccesee e ...65, 106
Envelope e 39, 61, 62, 105

Envelope Depth
Filter Envelope Depthu s 59
Osciliator Envelope Depth....isncnennnn 61

¥l

Factory Preset... e 18, 91
Fade TIME ..o i sis e e 63
Feedback ..o e
Feedback Amount ..o 30
Feedback Oscillator ..o e s e oD
FIHBT v b e e aren
FINE TURE ot et bbbt eseseassvaes e srasss s e D

[G]
Gate Time Ratio i sesns s 37,78

[H]
Harmonics s reen et sre e e 56
Hoid

Arpeggio Hold . 33,75
Hold Pedal.. .o 12,74

[1]
Individual Trigger
Individual Trigger Switch....oimiiiine e 88
Trigger Destination ... 88
Trigger Source Channel.......iiiiciccc e 88
Trigger Source Note.... i 88
TRUHALZE v e serereses s ceses bbb b e s s e
Input Quantize

[K]

Keyboard SHift ... e 71
Key FolloW i 00
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L]
LOD-KONIrast .o cnresie s ensessnnns
LEBALD vttt st ss st

Level

Amplifier Level .o
Chorus Level .o et coree e v v e aeseeens

LFO 1 Depth
Amplifier LEO1 Depth ..o 82
Filter LFOT Depth oot 01
Oscillator LFOT Depthuc e 38
LEO ZDepth e s o
Loop Length

Motion Loop Length ..o
Pattern Loop Length ..o.oocvieceeneecen.

Local SwWitch v
LPF (Low Pass Filter} ..cooonvivenivceeneee.

89, 96

Maximale Polyphonie ... oo A8
Metronome
Motion Metronome ......oeeceioeeeeecrse s e e A3, 83
Pattern Metronome 37,78
MIDI-Anschliisse......
MIDI-Kanal............
MIDI Clock ..vcvenee

MIDI-Implementationstabelle .........eeveieeeceervss ienes e 108
MIDI-Meldung ... innenmireniersnnnrees s msssssessssssssseeen 107

AUFZEICANEI oo esescrns e resenea o ih 2, 83
LOSCHEN vttt eeee s e e b ], B

Motion Control ..., 81
MOHON RESEATE vt vt esersesssbessesn e enes 82, 90
MOHON SOl sa st eees e s st eres s see o 82, 90

Notenmeldung ... e 88
NOENNUIMIMET et ssiesisns e seeseeresssssernsesssernesns 1 07
NOtE Off oot sseres s ressesssevereens 8, 107

INOTE ONtocicenn e st b eeee e 68, 107
NOEN-INT oo 20, 52

[O]
OFFSEE ottt e et s st oo ss BB
Oscillator BAlAnCe ... rss oo 58
Oscillator COMMON .ttt B8
Oscillator SHifte..viiececceeeese e eres e
OSCIIALOT Tuiviieeceirreee s cieesseee e seereren e e
OSCillator 2 .o e rrsr s

QUEPUL ASSIZIY vt st

[P]
PR sttt ettt are st 62
Panel Select......oiiiiciieceeese i 21, 52
PATAINELET vt er e B2
Part. i e s
Part DOt ... ..ccoiieceeecveeeersssessesssessieene s eres e 35
Partial e s 1
Part MIDI-Kanal ..o eeseesssesssess oo 86
Part Transpose ... issinsssss oo 72, 86
Patch
AUSWEARLETL Lot rese e eesess e 2
2] T 111« OO POV 1 |
Preset Patch
UBEE PACh ettt eve vt sess e en e ss e
Patch-INGIME ..ottt e seer e e essreea
Pattern
abspielen......ci e e 34,76
AUFZEICHATION oot eevervsesssssseressssen 36,78
KOPIEIEI oottt seerrsseeses et essess s e 30)
=T TS 4 USROSV 35, 80

W ?7,90

Pattern Trigger Quantize
Pedal
Control Pedal ... cnsscssssienensrisnnne 12, 74
Expression Pedal ... ssesses oo 16,74
Hold Pedal...cciieceececiesi e eoesroenan 12,74
Pedalschalter 16,74
Pedal ASSIZN ..ot smsse st e re e eene s, 74

Performance
AUSWERIBIT vttt ess e ssa s e set s e 20
speichern

Preset Performance i essesseseessesesess s 50

User Performance ... resssses e 50
Performance Contral Chanmel....oe oo neecnsiesssssssns 89
Performance-Name .....cccvovvvirieeeesrens

Performance Parameter ... ciisscconeersessessssssesssassorss
Performance COmmMOTt. e rereressesonasiosns
Performance Part..........ccoooeeeveeeesee s seenenns

Pitch Bend Change ........ovvermenennniniecnvecsniinionins

Pitch Bend-Hebel....cccviviiiiiicecevesrerearenns

POPAINENTO v sttt coese v e ene e sesseeenseas

Portamento Time...,.

Power-Schalter .......

Power Up Mode..... TV PO, - {

Program Change ... i 90, 94, 107
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PW (PUlse WIGH) wecvvvvreerenseomssinssmsasmsnssssssesseeeresssncsn 56, 58
PWM (Pulse Width Modulaion) ... 56, 58
PWM DPth..ooeeoeesecesceseeseeeeesoes e esosses e 56, 58

[R]
Range
Arpeggio Range ... e 79
Oscillator 2 Range ... 000037
Rate
LEO I Rate e sssrsinnsnnesssnsneresnose oo 2k, B3
LEO 2 RAL0 oo ecercns et s v ssssasssrstesnssener 74
ReEIBHVE i ss st sisns e

Release Time

Amplifier Release Time ... 62
Filter Release THNE ...oceeivecesiie e evnmrensreenn 81
.21, 23, 56, 60
Ribbon ASSIEN e e snnees 33, 60
Ribbon Controller v iirmnrinisminnnean k1, 33, 60
RibbOn Seope s v 53
Ring Modulator... .o 58

RESOMANICE <. cevrververrrverserrirmrsisressvesves vasosressassessees

(8]
Samptle & Hold....cicinsiiinee, .63
SAWEOOLH oo

Speicher

PrEBEE e rve vt vererrereererrrersssr e e s e s e e s s sbe e s enareranenan s nnn

System....

Square Wave......o s
SUDET SAW (1ot reeeeeeeeien e reec e reenae e 21,55
Sustain Level

veeereennn 46, 85

Ampiifier Sustain Level.. i 62

Filter Sustain Level.......cciimiminnnorononsnen 61
Sync

Oscillator2 SYNC .o e nis s e s 57

CROTUS SYTIC i s 86

System-Meldung.......coreorm e 108
System-Parameter

[T]

TEMPO vt e e 3 2 10
Temporary {Arbeits)-Speicher ... 50
TempPOorary SCOPE ... s e 53

Tone COontrol i 25, 64, 106
Treble. e 20, 64, 106
TEEMOIO o e 2D, B4, 106
Triangle Modulation ......
Triangle Wave.......ccocea ceeererer e e prerrap e e benearears 56, 57, 63
Trigger Source Chanmnel.....cvinnic 88
Trigger Source Note i, 88
Trigger Destination ..o 858
Tx/Rx Bdit MO ccvv et irericessireecnenrsinarenen B9
Tx/Rx Edit-Schalter ...ovvniinvineiineesicesveesessiennne 30
Tx/Rx-EInstellung ..o 89
Tx/RXx ProgChg SW e eeeen 30
TYPE ettt e s e DD

vl

Velocity v o688, 107
Velocity ASSIET .o e 68, 88
Velocity SCope ... e 53
ViIBIato. v rnronimrssiessranens 11,73,106
Voice ASSIZN . it e B0

(W]

Waveform
LEO 1 Waveformm ....coovecvesrnesinie srnnonnsrenn 284, 63
Oscillator 1 Waveform.....ecveveeccvven e cceecieeenennn 21, 55
Oscillator 2 Waveform....ce s esases s 57

[Andere]
21 Y A X 1) S 60
w56, 57,63
...56,57, 63
O -
eeeeennens36, 57
.63
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* =
* o=
*k =

in der Werksvoreinsteliung entsprechen die User-Performances den entsprechend numerierten Preset-

No. | Performance Name! Lower Patch Name | Upper Patch Name § No. | Performance Name | Lower Patch Name | Upper Patch Name
P:11 | Chariots Chariots L Chariots Li P51 | Wicked Wicked L Yok | Wicked U *k
P12 ; Fizzoid Bass Fizzoid Bass L Fizzoid Bass U % P52 | Veio NRG VeloNRGL %% | Velo NRG U

P:13 | Skreachy Skreachy L Skreachy U I P:53 | Chroult Bent Circuit Bent L Circuif Bent U

P:14 | Feedback Lead INIT PATCH Feedback Lead U*tl P:54 | Arpegge>Juno Pad | Arpexduno Pad L & | Arp<sJuno Pag U
P:15 | Trancer Trancer L *% | Trancer U P:55 | Didjeribbon Didigripbon .~ 4% | Didjeribbon U %
P:16 | Whisper Whisper L Whisper U P:56 | Faze Strings Faze Sfrings L Fare Strings U

P:17 | Dance Split Dance Split L. Dance Spit U P:57 | Dual SynthKiavs DualSynthKlavs L | Dual8ynthKlavs U
P:18 ; Comb Strings Comb Strings | Comb Strings U I P58 | Pulsing Sweep Pulsing Sweep L Pulsing Sweep U
P:21 | Descender Descender L Descender U P61 | Mini 5th Mint 5th L *ok | Mini Bth U Fk
P22 | Glass Columns Giass Columns L # | Glass Columns U P62 | Tubuiar Tubutar L Tubular U

P:23 { BPM Pulsating BPM Puise L BPM Pulse U P:63 | Synthboy Split Synthboy SplitL % | Synthboy Split U
P:24 | 1979 1979 L 1879 U P:64 | Water Orchestra WaterQrchestral. | WaterOrchestra U
P:25 | Elliptical Effiptical L Elliptical U P65 | Split of bths Splitof Sthe |, %k | Split of Sths U

F:26 | MKS8C Bell/Space | MKSB0Bell/Spacel. | MKSB0Bel/Spacel) || P:66 | Road To Goa Road ToGoat %% |RoadToGoall *
P:27 | Legato TB-303 Legato TB-303 L % | Legaio TB-303 U+« § P67 | Rain Drops Rain Drops L Rain Drops U

P28 | Massive Pad Massive Pad L. Massive Pad U P68 | Wide Quark Rings | WideQuarkRings L | WideQuarkRings U
P:31 | AKS Sweep AKS SweeplL | AKS Swesp U I P:71 | Tritouch Layer Tritouch Layer L Tritouch Layer U
P:32 | Sweepers Sweepers L Sweepers U IRM Aquapeggios Aguapeggios L Aquapeggios U
P:33 | Juliano Jutiang L Jufiano U I P73 | OB Eight OB Eight L. OB Eight U

P34 | Stargate Stargaie L Stargate U I P74 | Swynk Swynk L % | Swynk U

P:35 | Duat Mini's Dual Min's L. % Dual Mini's U **I P75 : GR-300 Solo GR-300 Solo L. % | GR-300S0io U *
P:36 | Spacescapes Spacescapes . Spacescapes U P:76 | Ring Spit Ring Spiit L Ring Spiit U

P:37 | Trance Floor Trance Floor L. Trance Floor U P77 | Observatory Chservatory L Observatory U

P:38 | Arctic E-know INIT PATCH Arctic E-know U P:78 | Tron Strings Tron Strings L Tron Strings U

P41 | Smooth Spiit Smooth SplitL 4 | Smooth Spiit U **I P81 | Mirror Balls Mirror Balls L Mirror Balls U

742 | Fanfare Fanfare L. fanfare U P:82 | Entropy Entropy L Entropy U

P:43 | Touchy Alarmist TouchyAlarmist L TouchyAlarmist U |P33Tmmmm ¢ | Tmp1:Trig Src, Tmp1:Trig Dst.
P:44 | Last Emparor tast Emperor L Last Emperor U **i P:84 | Template? Tmpe:ChorusSyne | Tmp2:DelaySync
P:45 | Euroneuro Euroneuro 1. Euroneuro U I P:85 | Template3 INIT PATCH Tmp3LFO Sync
P46 | Babylon Babylon L Babyion U P86 ; Templated Tmpd:Lower TmpdUpper ok
P:47 | StriWhistie Sirihistle L Striwhistle U **l P87 | TemplateS Tmp5:Lower Tmp&:Upoer

P:48  Back To The 60's | BackToThe60's L BackToThe60's U I P88 | Template6 Tmp6:Lower Tmp6:Upper

Individual Trigger Switch = ON {siehe S. 88)

MONO
LEGATO

Performances.
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No. |Patch Name No. |Patch Name No. |Patch Name No. |Patch Name
P:A11 | Spitn Slide Bs o || PiAST ! Intervalic *4 | PB11 | Whammy Mammy s« [| P:B51 | Stargate
P:A12 | Velo Decay Bass *+ [| P:AS2 | Squared Away P:B12 |Wicked Lead ok i| P:B52 |Lostin Time
P:A13 | Wall Bob %% || P:AB3 | Velo Syncoid P:B13 | Dreiull Dr. P:B53 |Circular
P:A14 |Juno Sub Bass % || P:AB4 | Resonance Chord PB14 |Wiggie Mod P:B54 | Space Choir
P:A15 | Subsonic Bass % || P:ABS | Rescrelease P:B15 [Feedback Lead % || P:B55 | Hypass Sweep
P:A16 | Big & Dark *% || P:ABE | Waspy Synth P:B16 | Crunch *% it P:B56 |BPF Tides
P:A17 | Bass Flow *k || P:AR7 | Euro SAW P:B17 |Chaos Lead * || P:B57  Matrix Sweep
P:A18 |Juno Bass Vel %% (| P:A58 | Dance Sweep P:B18 | Gut of Control *% || P:B58 i MKS80 Bells
P:A21 | Dubb Bass *% || P:AB1 | Trance Food P:B21 | String Machine P:B&1 | Tiny belis
P:A22 | Juice Bass J*x || P:AB2 | One Shot Reso P:B22 {Tron Vins P:B62 | Chimey
P'A23 | Dreams Are Made Jx || P:A63 | The Fat Guy P:B23 | Luxury Symph P:B83 | Juno Arp
P:A24 Reso Bass Line %% | P:AG4 | Spit Brass P:B24 | Debussy P:B&4 | Sonar Ping
P:A25 | Bass Pedals %k || P:AB5 | Poly Sync P:B25 { BPF Velo Strings P:B8% | Alr Harp
P.A26 |Hard Core Bass % || P:AG6 | Rave 5th P:B26 | Detuned Str. P:B66 | Velo FX Percs
P:A27 {MC-202 Bass ok (1 P:ABY | UK Shorty P:B27 | Juno B81 Pad P:B67 |Quizzied
P:A28 | Rubber SH-2 P.A68 | Old Rhodes P:828 | Richland P:B68 | Intermittent
P:A31 |Raging Bass P:A71 | Wurly Piano 1 831 |MOD Strings P:B71 | Brain Static
P:A32 | Blipper Bass *k || PLAT2 | Wurly Piano 2 F:B32 { Jupiter Pad P:B72 |Computone
P:A33 |JP-303 *k || P1A73 | Moody Crgan P:B33 | Soft Strings P:B73 | Pin Matrix
F:A34 | Rave Time P:A74 : Org/Rotary>Ribon P:B34 | Shan-gri-la P:B74 { Space Cheese
P:A35 | Fretless Bass *% i P:A75 | VK09 PercEchoss P:B35 | Fine Wine P:B75 | Rough Day
P:A36 | Digi Strat P:A76 | Sine Lead *% { P:B36 |Glue Pad P:B76 | The Etruscan.
P:A37 | Fire Wire P:A77 | Wichita Lead P:B37 | True Pad P.B77 [Varese
P:A38 | Proflike Clavit B:AT8 | Creamy *% | P:B38 | Foreboding P:B78 { Pipe Dream
F:A41 { Withmaod Comp FA81 | Smoothy *% § P:B41 | Skreachea P:B81 iMeteor
P:A42 | Juno Clav P:AB2 | Soaring Mini *% | P:B42 |BPM Puise 1 P:B8&2 | Snowman
P:A43 | Gritty Power P.AB3 | Ribn F/B Lead *% | P:B43 |BPM Puise 2 P:B83 | Space Ghost
P:A44 | Separate ways P:A84 | Sup-Jup Lead ik § P:B44 [Hi-Pass Puls P.B84 |Ozone
P:A45 | For RPS P1A85 | Medular Lead *% | P:B45 | Sample&Hold Me P:B85 { Cool-a fittle. ..
P:A46 | Bread'n Butter P.A86 | Syncroscio ok | P:B46 | MKSB0 Space P:B86 { Eleciro Gulls
P:A4T | Silk 5ths P:A87 | Ripper * F PB47 | Arclic Sweep P:B87 | Tempiate 1
P:A48 | Ancient Asia P:AB8 | Phantom Lead ¥k | P:B48 | Replicant CS P:B88 | Tempiate 2

* = MONO

ok = LEGATO

In der Werksvoreinstellung entsprechen die User-Patches den entsprechend numerierten Preset-Patches.




-~ — — - For Nordic Countries—\
Apparatus containing Lithium batteries

ADVARSEL! VARNING!

Lithiumbatteri - Eksplosionstare ved Explosionsfara vid fefakligt batteribyte.
feflagtig handtering. Anvénd samma batterityp elier en
Udskiftning ma kun ske med batteri af ekvivalent typ som rekommenderas av
samme fabrikat og type. apparatiiliverkaren.

l.evér det brugte batteri tilbage ¢l Kassera anvant batteri enligt
leverandaren. fabrikantens instruktion.

ADVARSEL! VAROITUS!

Lithiumbatteri - Eksplosjonsfare. Paristo voi réj&hiaa, jos se on
Ved uiskifting benyttes kun batteri som virheellisesti asennettu.

anbefalt av apparattabrikanien. Vaihda pariste ainoastaan

Brukt batter returneres laitevalmistajan suosittelemaan
apparatieverandaren. tyyppiin. Havita kaytetty paristo
valmistajan chjeiden mukaisesti.

A S

-

Fiir Europa —

‘ € Dieses Produkt entspricht den Anforderungen der europdischen Norm 89/338/EEC.
. .
- For the USAﬂ

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
instaltation. This equipment generates, uses, and can radiate radic frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmiul interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular instalfation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

— Increase the separation between the equipment and receiver.

— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

— Consult the deater or an experienced radio/TV technician for help.

Unauthorized changes or modification to this system can void the users authority to operate this equipment.
This equipment requires shieided interface cables in order to meet FCC class B Limit.

- For Canada —\

CLASS B NOTICE

This digital apparatus does not exceed the Class B limits for radio noise emissions set out in the Radio interference
Regulations of the Canadian Depariment of Communications.

CLASSE B AVIS

Cet appareil numérique ne dépasse pas les limites de la classe B au niveau des émissions de bruits radioélectriques
fixés dans ie Regiement des signaux parasites par le ministére canadien des Communications.




| RISIKO EINES |
A ELEKTRISCHEN BCHLAGS A

VORSICHT: msiko EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGS. NIGHT OFFNENE

UM ELEKTRISCHE SCHLAGE 2U VERMEIDEN,
OFFNEN SIE NICHT DAS GEHAUSE UND BERUHREN SIE

A

Dieses Zeichen weist darauf hin, daf} im Gerat eine hohe
Spannung verllegt, die bel unsachgaméfer Behandung des
Gerdtes zu einem elekirischen Schiag fGhren kann,

Dieses Zaithen weist darauf hin, daB das Gerdt nur nach
Lesan der zugehdrigen lechnischen Unteragen von

KENE XOMPONENTEN INNERHALB DES GERATES.
ZIEHEN SIE IHAEN FACHHANDLER ZU RATE.

A

qualifiziertem technischen Parsonal Oberprift werden darf.

HINWEISE ZUR VERMEIDUNG VON FEUER, ELEKTRISCHEM SCHLAG ODER VERLETZUNGEN.

-y

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE
GUT AUFBEWAHREN

HINWEIS - Bei Banutzung von elektrischen Gerten soliten immer die folgenden Sicherheits-Instruktionen beachtet werden:

. Lesen Sie alle Sicherheitshinweise. die das Gerél betreffen.

9. Achten Sie daraul, daB keine Filissigkeiten auf und in das

2. Verwenden Sie das Gerét nie in der N&he von Wasser - 2.B. Gehéuse gelangen. Vermelden Sie ebenfalls, dafB kieine
Badewanne, Pool 0.4 Auch feuchte Umgebungen (z.B. Gegenstande durch die vorhandenen Offnungen in das
Keller) soiiten vermieden werden. Innere des Geh&uses falien.

3. Das Gerét solite nur auf einem vom Hersteller empfohlenen 10.Das Gerét solite von einem qualifizieten Techniker Uberpriift
Stander aufgestelit werden. werden, wenn:

4, Eine 2zu hohe Lautstdrke kann zu Horschaden flUhren. A. das Netzkabel oder der Netzstecker beschédigt ist
Achten Sie darauf, die Lautstdrke in einem ertrigiichen B. Gegensténde oder Flissigkeiten in das Innere des
Bereich zu halten. Sobald Sie eine Beeintrdchligung thres Gehauses gelangt sind
Gehérs vermuten, suchen Sie sofort einen Facharzt auf. C. das Gerét Regen ausgesetzt war

5. Das Gerdt solite so aufgestellt werden, daf3, die interne D. das Gerit nicht normal funktionlert oder ein zum
Ventilation nicht beeintréchtigt wird bzw. die Luftschiitze Normalzusiand veranderies Verhaiten aufweist
nicht verdeckt sind. E. das Gerat fallengelassen wurde oder das Gehiuse

6. Das Gerdt sollte nie in der Nahe von Objekten aufgestelit beschidigt ist,
werden, die HMitze abstrahlen, z.B. Heizkorper. Auch die 11.Versuchen Sie nicht, daf3 Gerat selbst zu Gberpriifen bzw.
direkte Einstrahlung von Sonnenlicht solite vermieden zu reparieren. Uberlassen Sie dieses ausschliefilich
werden. quatifiziertern technischen Personal.

7. Das Gerit solite nur mit dem vorn Hersteller empfohinen
Netzieil betrieben werden.

8, Wenn das Gerat [angere Zeit nicht betrieben wird, solite der
Netzstecker aus der Steckdose gezogen werden.

s . For the USA——\

This product may be equipped with a polarized line plug (one blade wider than the other) . This s a safety teature. If you
are unable to insert the piug into the outlet, contact an etectrician to replace your obsolete outiet. Do not defeat the safety
purpose of the plug.

\. J

s For Canada

For Polarized Line Plug
CAUTION: 10 PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH WIDE BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.
ATTENTION: Pour EviTER LES CHOCS ELECTRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE
DANS LA BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU' AU FOND,
A

- For the U.K.

IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CORE.
BLUE:  NEUTRAL
BROWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identitying

the terminais in your plug, proceed as follows:

The wire which Is coioured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the ietter N or coloured BLACK,

The wire which Is coloured BROWN must be connected to the terminat which is maried with the letter L or coloured RED.

L Under no circumstances must sither of the above wires be connected to the earth terminal of a three pin plug. )




Information

ARGENTINA
Instrumentos Musicales S.A.
Flarida 638

{1005) Buenos Aires
ARGENTINA

TEL: {01) 394 4029

BRAZIL

Roland Brasil Ltda,

R. Coronel Octaviano da Silveira
203 05§822.010

San Paulo BRAZIL

TEL: (011) 843 9377

CANADA

Roland Canada Music Ltd.
(Head Office}

5480 Parkwoed Way Richmond
B.C., V6V M4 CANADA
TEL: (0604} 270 6626

Roland Canada Music Ltd.
{Toronto Office}

Unit 2, 109 Woedbine Downs
Bivd, Etobicoke, ON

MSW 6Y1 CANADA

TEL: {0416} 213 9707

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de t.v.
Av. Toluca No. 323 Col. Olivar de
los Padres 01780 Mexica [M.F.
MEXICO

TEL: (525) 668 04 80

La Casa Wagner de
Guadalajara s.a. de ¢.v,
Av. Corona No. 202 51,
Guadalajara, Jalisco Mexico
C.P.44300 MEXICO

TEL: (03) 613 1414

PANAMA

Productos Superiores, S.A.
Apartado €85 ~ Panama 1

REP. DEPANAMA

TEL: 26 3322,

U. 5. A,

Roland Corporation U.S.
7200 Dominion Circie

Los Angeles, CA. S0040-3696,
U.5 A

TEL: (0213) 685 5141

VENEZUELA
Musicland Digital C.A.
Av. Prancisco de Miranda,
Centro Parque de Crintal, Nivel
2 Local 20 Caracas
VENEZUELA

TEL: (02) 285 9218

AUSTRALIA
Roland Corporation
Australia Pty. Ltd.

38 Campbell Avenue

Dee Why West, NEW 2099
AUSTRALIA

TEL: (02) 982 8256

NEW ZEALAND

Roland Corporation (NZ) Lid.
97 Mt, Eden Road, Mt. Eden,
Auckland 3, NEW ZEALAND
TEL: (09) 3098 715

CHINA

Beijing Xinghai Musical
Instruments Co., Lid.

2 Huangmuchang Chao Yang
District, Beifing, CHINA
TEL: (010) 6774 7491

HONG KONG

Tom Lee Music Co., Lid.
Service Division

2%.32 Pun Shan Street, Tsuen
Wan, New Territories,
HBONG KONG

TEL: 24150911

INDONESIA

PT Galestra Inti
Kompleks Perkantoran
Dhuta Metlin Blok E No.6—7
T Gajsh Mada No.3—35,
Jakarta 10130,

INDONESLIA

TEL: (021) 6335416

KOREA

Cosmos Corporation
Service Station

261 2nd Floor Nak-Won Arcade
Jong-Ro ku, Seoul, KOREA
‘TEL: {02) 742 8844

MALAYSIA

Bentiey Music SON BHD
No.142, Jalan Bukit Bintang 55100
Kuala Lumpuy, MALAYSIA

TEL: (03) 2443333

PHILIPPINES

G.A. Yupangeo & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue

Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

SINGAPORE

Swee Lee Company
BLOCK 231, Bain 5Street #03-23
Bras Basah Complex,
SINGAPORE 0718

TEL: 3367686

CRISTOFORI MUSIC PTE
LTD .

335, Joo Chiat Road SINGAPORE
1542

TEL: 3450435

TAIWAN

Siruba Enterprise (Taiwan)
Co., LTD.

Room. 5, 3£, No. 112 Chung Shan
N.Road Sec.2 Taipei, TAIWAN,
RO.C.

TEL: (02) 561 3339

THAILAND

Theera Music Ce. , Ltd.

330 Verng Nakom Kasem, S0i 2,
Bangkok 10100, THAILAND
TEL: (02) 2248821

BAHRAIN
Moon Stores

Bad Al Bahrain Road,
.0.Box 20077

State of BAHRAIN
TEL: 211 005

IRAN

TARADIS

Mir Emad Ave. No. 15, 10th street
P, ). Box 1587574171 Teheran,

RAN
TEL: (021) 875 6524

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon &
Sens Lid.

8 Retzif Ha'aliya Hashnya St
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (33) 6823666

JORDAN

AMMAN Trading Agency
Prince Mohammed §t. P. O, Box
825 Amman 11118 JORDAN
TEL: (06) 641200

KUWAIT

Easa Husain Al-Yousifi
P.0. fox 126 Safat 13002
KUWAIT

TEL: 571949%

LEBANON

A. Chahine & Fils

P.0. Box 16-5857 Gergi Zeidan 5t
Chahine Building, Achrafigh
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 335799

OMAN

OHI Electronics & Trading
Co, LLC

P, Q. Box 889 Muscat

Sultanate of OMAN

TEL: 706 010

QATAR

Badie Studio & Stores
P.OBox 62,

DOHA QATAR

TEL: 423554

SAUDI| ARABIA

Abdul Latif S. Al-Ghamdi
Trading Establishment
Middle East Commercial Center
Al-Khobar Dharan Highway
W/hamood st

P. 0. Box 3631 Al-Khober

31952 SAUDIARABIA

TEL: {03) 898 2332

SYRIA

Technical Light & Sound
Center

Khaled Ebn Al Waiid St.
P.C.Box 13520

Damascus - SYRIA

TEL: (011) 2235 384

TURKEY

Barkat Sanayi ve Ticaret
Siraselvier Cad. Guney Ishani No.
B6/6 Taksim, [stanbul TURKEY
TEL: (0212) 2453324

U.AE

Zak Electronics & Musical
Instroments Co,

Zabeel Road, Al Sherooq Bldg,,
Nou 14, Grand Fleor DUBAZ
U.AE

P.O. Box 8050DUBAL UAE
TEL: (04) 360715

EGYPT
Al Fanny Trading Office
%, Ebnt Hagar Ai Askalany Street,
Ard El Goif, Heliopolis, Cairo,
11341 EGYFT
TEL: (02) 4171828

{D2) 4185531

KENYA

Musik Land Limited
P.0 Box 12183 Mo Avenue
Nairobi Republic of KENYA
TEL: (2) 336 346

MAURITIOUS

Philanne Muric Center

4th, Floor Noll, Happy World
House Sir William Newton Street
Port Luis MAURITIOUS

TEL: 242 2986

REUNION

FO - YAM Marcel

25 Rue Jules MermanZ!,
Chaudron - BF?9 97491
Ste Clotilde REUNION
TEL: 2829 16

SOUTH AFRICA

That Other Music Shop
(PTY) Ltd.”

11 Melle Street (Cnr Melle and
Juta Street)

Braamfontein 2001

Republic of SOUTH AFRICA
TEL: (011} 403 4105

Paul Bothner (PTY) Ltd.

17 Werdmuller Centre Claremont
7700

Republic of SOUTH AFRICA
TEL: (021) 64 4030

AUSTRIA

E. Dematte &Co.
Neu-Rum Siemens-Strasse 4
A-6040 Innsbruck .0, Box 83
AUSTRIA

TEL: (0512} 26 44 260

BELGIUM/HOLLAND/
LUXEMBOURG
Roland Benelux N. V.
Houtstraat 1 B-2260 Qevel-

Westerlo BRLGIUM
TEL: (014) 578811

BELORUSSIA
TUSHE

UL. Rabkorovskaya 17
220001 MINSK

TEL: {0172} 764-911

CYPRUS

Radex Sound Equipment Ltd,

17 Diagorou St., 0. Box 2046,
Micosia CYPRUS
TEL: (02) 453 426

(02) 466 423

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Langebrogade 6 Post Box 1937
DK-1023 Copenhagen K
DENMARK

TEL: 32 95 3111

FRANCE
MUSIKENGRO

Zac de Foiliouses 01706 -
Les Fchets Miribel FRANCE
TEL: 472 26 2700

FINLAND

Roland Scandinavia As,
Filial Finland
Lautiasaarentie 54 B
Fin-00201 Helsinki, FINLAND
P, O. Box No. 109

TEL: (D) 682 4020

GERMANY

Raoland Elektroniache
Musikingtrumente
Handelsgesellschaft mbH.
Optsirasse 96, 22644 Norderstedt,
GERMANY

TEL: (040) 52 60090

GREECE

V. Dimitriadis & Co. Lid,
20, Alexandras St. & Bouboulinas
54 5t. 106 82 Athens, GREECE
TEL: (01) 8232415

HUNGARY

Intermusica Ltd.

Warehouse Area ‘DEPD’ 143
H-2046 Torokbaiint, HUNGARY
TEL: (23) 338 041

IRELAND
The Dublin Service Centre

Audio Maintenance Limited

11 Brunswick Place Dublin 2
Republic of IRELAND
TEL: (01} 677322

ITALY

Roland Italy 5. p. A.
Viale delle Industrie, 8
20020 Arese Milano, [TALY
TEL: (02) 93581311

NORWAY

Roland Scandinavia Avd,
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo
NORWAY

TEL: 273 0074

POLAND
P. P, H. Brzostowicz Marian

VL. Blokowa 32, 03624 Warszawa

POLAND
TEL: (022} 679 4419

PORTUGAL

Caius - Teenologias Audio e

Musica, Lda.

Rue de Catarina 131
4000 Porto, PORTUGAL
THL: {02) 38 4456

RUSSIA

PETROSHOF Lid.

11 Sayanskaya Street Moscow
11531, RUSSIA

TEL: 095 307 4892

Slamni Music Company
Sadojave-Triumfalnaja st 16
103006 Moscow, RUSSIA
TEL: 095 20% 2193

SPAIN

Roland Electronics

de Espafia, 5. A.

Calie Bolivia 239 080320 Barceilona,
SPAIN

TEL: {93} 308 1000

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
Danwvik Center 28 A, 2 tr,
$-131 30 Nacks SWEDEN
TEL: (06) 702 0020

SWITZERLAND

Roland (Switzerland) AG
Musitronic AG

Gerberstrasse 5, C1-4410 Liestal,
SWITZERLAND

TEL: (061) 521 1615

UKRAINE

TIC-TAC

Mira Str. 19/108

P.0.Box 180

295400 Munkachevs, UKRAINE
‘TEL: {05131) 41440

UNITED KINGDOM
Roland {U.K.) Ltd., Swansea
Office

Atlantie Close, Swansea
Enterprise Park SWANSEA

Waest Glamorgan SA7 9F],
UNITED KINGDOM

TEL: {01792) 702701

Stand: 10/9%



