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Descripción

Curso online | Modelado de Personajes y Escenarios en 3D

Aprende a crear y animar personajes y escenarios 
3D de alta calidad con Blender, adquiriendo las 
competencias para destacarte en la industria.

Pre-requisitos

Equipos

Conocimientos básicos de dibujo.
Contar con el software Blender instalado en su 
computadora (programa de descarga 
gratuita).

Duración
8 meses.

Curso Contenido Sesiones

• Introducción a Blender:

• Historia de los gráficos por computadora (CGI).

• Estilos de personaje en 3D.

• Diferencia entre Low Poly y High Poly.

• Videos referenciales de modelado.

• Composición de objetos.

• Creación de primitivas.

• Transformaciones básicas.

• Principios de topología.

• Modo Objeto y Edición.

• Modelado básico de objetos.

- Instalación y configuración.

- Familiarización con la interfaz.

- Navegación básica.

- Personalización de atajos de teclado.

- Descarga de Addons.
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Dirigido a
Interesados en diseño y animación 3D.

Introducción al 
modelado básico

• Referencias para crear personajes.

• Blockout del cuerpo del personaje.

• Modelado de rostro.

• Modelado de pectoral.

• Modelado de brazos y piernas.

• Modelado de manos.

• Modelado de pie.

8
Introducción al
modelado de
personajes

• Modelado de ropa para personaje.

• Modelado de Props o accesorios de personaje.

• Refinar modelado de personaje.

• Introducción al esculpido digital.

• Herramientas básicas y avanzadas de esculpido

• Esculpido de ropa y accesorios.

• Retopología de ropa y accesorios.

• Procesar (Bake) de ropa y accesorios para extraer el
mapa de normales.

del modo esculpido.

4
Modelo avanzado
de personaje

PC o MAC.
Configuración mínima de procesador CORE 15 
o RYZEN 5 o M1 (para MAC).
Memoria RAM de mínimo 8GB.
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Curso Contenido Sesiones

sombreador (Shading).

metálico, Alpha, normales).

• Introducción a las UVs.

• Referencia de Uvs.

• Despliegue de UVs.

• Conociendo la interfaz del espacio de trabajo

• Creación de texturas y materiales.

• Uso del panel del shade editor para materiales PBR.

• Conociendo los nodos.

• Aplicación de texturas (Color base, roughness (rugosidad),

• Pintura digital.
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UV Mapping y
texturizado de
personaje y
escenario

• Historia de la animación.

• Conociendo la interfaz de la línea de tiempo.

• Herramientas de la línea de tiempo.

• Keyframes.

• Tipo de fotograma clave.

• Tipo de Asas.

• Modo de interpolación.

• Modo de aceleración.

• Animación de objetos simples.

• Introducción al editor de curvas.

• Configuraciones del personaje:

• Creando la primera animación (Ciclo de caminata y correr).

• Pose de personaje.

• Animación 360° con cámara.

• Animación facial.

• Animación de movimientos corporales básicos.

- Conociendo Rig 3D de proyecto.

- IK/FK.

- Uso de controles de pierna.

- Uso de controles de brazos y manos.

- Uso de controles de espina.

- Uso de controles de cabeza y faciales.
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Introducción a la
animación básica
del personaje

• Creación de esqueleto básico.

• Enlazado de esqueleto a la malla (Weight painting).

• Controladores de animación.

• Técnicas avanzadas de rigging facial y corporal.

4
Rigging y
Skinning

• Introducción al Photoshop.

• Calado de imágenes.

• Modos de fusión.

• Correción de color.

• Efectos básicos.

4
Post producción
de render
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Curso Contenido Sesiones

• Referencias de escenarios.

• Blockout del escenario.

• Dibujo de plano aéreo.

• Lista de objetos a modelar.

• Concept art del escenario a modelar.

• Modelado de muebles.

• Modelado de exterior del escenario.

4
Introducción al
modelado de
entornos 3D

• Configuración de cámara.

• Programación de cambio de cámaras en la línea de tiempo.

• Animación de recorrido virtual.

• Animación de cámaras y paneos.

• Integración del escenario con el personaje.

• Colocación cámaras por toma.

• Edición de cámaras.

• Tipos de luces en Blender.

• Configuración de la iluminación.

• Iluminación de 3 puntos.

• Uso de motores de render de Eevee y Cycles.

• Técnicas de renderizado avanzado.

• Uso del espacio de trabajo Composición.

• Uso de la herramienta reducción de ruido.

• Iluminación de escenario y personajes.

• Render de prueba.

• Render de escenario y personaje (en Blender).

• Animación de pequeña secuencia de personaje
animado en el escenario.
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6

Introducción a la
animación básica
para escenario

Iluminación
y renderizado - 
Integración de
personaje y
escenario

• Modelado de Props para escenario.

• Levantamiento de planos.

• Esculpido y retopología de objetos de escenario.

• Procesar (Bake) de texturas de escenario.

• Creación y despliegue de UVs.
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Modelado y
texturizado de
objetos para 
escenario

• Introducción a Premiere.

• Herramientas básicas de Premiere.

• 

• 

• Composición de escenas.

• Aplicación de efectos y corrección de color.

8
Composición y
Postproducción

Te acompañamos en tu ruta de aprendizaje

¿Qué es meidei? Un sistema digital de acompañamiento personalizado, que 
orienta al estudiante a resolver dudas de forma inmediata durante su 
programa de capacitación. Asimismo, el estudiante tendrá una guía 
permanente llamada Lucía y recibirá pistas o microcontenidos que 
mejorarán su experiencia de aprendizaje.


