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VIRTUAL REALITY GAMES HACK 5 op
Esitehtava

Selvitd mitd on avoin data ja mitd avointa dataa on olemassa oheisten linkkien avulla tai internetissa
esimerkiksi hakusanoilla "open data” tai "avoin data”. Tee lista mielenkiintoisesta datasta, joka mielestasi
sopisi hyvin VR peliin. Informaatio voi olla myds kuvien, miellekarttojen (mind-maps) tai taulukoiden
muodossa. Esitehtavaan kannattaa panostaa, koska sen sisaltama tieto avoimesta datasta on sinulle erittain
hyodyllistda VR Hackin aikana. Esitehtdvan pituus on noin yksi sivu. Palauta se Moodleen viimeistaan
4.9.2018.

http://opendatahandbook.org/guide/en/what-is-open-data/
https://www.avoindata.fi/en
https://www.avoindata.fi/data/en GB/dataset

Oppimispaivakirja

Oppimispaivakirjan paatarkoituksena on omaan oppimiseen liittyvien kokemusten tarkempi arviointi ja
jatkopohdinta. Oppimispaivakirja on vapaamuotoinen, joten opiskelija voi itse vaikuttaa sen sisaltoon. Se voi
sisaltda tekstin lisaksi havainnollistavia kuvia, miellekarttoja (mind-maps) tai muuta kuvallista materiaalia. Voit
myds esitella suunnittelemaasi pelid, jos samalla analysoit mita opit sitéa suunnitellessasi. Oppimispaivakirja on
henkilokohtainen tehtava. Sen pituus on 3-4 sivua. Palauta oppimispaivakirja Moodleen viimeistaan
5.10.2018.

Alla oleva ohje oppimispaivakirjasta on malli opiskelijoille, joille oppimispaivakirjan Kkirjoittaminen ei ole
ennestaan tuttua, ja jotka tarvitsevat esimerkin sisallosta.

Kirjoita oppimispaivakirjaasi aivan aluksi esimerkiksi seuraavia asioita:

Mita haluan oppia?
Miten haluan oppia?
Miksi haluan oppia?

Analysoi ja pohdi tdméan jalkeen:

Kuinka sovelsit Teemu Saarelaisen luentoa mita tekijoita tulee ottaa huomioon VR peleja suunniteltaessa?
Miten hyodynsit avointa dataa?

Miten helppoa/vaikeaa oli yhdistda avoin data ja VR pelit?

Mita opin?

Mika kiinnosti eniten ja miksi?

Mitka tehtavat ja tyotavat olivat vaikeita?

Miten kehittaisin tydskentelyani?

Mita haluan seuraavaksi oppia?

Mita jai epaselvaksi?

Minkalaisia ajatuksia VR Hack heratti?

Lahteet

Oppimispaivakirjan kirjoittamisesta. Jyvaskylan yliopisto. Tietotekniikan laitos. Saatavissa:
https://koppa.jyu.fi/avoimet/mit/virtuaaliset-oppimisympaeristoet/yleistae-
kurssista/oppimispaeivaekirjan-kirjoittamisesta [viitattu 6.6.2018].




