LA LEGENDE DU COLIBRI - PS
Lettres mélées

Domaine : mobiliser le langage dans toutes ses dimensions ; I'écrit.

Consigne : Colorie les initiales des mots de I'histoire.
Compétence : -Discriminer des lettres dans un mot.
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LA LEGENDE DU COLIBRI - MS
Lettres mélées

Domaine : mobiliser le langage dans toutes ses dimensions ; I'écrit.

Consigne : Colorie les lettres des mots de l'histoire.
Compétence : -Discriminer des lettres dans un mot.
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Domaine : mobiliser le langage dans toutes ses dimensions ; I'écrit.

Consigne : retrouve les mots dans la grille
-Discriminer des lettres dans un mot.

Compétence :

LA LEGENDE DU COLIBRI - 6S
Mots mélés
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LA LEGENDE DU COLIBRI - CP
Mots mélés

Consigne : retrouve les mots dans la grille
Compétence : -Discriminer des lettres dans un mot.

Domaine : mobiliser le langage dans toutes ses dimensions ; I'écrit. j
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