LES ATELIERS PARTAGES DES ANIMAUX - P1
24 petites souris vont a l'école/ Splat le chat

Jeu de piste des souris Bookinou Couverture cahier de vie CEuvre collective
Les éléves lancent les 2 dés de J'écoute les deux histoires de la Fond : feu d'artifice avec rouleau | Décorer sa souris, coller sa
couleur (PS/MS) ou de rentrée sur le Bookinou. papier toilette photo et placer sa souris en
constellation (6S/CP) et avancent Souris : je colle les parties de ma | route pour I'école.
les souris correspondantes d'une souris a8 ay

case. Une fois que foutes les £ f il
souris ont quitté la case départ, =
les éléves font des pronostics : S o
qui va arriver en 1¢" ? f ot .
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Halli-Galli souris Tri objets vacances/ maison/ Pate a modeler Porte manteau
Les éleves tournent une carte de école Les éléves reproduisent le Je découpe des morceaux de laine
leur pioche, nomme la couleur Les éleves trient leurs images : matériel de I'école en pate a que je colle sur le ventre de la souris
(PS/MS) ou le graphisme (6S/CP) | s'agit-il d'un objet de la maison ? | modeler. + dessin moustaches. On colle
de la souris puis c'est au tour du des vacances ? De |'école ? - e e | [I'étiquette prénom dans la case au-
joueur suivant. Quand 2 éleves ont | (PS/MS/GS). Mots mélés de la — dessous.
la méme souris, il faut appuyer sur | rentrée (CP). - ~ » 9
la sonnette avant son adversaire. . . == B ~ 8 N /o
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Celui qui gagne se débarrasse de ses

cartes. e




Cartes a pinces Nommer son initiale et la Ecole en Geoplan Coeur en laine

Je place le bon nombre de pinces décorer Je reproduis les modeles d'écoles a | Je poingonne mon coeur sur les
ceeurs de la bonne couleur sur ma | Je décore mon initiale (PS)/ mon |'aide d'élastiques de couleur puis points puis je passe mon fil de
souris. prénom (MS/GS/CP) a l'aide de laine.
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Jeu chat et souris L'alphabet Coloriage du mois Peinture Splat
Te tourne la roulette. Si je tombe Je place les lettres identiques sur | Je colle les lettres du mois (PS : Je forme la téte de Splat a
sur la case fromage, j'en prends !e modeéle : PS en cgpi‘rale sans capitale .sans intrus, MS : caPifgle, I'aide d'em!:)r'eim‘es. dg mains. Je
autant quiindiqué. Si je tombe sur !n‘rr‘us, MS :en capu‘rale avec GS: s.cr'lpfe, CP : cursive) puis je col,le son visage puis je coll<>T le
souris, elle mange des fromages intrus, GS : en scripte, CP en colorie Sp‘—la‘r. o prénom Splat (PS : mot entier
(selon le dé). Si je tombe sur chat, il minuscule e‘rL maJuscule cursive. SERTEMBRE capitale, MS : lgﬁres capitales,
mange une souris. Le premier a ﬁ 2&e e ) GS : lettres scriptes, CP:
remplir sa planche de fromages a CH I IKLM VQ,’,A.Q letires CLiI."SlveS)
gagné. MO PR ‘?.'\‘\.) Y
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Boites a compter chats Boite a mots de la rentrée Le bonhomme du mois Dessins pas a pas souris/ chat
Les éléves doivent mettre le bon | Je place les lettres pour reproduire | Je poursuis mon coloriage de Je reproduis le modéle en suivant
nombre de chats (PS : quantité et |le mot (PS : lettres capitales sans | Splat puis je dessine le bonhomme | les étapes.
couleur identiques au modéle, MS : fintrus, MS : lettres capitales, 6S: | du mois de septembre. /\ | A
1a3chats,65:14a10,CP:1a20) |lettres scriptes, CP : lettres SIAENERE -
K ' e . (TS cursives). o »
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Fiche le bon nombre de chats
Je colle/ je colorie le nombre de
chats demandé (PS : un
cartable/ chat, MS : 1 a 4 chats,
6S :1a10 chats, CP : additions
<10).
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Lettres mobiles
Je colle les lettres mobiles pour

former les mots de l'histoire (PS :
lettres capitales sans intrus, MS :

lettres capitales avec intrus, GS:
lettres scriptes, CP : lettres
cursives).

ﬁSOURIS

- [C[H AT
L.

Algorithmes Splat
Je poursuis l'algorithme en collant
les gommettes de la bonne couleur
(PS : bonne couleur, MS :
algorithme 1-1, G6S : algorithme 1-
1-1, CP : algorithme 2-1)
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Coulures Splat
PS/MS : je place une goutte d'encre
sur les pattes du chat et je laisse
couler verticalement.
GS/CP : je trace des graphismes
différents au départ de chaque
la patte (ponts, boucles, lignes
brisées...)

Ecole formes géométriques
Je colorie 'école en respectant le
code couleur des formes.
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Loto objets école
Je nomme les objets de I'école et

Je les place sur ma planche.
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Programmation souris
Je programme les déplacements de
ma souris pour l'aider a trouver

6raphismes chat
Je lance le dé et je décore mon
chat avec le graphisme
correspondant.
@ # r{‘—f >

%)
, {
\




