LE DRAGON ENOSHIMA- PS
Lettres mobiles

Domaine : Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : I'écrit.
Consigne : J'écris les mots en collant les lettres mobiles identiques sous le modéle (avec intrus). B |
Compétence : -découvrir le principe alphabétique ; reconnditre les lettres de I'alphabet en écriture capitale.




LE DRAGON ENOSHIMA- MS
Lettres mobiles

Domaine : Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : I'écrit.

Consigne : J'écris les mots en collant les lettres mobiles identiques sous le modele (avec intrus). N |
Compétence : -découvrir le principe alphabétique ; reconnditre les lettres de I'alphabet en écriture capitale.







LE DRAGON ENOSHIMA- GS
Lettres mobiles

Domaine : Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : I'écrit.

Consigne : J'écris les mots en collant les lettres mobiles identiques sous le modéle (avec intrus). I |
Compétence : -découvrir le principe alphabétique ; reconnditre les lettres de I'alphabet en écriture cursive.







LE DRAGON ENOSHIMA- CP
Lettres mobiles

Domaine : Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : I'écrit.

Consigne : J'écris les mots en collant les lettres mobiles identiques sous le modele (avec intrus). N |
Compétence : -découvrir le principe alphabétique ; reconnditre les lettres de l'alphabet en écriture majuscule cursive.
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