J'apprends en jouant : La pate a modeler

Pate a modeler (1):
Explorer le monde : la
matiere

-Agir, sur les
matériaux.
-Manipuler, modeler
la matiere pour
réaliser des formes
simples

7+ Je modele une
plaque.
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7 Je modele un
colombin.

&

7 Je modele une
boule.
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"= Je laisse des traces.
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- Jutilise un couteau
pour découper.
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- Je manipule les
emporte pieces, un
couteau.

Pate a modeler (2):
Découvrir le principe

- Je compleéte un
modeéle simple.

- Je reproduis un
modeéle simple.

- Je reproduis les
lettres de mon prénom

- Je reproduis un
modéle complexe.

.- Je reproduis toutes
les lettres en

- Je reproduis toutes
les lettres en script.
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