Гра «Інформаційний кадейдоскоп»
      Мета: повторити і закріпити основні поняття, вміння, навички; формувати і розвивати пізнавальний інтерес, зацікавленість учнів та їх творчість.

     Тип заходу: урок-гра.

     Обладнання: презентація із завданнями.

     Девіз уроку: “Через гру та творчість до пізнання!”

Хід заходу

      Добрий день, шановні друзі та гості!

      Сьогоднішній урок у нас дещо незвичайний. Це урок-гра “Інформаційний калейдоскоп”, яка сьогодні присвячена інформатиці.

      Коли виникає потреба виручити друга з біди (а що є справжньою бідою, як не те, коли тебе викликали відповідати, а в голові - жодної розумної думки), тут і настає зоряний час справжньої “показухи”. Друзі поспішають на допомогу. Хто жестами, а хто мімікою намагається допомогти і щось підказати. І деколи їм це зовсім непогано вдається.

     Сьогодні ми подивимось, яких успіхів досягли наші учасники у цьому жанрі учнівського мистецтва. Але щоб підказувати на уроках комусь іншому, треба насамперед самому мати знання. Тому наш конкурс назвемо “Інформаційний калейдоскоп”. У грі беруть участь команди 4-х класів

      За ходом гри слідкуватиме рахункова комісія, що лічитиме зароблені командами бали та стежитиме за часом, відведеним для конкурсів.

     Усі приготування зроблено, тепер можна і познайомитися.

     Але як же можна знайомитися, коли у наших команд немає назв? 
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Натисненням на назву в Калейдоскопі, переходимо на потрібний конкурс у презентації, таким же зображенням поветраємось назад.

Конкурс “Художник”
Завдання:

Намалювати в графічному редакторі Paint ілюстрацію до казки “Колобок” та «Курочка ряба».
ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ГЛЯДАЧІВ
1. Послідовність дій для виконавця
а) програма
б) алгоритм

в) команда

г) система команд

2. Окрема вказівка виконавцю – це:
а) програма

б) алгоритм

в) команда

г) наказ

3. Людина, робот, пристрій, комп’ютер, який виконує чиїсь команди – це:
а) помічник

б) виконавець

в) програма

г) раб

4. Програми, які містять команду повторення називають:
а) лінійними

б) розгалуженням

в) циклічними

г) допоміжними

5. Програми, в яких команди виконуються послідовно одна за одною  називають:
а) лінійними

б) розгалуженням

в) циклічними

г) допоміжними

6. Форму організації дій, при якій один і той же блок команд виконується декілька разів називають:
а) слідуванням

б) циклом

в) розгалуженням

г) алгоритмом

7. Блок-схема - це:
а) рисунок алгоритму

б) графічний спосіб запису алгоритму
в) таблиця

г) словесний опис алгоритму

8. Назвіть клавіші видалення символів:

Delete
BackSpase
9. Назвіть вибраний  інструмент графічного редактора
	Ластик

Олівець

Пензлик

Заливка

Розпилювач
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10. Яка клавіша призначена для введення інформації в пам’ять ЕОМ?
Enter
11. Назвіть відомі вам пристрої введення інформації
Клавіатура

Мишка

Сканер

Принтер
Модем
12. Що називають мозком комп’ютера?
Процесор
13. Алгоритм, написаний для комп’ютера – це:

Програма
14. Батько і сини катались на три- та двоколісних велосипедах. У велосипедистів було 7 коліс. Скільки синів у батька? 
Двоє
15. У батька є син, який вдвічі молодший за нього. Син народився тоді, коли батькові було 24 роки. Скільки років синові зараз? 
 24 роки

Конкурс ІІ «Кодування інформації»

Із розкиданих букв потрібно скласти висловлення:  


[image: image3]
Конкурс ІІІ «Поетичний»

Написати вірш про інформатику. 

Необхідно написати вірш, в якому чотири рядки, і ці чотири рядки закінчуються такими словами:

Варіант І



Варіант ІІ

……………………............ професор  ………………….………… клавіатура

……………………………. процесор   …………………..……….. процедура

…………………............... інтернет   …………………..……….. програма

…………………............... портрет    …………………..……….. діаграма
ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ГЛЯДАЧІВ
	*      *       *

Я малюю діаграми, 

Знаю формули й доданки.

Підрахую як годиться – 

Електронна  я ……………… (таблиця)

*      *       *

Нас зібралося багато, 

Як же всіх порахувати?

Об’єднати всіх нас гарних

Може тільки база ……………. (даних)

           *      *      *

Намалюємо ми скоро

Промені і сонце-коло

Творчий маю я характер,

Бо графічний я …………… (редактор)

*      *       *

Коли треба показати

Слайди про усі формати –  

В допомозі не відмовить

Вам ніколи …………… (Power Point)

*      *       *

Я показую об’єкти,

Фото-, відеопроекти.

Я не плеєр, не мотор,

А звичайний - …………… (монітор)

*      *       *

Я магнітний бутерброд,

Та мене не з’їсть ваш рот.

Файли й папки – це дієта

Для магнітної ………….. (дискети)


	*      *       *

Я пишу листи і вірші,

Мої тексти найгарніші.

Хай підтвердить весь народ,

Як усім потрібен ………….. (Word)

*      *       *

А, Б, В, Г, Д і кома –

Всім мабуть уже відома

Така клавішна структура.

Звісно ж, це …………… (клавіатура)

*      *       *

Якщо є складна робота,

Мусить бути лиш охота,

Бо зі мною буде толк,

Адже я – системний …………. (блок)

*      *       *

Я не нишпорю в коморах,

Не ховаюся по норах.

Ковзаю по столу трішки,

Бо комп’ютерна я ………….. (мишка)




Прочитати вірш про інформатику. Перевірка Конкурса  ІІІ «Поетичний»

Конкурс  ІV «Ребуси»
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Конкурс  V «Вікторина»

1. До якої групи клавіш відноситься клавіша Shift? 

клавіші управління 

2. В якому вигляді представлена інформація в таблиці множення? 

в числовому

3. Який вид представлення інформації в передачі по радіо? 

звукова

4. Який інформаційний процес відбувається, коли ви читаєте книгу? 

передача інформації

5. Який пристрій називають “мозком комп’ютера? 
процесор

6. Який пристрій ЕОМ служить для збереження інформації? 

пам’ять

7. Програма для обробки текстової інформації називається текстовий ………………..? 
редактор
8. Як називається довільна частина тексту? 

блок
9. Друзі зустрілися на стадіоні. Кожний з кожним обмінялись потисканнями рук. Скільки було друзів, якщо було 10 потискань? 
5
10. Яка буква продовжує ланцюжок Б,В,Г,Д,Ж,З,К…? 

Л

Конкурс  VІ «Казковий»
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ПРИДУМАЙТЕ КАЗКУ ПРО КОМП’ЮТЕР.
ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ГЛЯДАЧІВ
У Маринки було ціле яблуко, дві половинки і чотири четвертинки. Скільки яблук було у дівчинки?  
Впізнай прислів’я

· Скажи мені, який  у тебе комп’ютер, і я скажу, хто ти.
· Комп’ютер памят’ю не зіпсуєш.

· Подарованому комп’ютеру в системний блок не заглядають.
· Біт байт береже.

· Утопаючий за F1 хапається.
· Вірусів боятися – в Інтернет не ходити.

Перевірка Конкурсу  VІ «Казковий»

Підведення підсумків заходу.

Оголошення результатів.

Нагородження грамотами
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