
Квест: «Код Людяності».
Мета: Зібрати 6 ключів (слів), щоб розкодувати фінальне послання про справжні цінності.
Вчитель: Добрий день, друзі! Сьогодні наш кабінет етики перетворюється на секретну лабораторію людських стосунків.
Ми з вами щодня спілкуємося, сперечаємося, допомагаємо одне одному або, навпаки, ображаємося. Але чи замислювалися ви, що тримає нас разом? Чому одні класи живуть як одна родина, а інші — як випадкові перехожі?
Існує секретний "Код Людяності". Це набір правил і цінностей, які роблять наше життя справжнім, а стосунки — міцними. На жаль, через віруси байдужості, егоїзму та цифрової грубості цей код було втрачено. Без нього люди починають втрачати порозуміння, а дружба руйнується, як картковий будинок.
Ваша місія сьогодні: Пройти крізь випробування, розрізнити добро і зло, навчитися діяти разом і зібрати 5 ключів-цінностей. Тільки об'єднавши їх, ви зможете розкодувати головне послання, яке допоможе нашому класу стати командою мрії.
Кожна команда отримає свій маршрутний лист. Пам’ятайте: у цьому квесті перемагає не найшвидший, а той, хто зумів почути іншого.
Ви готові відновити Код Людяності? Тоді починаймо!
Станція 1: Скарбничка чеснот (Розділ 1)
Завдання: На столі розсипані картки з різними рисами характеру (доброта, егоїзм, чесність, підступність, совість, жадібність). Учням потрібно відсортувати їх у дві скриньки: «Моральні чесноти» та «Моральні вади».
Підказка: На звороті карток, що належать до «Чеснот», написані літери. Якщо скласти їх правильно, вийде слово СОВІСТЬ. Це перший ключ.
Станція 2: Дзеркало вчинків (Розділ 1)
Ось чотири конкретні ситуації для Станції 2 («Дзеркало вчинків»), які базуються на ключових поняттях першого розділу підручника (людська гідність, совість, чесність та «Золоте правило моралі»).

Ви можете роздрукувати ці картки та розкласти їх на столі.
Картка №1: Випробування чесністю
Ситуація: Під час контрольної роботи твій найкращий друг просить списати відповідь, бо він не встиг підготуватися через тренування. Ти знаєш, що вчитель суворо забороняє це, а чесність — це важлива цінність.
Запитання: Як вчинити, щоб зберегти і дружбу, і власну гідність?
Варіанти (оберіть етичний):
1.Дати списати, бо друзі мають допомагати в усьому.
2.Відмовити, але запропонувати допомогти пояснити тему після уроків.
3.Розповісти вчителю про прохання друга.
Картка №2: Золоте правило в дії
Ситуація: У класі з’явився новий учень, який тримається осторонь. Дехто з однокласників починає поширювати про нього вигадані чутки в групі у Viber. Ти розумієш, що це несправедливо.
Запитання: Застосуй «Золоте правило моралі». Що ти маєш зробити?
Варіанти:
1.Не втручатися, щоб не зіпсувати стосунки з класом.
2.Написати в чаті, що це неприємно, і запитати, як би вони почувалися на місці новачка.
3.Теж написати жарт, щоб бути «як усі».
Картка №3: Голос совісті
Ситуація: Ти випадково зачепив і розбив вазу в кабінеті етики, коли нікого не було поруч. Ніхто не бачив, що це зробив саме ти. Наступного дня вчитель запитує клас, чи хтось знає, що сталося.
Запитання: Що таке совість у цій ситуації?
Варіанти:
1.Це страх, що тебе все одно знайдуть по камерах.
2.Це внутрішнє відчуття відповідальності, яке спонукає зізнатися і вибачитися.
3.Це здатність придумати гарне виправдання.
Картка №4: Повага до старших та праці
Ситуація: Ти бачиш, як техпрацівниця школи щойно помила підлогу в коридорі, а твої однокласники навмисно пробігають по мокрому, залишаючи брудні сліди та сміючись.
Запитання: Яка етична категорія порушена в цій ситуації?
Варіанти:
1.Свобода вибору.
2.Повага до чужої праці та людини.
3.Почуття гумору.
Після того, як учні оберуть правильні варіанти (в усіх картках це варіант №2), вони мають скласти літери, що заховані під правильними відповідями на звороті карток:
Картка 1 (зворот): П, О
Картка 2 (зворот): В, А
Картка 3 (зворот): Г
Картка 4 (зворот): А
Ключ: слово ПОВАГА.
Станція 3: Лабіринт конфліктів (Розділ 2)
Завдання: Учням пропонують конфліктну ситуацію (наприклад, друзі не можуть обрати гру). Потрібно знайти шлях до Компромісу. На ватмані намальовано лабіринт, де кожен поворот — це стратегія поведінки: «Втеча», «Агресія», «Співпраця».
Завдання: Пройти лабіринт лише через точки «Співпраця» та «Діалог».
Ключ: Слово ЗЛАГОДА.
Станція 4: Міст Співпраці (Розділ 2)
Завдання: Командна робота. Учням дають обмежену кількість ресурсів (папір, скотч, скріпки). За 3 хвилини вони мають побудувати «Міст дружби», який витримає вагу мобільного телефону. Це перевірка їхньої здатності до взаємодії.
Ключ: Слово ПІДТРИМКА.


Станція 5: Хмара етикету (Розділ 2)
 Завдання: «Цифровий фільтр»
Інструкція для учнів: Перед вами «Хмара слів». У ній змішані принципи ввічливого спілкування та «віруси» — токсичні прояви, які руйнують взаємодію. Вам потрібно викреслити всі токсичні слова.
Якщо ви зробите це правильно, серед літер, що залишаться (або під викресленими словами), ви знайдете фінальний ключ.
Список слів для хмари:Ви можете розмістити їх хаотично на плакаті або дошці:
 Список слів для хмари:
Ви можете розмістити їх хаотично на плакаті або дошці:
	Етичні (Залишаємо)
	Токсичні (Викреслюємо)

	Вітання
	Флеймінг (суперечки заради суперечок)

	Інтонація (смайли доречно)
	Кібербулінг (цькування)

	Час (не дзвонити вночі)
	Капслок (крик великими літерами)

	Лаконічність
	Спам (непотрібна реклама/повідомлення)

	И — (літера для зв'язки)
	Офтоп (повідомлення не в тему)

	Взаєморозуміння
	Хейт (ненависницькі коментарі)

	Інфо-гігієна
	Тролінг (провокації)

	Співчуття
	Ігнорування (умисне)

	Толерантність
	Шеймінг (соромлення інших)

	Ь
	


«Таємне слово під скратч-шаром»: Під кожним «токсичним» словом на плакаті маленьким шрифтом написана одна літера слова ВІЧЛИВІСТЬ. Коли діти закреслюють (або заклеюють стікером) погане слово — вони відкривають літеру ключа.
Ключ: Слово ВІЧЛИВІСТЬ.
Фінал: Розкодування
Коли команди зберуть усі ключі, ви можете запропонувати їм заповнити «Декларацію взаємодії 6-го класу».
Текст: «Ми, учні 6 класу, обіцяємо будувати наші стосунки на основі... (тут вони вписують зібрані слова: ПОВАГИ, СОВІСТІ, ЗЛАГОДИ, ПІДТРИМКИ та ВІЧЛИВОСТІ)».
Підсумок:
"Ви зібрали всі п'ять цінностей. Тепер ви знаєте, що ПОВАГА та СОВІСТЬ будують міст, а ВІЧЛИВІСТЬ та ЗЛАГОДА роблять цей міст незламним!"
Гарного вам дня та натхнення!










1. Маршрутний лист (Зразок)
Кожна команда отримує таку картку. Вчитель або модератор на кожній станції ставить підпис або наліпку після виконання завдання.
 




МАРШРУТНИЙ ЛИСТ КОМАНДИ №___
Назва команди: ___________________________ 
Девіз: ____________________________________ 
 
	Станція
	Локація
	Результат (Ключ)
	Підпис

	1. Скарбничка чеснот
	Парта біля вікна 3
	___________
	

	2. Дзеркало вчинків
	Куточок етики з ліва
в кінці класу
	___________
	

	3. Лабіринт конфліктів
	Біля дошки
	___________
	

	4. Міст Співпраці
	Стіл вчителя
	___________
	

	5. Хмара етикету
	Стіна біля дверей
	___________
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