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Гра супроводжує людину протягом усього життя, протягом усього існування людства. Адже, в якійсь мірі, усе наше життя – це гра. Навіть стаючи дорослим, опиняючись у певних життєвих ситуаціях, ми приміряємо на себе ту чи іншу роль. Психологи стверджують, що гра може стати одночасно й засобом самооновлення, самовдосконалення, до того ж й – стимулятором доброго настрою. Можливості гри як педагогічного засобу, величезні. Вона збільшує інтелектуальну напруженість, активізує розумові процеси, підвищує інтерес до знань, тренує пам’ять, вміння міркувати логічно тощо. Захопившись грою, діти не помічають, що навчаються. Завдання учителів на будь-якому етапі навчання – зробити так, щоб зустріч з незнайомим не налякала, не розчарувала, а, навпаки, сприяла виникненню інтересу до вчення, до відкриття. Ось тут на допомогу учителеві прийдуть уроки – ігри, уроки – подорожі. Розумно і доречно використовувати  подібного роду уроки разом з традиційними формами, учитель захоплює дітей і тим самим створює грунт для кращого сприйняття складного матеріалу.  Ігрові технології я використовую в 1-4-х класах. Це пов’язано з тим, що перший клас – перехідний етап в житті дітей  з дошнільної освіти  – в початкову школу, у світ учителів, нової програми, предметів. На уроках з використанням ігрових форм учні працюють активніше. Особливо радує, що  ті учні, які вчаться неохоче, на таких уроках працюють  з великим захопленням.  Якщо ж урок побудований у формі змагання, то, природно, у кожного учня виникає бажання перемогти, а для цього вони повинні мати хороші знання (учні це розуміють і намагаються краще підготуватися до уроку). Після кожного подібного уроку  від дітей чуємо фразу: «Давайте ще пограємо», що свідчить про успішність уроку.  Використовувати ігрові технології можна на будь-якому ступені навчання. Звичайно ж, підготовка такого уроку зажадає від учителя великих витрат часу. Але це виправдається, коли учитель побачить, з яким азартом працюють діти.
Реалізація ігрових прийомів і ситуацій при урочній формі зайняття відбувається по таких основних напрямах: дидактична мета ставиться перед учнями у формі ігрового завдання; учбова діяльність підкоряється правилам гри; учбовий матеріал використовується як її засіб, в учбову діяльність вводиться елемент змагання, який переводить дидактичне завдання в ігрове; успішне виконання дидактичного завдання зв’язується з ігровим результатом.
   Педагогічні ігри мають наступну класифікацію:
  По виду діяльності: фізичні, інтелектуальні, трудові, соціальні і  психологічні;
  За характером педагогічного процесу:
1.      навчальні, тренінгові, контролюючі і узагальнюючі;
2.       пізнавальні, виховні, розвиваючі;
3.      репродуктивні, продуктивні, творчі;
4.комуникативні, діагностичні, профорієнтаційні, психотехнічні;
  За характером ігрової методики: предметні, сюжетні, рольові, імітаційні і драматизаційні;
  По ігровому середовищу: з предметами, без предметів,телевізійні, комп’ютерні і з ТСО, кімнатні, вуличні, настільні .
Дидактичні ігри розрізняються по повчальному вмісту, пізнавальній діяльності дітей, ігровим діям і правилам, організації і взаєминам дітей, по ролі викладача. Перераховані ознаки властиві всім іграм, але в одних виразніше виступають одні, в інших – інші. У різних збірках вказано більше 500 дидактичних ігор, але чітка класифікація ігор за видами відсутня. Часто ігри співвідносяться з вмістом навчання і виховання. У цій класифікації можна представити наступні типи ігор:
- ігри по сенсорному вихованню;
- словесні ігри;
- ігри по ознайомленню з природою;
- по формуванню математичних вистав, і ін.
Інколи ігри співвідносяться з матеріалом:
- ігри з дидактичними іграшками;
- настільно-печатні ігри;
- словесні ігри;
- псевдо сюжетні ігри.
Таке угрупування ігор підкреслює їх спрямованість на навчання, пізнавальну діяльність дітей, але не розкриває в достатній мірі основи дидактичної гри – особливостей ігрової діяльності дітей, ігрових завдань, ігрових дій і правил, організацію життя дітей, керівництво вихователя.     Умовно можна виділити декілька типів дидактичних ігор, згрупованих по вигляду діяльності учнів :
- Ігри-подорожі.
- Ігри-доручення.
- Ігри-припущення.
- Ігри-загадки.
- Ігри-бесіди (ігри-діалоги).
Ігри-подорожі мають схожість з казкою, її розвитком, чудесами. Гра-подорож відображає реальні факти або події, але звичайне розкриває через незвичайне, просте – через загадкове, важке – через переборне, необхідне – через цікаве. Все це відбувається в грі, в ігрових діях, стає близьким дитині, радує його. Мета ігри-подорожі-підсилити враження, додати пізнавальному вмісту трохи казкову незвичність, звернути увагу дітей на те, що знаходиться поруч, але не помічається ними. Ігри-подорожі загострюють увагу, спостережливість, осмислення ігрових завдань, полегшують подолання труднощів і досягнення успіху. Ігри-подорожі завжди декілька романтичні. Саме це викликає інтерес і активну участь в розвитку сюжету гри, збагачення ігрових дій, прагнення опанувати правила гри і отримати результат: вирішити завдання, щось взнати, чомусь навчитися. Роль педагога в грі складна, вимагає знань, готовності відповісти на питання дітей, граючи з ними, вести процес навчання непомітно.
 Ігри-змагання. Такі ігри включають усі види дидактичних ігор. Учні змагаються, розділившись на команди.
Урок – ділова гра.
    Ділові ігри діляться на виробничі, організаційно – діяльнісні, проблемні, учбові і комплексні.
Урок – ролева гра.
   На відміну від ділової ролева гра характеризується більше обмеженим набором структурних компонентів.  Уроки – ролеві ігри можна розділити у міру зростання їх складності на 3 групи:
1. Імітаційні, спрямовані на імітацію певної професійної дії;
2. Ситуаційні, пов’язані з рішенням який – або вузької конкретної проблеми – ігрової ситуації;
  3.Умовні, присвячені дозволу, наприклад, учбових конфліктів і т. д.
   Форми проведення ролевої гри : уява подорожі; дискусії на основі розподілу ролей, Прес- конференції, уроки – суди і так далі.
   У ролевій грі повинні мати місце умовність, серйозність і елементи імпровізації, інакше вона перетвориться на нудне інсценування. Окрім усього вище переліченого ігри на уроці можна застосовувати з метою подолання пізнавального егоцентризму і розширення пізнавальних і комунікативних  здібностей учнів. В цьому випадку ігри мають бути груповими. Розглянемо деякі з ігор, найбільш відповідних для групової роботи учнів.
1. «Розкид думок»
 «Розкид думок» є організованим почерговим висловлюванням учасниками групової діяльності суджень з певної проблеми або теми.
    Методичною особливістю такої групової справи служить численний набір карток з недописаними фразами за матеріалом уроку. Їх прочитання і вимовляння вголос спонукає на висловлювання у відповідь. Почате має бути закінчене, тому той, хто отримав картку, має вже готовий початок свого короткого виступу по запропонованій темі. Початкова фраза дає напрям думці, допомагає школяру в перший момент розмови.
Цей вид роботи оптимально проводити при освоєнні нової теми, щоб актуалізувати досвід життєвий і предметний самих учнів.  Відповіді будуються за принципом висловлювання гіпотези і її аргументу. Бажано підбирати теми, що передбачають співіснування різних підходів. У результаті можна підсумовувати отримані відповіді і підвести до учбових понять.
2. «Незавершеність»
Недоліком будь-якого курсу навчання є те, що частина матеріалу може бути погано засвоєною. Як цей недолік обернути в позитивну якість? Спробуємо провести експеримент. У кожного учня відритий підручник. За обмежений час, погортавши його, треба освоїти задану інформацію. А потім подивитися, що залишилося за межами освоєння.
    Отже, Ви як учитель визначаєте, який розділ підручника зараз необхідно вивчити (час 10 хвилин). Позначте початок роботи(по команді). Коли час пройде, усім закрити підручник. Учням вимагається сформулювати декілька питань: що виявилося незрозумілим в тексті і записати їх. Вибирається ведучий, який збирає усі записки з питаннями і аналізує, який з них здався найцікавішим і повнішим.
Поки ведучий вибирає цікаве питання, пропонуєте кожному погортати підручник і постаратися знайти відповідь. Ведучий зачитує питання, які вибрав і просить відповісти на них.
Ігри-доручення мають ті ж структурні елементи, що і ігри-подорожі, але за змістом вони простіше і за тривалістю коротше. У основі їх лежать дії з предметами, іграшками, словесні доручення. Ігрове завдання і ігрові дії в них засновані на пропозиції щось зробити: «Допоможи розставити розділові знаки», «Перевір домашнє завдання у сусіда ».
Ігри-припущення «Що було б..?» або «Що б я зробив…», «Ким би хотів бути і чому?», «Кого б вибрав в друзі?» і ін. Інколи початком такої гри може послужити картинка.
Дидактичний вміст гри полягає в тому, що перед дітьми ставиться завдання і створюється ситуація, що вимагає осмислення подальшої дії. Ігрове завдання закладене в самій назві «Що було б..?» або «Що б я зробив…». Ігрові дії визначаються завданням і вимагають від дітей доцільної передбачуваної дії відповідно до поставлених умов або створених обставин. Діти висловлюють припущення, констатуючі або узагальнено-доказові. Ці ігри вимагають уміння співвіднести знання з обставинами, встановлення причинних зв’язків. У них міститься і елемент змагання: «Хто швидше зміркує?».
Ігри-загадки. Виникнення загадок відходить в далеке минуле. Загадки створювалися самим народом, входили в обряди, ритуали, включалися в свята. Вони використовувалися для перевірки знань, винахідливості. У цьому і полягає очевидна педагогічна спрямованість і популярність загадок як розумної розваги.  Розгадування загадок розвиває здібність до аналізу, узагальнення, формує уміння міркувати, робити висновки.
Ігри-бесіди (діалоги). У основі гри-бесіди лежить спілкування педагога з дітьми, дітей з педагогом і дітей один з одним. Це спілкування має особливий характер ігрового навчання і ігрової діяльності дітей. У грі-бесіді вихователь часто йде не від себе, а від близького дітям персонажа і тим самим не лише зберігає ігрове спілкування, але і підсилює радість його, бажання повторити гру.
Гра-бесіда виховує уміння слухати і чути питання вчителя, питання і відповіді дітей, уміння зосереджувати увагу на утриманні розмови, доповнювати сказане, висловлювати думку. 
Ігрові технології займають важливе місце в учбовому – виховному процесі, оскільки не лише сприяють вихованню пізнавальних інтересів і активізації діяльності учнів, але і виконують ряд інших функцій :
1) правильно організована з урахуванням специфіки матеріалу гра тренує пам’ять, допомагає учням виробити мовні уміння і навички;
2) гра стимулює розумову діяльність учнів, розвиває увагу і пізнавальний інтерес до предмета;
3) гра – один з прийомів подолання пасивності учнів;
4) у складі команди кожен учень несе відповідальність за увесь колектив, кожен зацікавлений в кращому результаті своєї команди, кожен прагне якнайшвидше і успішніше впоратися із завданням. Таким чином, змагання сприяє посиленню працездатності усіх учнів.

