КОНСПЕКТ УРОКУ ІНФОРМАТИКИ У 9 КЛАСІ
1. ЗАГАЛЬНІ ВІДОМОСТІ ПРО УРОК
Учитель/Розробник: Хлистун Валентина Василівна
Тема уроку: Захист творчих проєктів з 3D-моделювання. Критерії оцінювання якості.
Тип уроку: проєктна діяльність (урок захисту творчих проєктів).
Тематичний модуль програми: тривимірне моделювання (3D-графіка, прототипування)
2. ЦІЛЬОВІ ОРІЄНТИРИ ТА КОМПЕТЕНТНІСНИЙ ПОТЕНЦІАЛ
Очікувані результати навчання
Після завершення уроку учень/учениця:
· презентує результати власного проєкту з 3D-моделювання; 
· пояснює призначення створеної моделі та особливості її конструкції; 
· аналізує якість цифрового продукту за визначеними критеріями; 
· здійснює самооцінювання та взаємооцінювання результатів проєктної діяльності; 
· аргументовано обґрунтовує власні технічні та дизайнерські рішення; 
· використовує цифрові інструменти для представлення результатів роботи; 
· надає конструктивний зворотний зв’язок; 
· визначає шляхи вдосконалення цифрового продукту; 
· дотримується принципів академічної доброчесності. 
Ключові компетентності (фокус уроку)
Інформаційно-цифрова компетентність:
· ефективне використання цифрових технологій; 
· аналіз та оцінювання цифрових продуктів; 
· відповідальне використання інформаційних ресурсів. 
Інноваційність:
· критичне оцінювання технологічних рішень; 
· удосконалення моделей на основі отриманого зворотного зв’язку; 
· пошук альтернативних способів розв’язання практичних завдань. 
Навчання впродовж життя:
· рефлексія власної діяльності; 
· готовність працювати над помилками; 
· розвиток навичок самоосвіти. 
Наскрізні вміння:
· критичне мислення; 
· системне мислення; 
· творчість та ініціативність; 
· співпраця; 
· аргументоване висловлення власної думки; 
· оцінювання ризиків і прийняття рішень. 
3. МАТЕРІАЛЬНО-ТЕХНІЧНЕ ТА МЕТОДИЧНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ
Апаратне забезпечення:
· комп’ютери або ноутбуки; 
· мультимедійний проєктор; 
· інтерактивна панель; 
· доступ до мережі Інтернет. 
Програмне забезпечення та цифрові сервіси:
· Tinkercad; 
· LearningApps; 
· WordItOut;
· Microsoft Office Power Point 2007;
· ChatGPT/інший генеративний ШІ (за потреби). 
Дидактичні матеріали:
· презентація вчителя; 
· картка критеріїв оцінювання; 
· чек-лист експерта; 
· картка самооцінювання; 
· картка взаємооцінювання; 
· електронна форма рефлексії; 
· інструкційні картки для учнів. 
Інтеграція штучного інтелекту
Під час рефлексивно-оцінювального етапу учні можуть використовувати генеративний штучний інтелект для аналізу власної моделі та пошуку шляхів її вдосконалення.




Орієнтовний промпт:
«Дій як інженер-конструктор. Проаналізуй 3D-модель органайзера для канцелярського приладдя та запропонуй три способи покращення її функціональності, ергономічності та дизайну».
4. СТРУКТУРА ТА СЦЕНАРІЙ УРОКУ (45 ХВИЛИН)
	Етап уроку та 
час
	Діяльність учителя/методичні прийоми
	Діяльність учнів
	Формувальне оцінювання/
інструменти

	1. Організаційний та мотиваційний етап (5 хв)
	Привітання. Створення позитивної робочої атмосфери. Учитель пропонує учням ситуацію: «Ви працюєте у компанії з розробки цифрових прототипів. Замовник має обрати найкращу модель серед кількох представлених варіантів. За якими критеріями він ухвалюватиме рішення?» Організовує обговорення та підводить учнів до теми уроку.
	Аналізують запропоновану ситуацію. Висловлюють припущення щодо критеріїв якості цифрового продукту. Формулюють власні очікування від уроку.
	WordItOut Хмара слів «Якісна 3D-модель». 
https://worditout.com/word-cloud/5752921

Усне опитування.

	2. Актуалізація опорних знань (5 хв)
	Організовує виконання інтерактивної вправи LearningApps. Актуалізує знання про етапи створення 3D-моделі, інструменти моделювання, масштабування, групування та прототипування.
	Виконують вправу. Аналізують результати. Виправляють помилки. Беруть участь в обговоренні.
	LearningApps.
https://learningapps.org/view32394309?&allowFullscreen=1
 Прийом «Світлофор». Самоперевірка.

	3. Діяльнісний етап (25 хв)
	Нагадує правила безпечної роботи та академічної доброчесності. Пояснює порядок захисту. Організовує роботу експертних груп. Координує захисти та обговорення.
	Презентують проєкти. Демонструють 3D-моделі. Пояснюють процес 
	Чек-листи. Картки взаємооцінювання. Спостереження вчителя.

	4. Рефлексивно-оцінювальний етап (10 хв)
	Організовує підбиття підсумків. Проводить самооцінювання та рефлексію. Пропонує учням порівняти власні висновки з рекомендаціями ШІ. Узагальнює результати роботи.
	Формулюють висновки. Аналізують сильні та слабкі сторони проєкту. Планують подальше вдосконалення моделі.
	Вправа «Рефлексивна мішень».



ДІЯЛЬНІСНИЙ ЕТАП: ОРГАНІЗАЦІЯ ЗАХИСТУ ПРОЄКТІВ
Для забезпечення активної участі всіх учнів застосовується модель експертного оцінювання.
Під час захисту визначаються такі ролі:
· автор проєкту; 
· експерт із функціональності; 
· експерт із дизайну; 
· експерт із практичного застосування. 
Кожен виступ триває до 3 хвилин та містить:
1. Назву проєкту. 
2. Призначення моделі. 
3. Опис основних конструктивних елементів. 
4. Особливості використаних інструментів. 
5. Проблеми, що виникли під час створення моделі. 
6. Способи їх подолання. 
7. Можливості практичного застосування. 
8. Напрями подальшого вдосконалення. 
Після презентації експерти надають короткий висновок щодо якості цифрового продукту.
КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ ЯКОСТІ ТВОРЧОГО ПРОЄКТУ
	Критерій
	Бали

	Відповідність поставленому завданню
	2

	Точність побудови моделі
	2

	Функціональність об’єкта
	2

	Ергономічність конструкції
	2

	Рівень деталізації
	2

	Технологічність виготовлення
	2

	Естетичність
	2

	Інноваційність рішення
	2

	Практична цінність
	2

	Якість презентації
	2

	Аргументованість відповідей
	2

	Академічна доброчесність
	2


Максимальна кількість балів – 24.
Оцінювання здійснюється на основі поєднання оцінки вчителя, взаємооцінювання та самооцінювання.




МЕТОДИЧНЕ ОБҐРУНТУВАННЯ ВИКОРИСТАНИХ МАТЕРІАЛІВ ТА РЕСУРСІВ
Урок побудований відповідно до компетентнісного підходу Нової української школи та орієнтований на формування в учнів уміння застосовувати набуті знання в практичній діяльності. Захист творчих проєктів виступає завершальним етапом роботи над тематичним модулем «Тривимірне моделювання» та забезпечує комплексне оцінювання результатів навчання.
Основна педагогічна технологія – проєктне навчання. Воно створює умови для розвитку самостійності, відповідальності та здатності приймати рішення. На відміну від традиційних форм контролю знань, захист проєкту дозволяє оцінити не лише кінцевий результат, а й розуміння процесу створення цифрового продукту, уміння аргументувати власні рішення та аналізувати їхню ефективність.
Використання сервісу LearningApps на етапі актуалізації знань забезпечує швидку перевірку рівня готовності учнів до захисту проєктів. Інтерактивний формат сприяє залученню всіх учасників освітнього процесу, підтримує навчальну мотивацію та дозволяє оперативно виявити прогалини в знаннях.
Застосування Padlet під час рефлексивно-оцінювального етапу дає можливість організувати цифрову виставку проєктів і створити простір для конструктивного професійного обговорення результатів діяльності. Учні отримують досвід публічного представлення власних розробок та формування аргументованих висновків щодо якості цифрових продуктів.
Google Форми використовуються як інструмент формувального оцінювання. Їх застосування дозволяє організувати самоаналіз навчальних досягнень, сприяє розвитку рефлексивних умінь і забезпечує оперативний збір інформації про результати уроку.
Доцільність використання генеративного штучного інтелекту полягає у створенні додаткових можливостей для аналізу та вдосконалення цифрових продуктів. ШІ не замінює оцінювання вчителя, а виконує функцію консультанта, який пропонує альтернативні варіанти розв’язання проблем. Це сприяє розвитку критичного мислення та формуванню навичок усвідомленого використання сучасних цифрових технологій.
Переваги використаних ресурсів – висока інтерактивність, швидкий зворотний зв’язок, підтримка навчальної мотивації, можливість організації формувального оцінювання та залучення всіх учнів до активної діяльності. Потенційними обмеженнями можуть бути залежність від технічного забезпечення, якості інтернет-з’єднання та рівня цифрової компетентності учасників освітнього процесу. Водночас зазначені ризики можуть бути мінімізовані шляхом попередньої підготовки матеріалів та використання альтернативних форм роботи.
5. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ ТА ТРАЄКТОРІЯ РОЗВИТКУ
Обов’язкове завдання
Проаналізувати рекомендації, отримані під час захисту проєкту, та підготувати план удосконалення створеної 3D-моделі. Визначити щонайменше три конкретні зміни, які можуть підвищити її функціональність, ергономічність або естетичність.
Творче завдання (за вибором учня)
За допомогою генеративного штучного інтелекту отримати рекомендації щодо вдосконалення моделі та реалізувати одну із запропонованих ідей. Підготувати коротку відеопрезентацію/рекламний пітч оновленого проєкту.


ВИСНОВОК
Запропонований урок забезпечує реалізацію компетентнісного, діяльнісного та проєктного підходів, передбачених Державним стандартом базової середньої освіти. Організація захисту творчих проєктів у форматі експертного оцінювання сприяє формуванню інформаційно-цифрової компетентності, розвитку критичного мислення, навичок комунікації та рефлексії. Поєднання 3D-моделювання, цифрових сервісів, формувального оцінювання та елементів штучного інтелекту створює умови для активної пізнавальної діяльності учнів і забезпечує практичну спрямованість навчання, що відповідає сучасним вимогам Нової української школи.

