
alexandrecombe.design@gmail.com


06 27 92 78 78


Bordeaux



Compétences Design


User Research


User Testing


UX Writing


UX & Business Strategy


Prototyping


User Interface Design


Motion Design


Illustrations


Branding



Logiciels & Outils


Figma, Sketch, Framer, Notion, 

Gitlab, Amplitude, Photoshop, 

Illustrator, After Effect. 



Autres


Workshop. Product Owning, Agile 

Process, Business strategy, 

Définition & Focus OKRs, Data 

Driven, QA. 



Social


uxfol.io/alexandre.cmbe


dribbble.com/alexandre_cmbe

e x p e r i e n c e


Sept. 2019 - Maintenant, Bordeaux


Sept. 2018 - Août 2019 - 1 an, Bordeaux


Sept. 2017 - Août 2018 - 1 an, Bordeaux


e d u c a t i o n


2017 - 2019, Bordeaux



2015 - 2017, Bordeaux

Product Designer


MWM


Au cours des 6 dernières années, MWM a développé plus de 15 applications 

couvrant tous les principaux segments de la création, y compris la production 

musicale, l'apprentissage de la musique, les jeux ou les utilitaires.



Mes Missions : User Research, User Testing, UX & Business Strategy, Prototyping, 

User Interface Design, Motion Design, Illustration, Branding, Workshops.



Mes projets : edjing (iOS, Android), Alma Studio (iOS, Android), Bass Booster (iOS), 

Color Pop (iOS, Android), Puzzle Pop (iOS), Easy Color (iOS), Pixel Color (iOS), Gravity 

Wallpaper (iOS, Android).



Product Designer


Displayce


Displayce optimise l’achat, l’impact et la qualité des campagnes publicitaires sur les 

panneaux d’affichage digitaux hors-domicile (Digital-Out-Of-Home).



Mes missions : Création d'une nouvelle plateforme destinée à réaliser des 

campagnes de publicités digitales physiques en achat par enchère (RTB)



Product Designer


GEEV


Geev est la première application de don d'objets et de nourriture entre particuliers en 

France (+2,8 millions d'utilisateurs).



Mes missions : Refonte de l'application (UX Design); ASO; Testing (QA); SAV & Social 

Media Strategy.




Master UX Design / Artist Director


ECV Digital


M1 Digital Marketing & Social Media


Sup de Pub


Alexandre Combe

Product Designer

https://uxfol.io/alexandre.cmbe
https://dribbble.com/alexandre_cmbe
https://apps.apple.com/app/id493226494
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.edjing.edjingdjturntable&hl=None
https://apps.apple.com/app/id1515947710
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.almastudios.alma&hl=None
https://apps.apple.com/app/id927920917
https://apps.apple.com/app/id1517805311
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mwm.procolor&hl=None
https://apps.apple.com/app/id1578225228
https://apps.apple.com/us/app/easy-color-by-number/id1602360083
https://apps.apple.com/fr/app/pixel-color-pixel-art-games/id1436858922
https://apps.apple.com/app/id1548695203
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mwm.wallpaper&hl=None

