
I S A  C A S T R O
D E S I G N E R  V I S U A L

( 4 1 )  9 9 2 3 3  6 2 4 2

I S A B E L A . F C B @ G M A I L . C O M  

W W W . B E H A N C E . N E T / I S A B E L A C A S T R O  

W W W . L I N K E D I N . C O M / I N / I S A - C A S T R O

C O N T A T O

E X P E R I Ê N C I A  P R O F I S S I O N A L

E X P E R I Ê N C I A  A C A D Ê M I C A

Criação de interfaces para projetos mobile
Ilustração de assets e elementos de interface
Exploração do design como forma de comunicação com o 
usuário

U I  D E S I G N E R
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1 º  L U G A R  -  H A C K A T H O N  G E T N E T

1 º  L U G A R  -  M E G A  H A C K  W O M E N

1 º  L U G A R  -  F A C E B O O K  G A M I N G  J A M  -  

B U S I N E S S

1 º  L U G A R  -  C A F É  G A M E  J A M

1 º  L U G A R  -  S E E D S  G A M E  J A M  2 0 1 7

1 º  L U G A R  -  B R A S I L  G A M E  J A M  2 0 1 7

1 º  L U G A R  -  S E E D S  G A M E  J A M  2 0 1 8

1 º  L U G A R  -  W I N T E R  G A M E  J A M

3 º  L U G A R  -  G L O B A L  G A M E  J A M  -  

C U R I T I B A  2 0 2 2

2 º  L U G A R  -  D E F I  H A C K A T H O N  -  

B R A S I L

3 º  L U G A R  -  D E F I  H A C K A T H O N  

G L O B A L  -  N F T S

P R E M I A Ç Õ E S

Criação de artes promocionais para campanhas e mídias
sociais
Otimização de artes para projetos em Unity
Criação de storyboards para vídeos e narrativas
Ilustração de personagens e cenários
Animação 2D de diversos elementos visuais

D E S I G N E R

S U K A F U  T E A M   |   J U N  2 0 1 6  -  P R E S E N T E

Otimização e implementação de arte para projetos em Unity
Criação de interfaces para jogos 2D e simulações VR
Ilustração de diversos elementos para jogos
Animação de personagens e outros elementos visuais

D E S I G N E R

O C T I O N   |   O U T  2 0 1 6  -  N O V  2 0 1 7

Representei a Universidade em eventos internacionais e 
regionais,  participei de diversas atividades extra-curriculares,  
ministrei palestras e workshops sobre design visual e 
participei de dois projetos de iniciação científica

G R A D U A Ç Ã O  E M  J O G O S  D I G I T A I S

P U C P R   |   F E V  2 0 1 5  -  D E Z  2 0 2 1

Projeto educacional da Apple em parceria com a PUCPR onde 
estudei e pratiquei pesquisas com usuários,  criei  soluções de 
design visual para diversos apps, apresentei projetos para 
públicos internos e externos incluindo equipes da Apple,  com
quem também tive workshops e sessões de feedback. 

D E S I G N  P A R A  A P L I C A Ç Õ E S  M O B I L E

A P P L E  D E V E L O P E R  A C A D E M Y   |   F E V  2 0 1 9  -  D E Z  2 0 2 0
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H O W  E D U C A T I O N   |   S E T  2 0 2 0

U X  D E S I G N  B O O T C A M P

H O W  E D U C A T I O N   |   J U N  -  A G O  2 0 2 0

Criação de interfaces para aplicativos mobile
Prototipação de telas e fluxos
Criação de identidades visuais para apps
Soluções visuais e de design para problemas dos usuários

U I / U X  D E S I G N E R

O P A L A  S T U D I O S    |   M A R  2 0 2 1  -  P R E S E N T E


