


PUU PALAA
PARRO VAIHTAA

Reskella on yksi leikkija ilman omaa pesaa. Ilman omaa pesaa
oleva leikkija huutaa: "Puu palaa, pakko vaihtaal” Pesissa olevat
leikkijat vaihtavat pesig, jolloin keskella oleva leikkija yrittaa
paastaa yhteen niista. [lman omaa pesaa jaanyt leikkija on uusi
huutaja.

Tarvikkeet:
Pesiksi esimerkiksi puisia polkkyja tai auton renkaita. Pesia on
yksi vahemman kuin leikkijoita.

@ Raikki osallistujat paasevat vuoronperaan huutajiksi.

alo

HUHUU-LEIRKI

Yksi leikkija on pollo ja loput leikkijat ovat hiiria. Hiiret seisovat
viivan takana ja pollé on keskella leikkialuetta. P6llé huutaa:
"Huhuu” jolloin hiiret lahtevat juoksemaan toiseen paahan
leikkialuetta. Pollo ottaa hiiria kiinni ja kiinni jaaneista hiirista
tulee uusia polloja. Leikki jatkuu nain kunnes kaikki hiiret on
saatu kiinni.

@ Raikki osallistujat paasevat vuoronperaan huutajiksi.

alo






PEIRRO-LEIRKI

Yksi leikkija on peikko. Muut leikkijat seisovat viivan takana ja
peikko on keskella leikkialuetta. Peikko huutaa:"Hyvaa paivaa
lapset” ja leikkijat vastaavat peikolle: "Hyvaa paivaa peikko.”
Peikko sanoo: Tulkaa lapset tanne” ja leikkijat kysyvat."Milla
tavalla?” Taman jalkeen peikko kertoo liitkkumistyylin.
Liikutaan esimerkiksi hyppimalla, juoksemalla, kyykkykavelylla
ja niin edelleen.

Peikko keksii liikkumistavan.
Jokainen leikkija paasee vuorollaan peikoksi.

alo

ELAINLEIRKI

Yksi leikkija on kiinniottaja joka seisoo viivan takana ja loput
leikkijat ovat leikkialueen toisessa paassa. Leikkijat miettivat
yhdessa mita elainta he haluavat esittaa. Leikkijat kavelevat
kiinniottajan luokse ja esittavat yhdessa sovittua elainta
pantomiimina. Kiinniottaja yrittaa arvata mita elainta leikkijat
esittavat. Run kiinniottaja arvaa eldaimen jota lapset esittavat,
leikkijat lahtevat juoksemaan takaisin leikkialueen toiseen
paahan. Kiinniottaja yrittaa saada yhden leikkijan kiinni, josta
tulee uusi kiinniottaja.

Lapset keksivat itse elaimen, seka miettivat milla
tavalla elain liikkuu.

alo






LINTUHIPPA

Yksi leikkija on hippa ja muut leikkijat juoksevat hippaa
karkuun. Run hippa koskettaa leikkijaa, kosketettu leikkija
menee kyykkyyn ja levittaa katensa sivuille siiviksi.
Vapaana oleva leikkija voi pelastaa istahtamalla kyykyssa
olevan leikkijan siiven paalle. Jokainen halukas leikkija on
vuorollaan hippa.

Jokainen on vuorollaan kiinniottaja ja jokainen saa
pelastaa kiinnijaaneita.

alo

PURRRA-TIRRARI-
JAATELOPALLO

Leikkialue on jaettu kolmeen viivoilla merkittyyn osaan.

Jokaisen viivan luona seisoo yksi leikkija, jolla on kadessa kuva.
Muut leikkijat seisovat leikkialueen paassa. Yksi leikkija jolla

on kuva kadessa on huutaja. Han huutaa: Tikkari” jolloin lapset
juoksevat tikkari kuvan osoittamaan paikkaan ja seisovat yhdella
jalalla, kadet ylhaalla muodostaen ympyran. Kun lapset menevat
purkka kuvan kohdalle he hyppivat tasajalkaa paikoillaan ja
jaatelopallon kuvan luona lapset menevat kyykkyyn pieneksi
palloksi. Vaihdetaan kuvien pitdjia ja huutajaa.

tikkarista ja jaatelopallosta. Jokainen lapsi voi

m Lapset ovat piirtaneet kuvat itse purkkapaketista,
halutessaan olla merkin pitaja seka huutaja.

alo






RARHU NURRUU -LEIRRI

Lauletaan laulua karhun ymparilla ja lopuksi juostaan karkuun
heraavaa karhua.

Leikkia voi muunnella vaihtamalla leikkiin eri elaimia tai
satuhahmoja. Leikkijat voivat yhdessa miettia missa paikassa
kukakin nukkuu; kolossa, linnassa, sangyssa ja niin edelleen.

Lapsi voi itse keksia hahmon ja missa paikassa

m Jokainen lapsi on vuorollaan keskella "karhuna’.
hahmo nukkuu.

alo

SARDIINIPURRKI

Aikuinen on piilossa ja lapset etsivat hanta. Sita mukaa kun
lapset loytavat aikuisen, menevat he itse samaan piiloon
aikuisen kanssa jolloin lopulta kaikki leikkijat ovat samassa
piilopaikassa.

etsivat hanta.

@ Lapset voivat olla myés piiloutujana, jolloin muut
Pimeadlla voidaan kayttaa myos taskulamppuja.

alo






ARPARUUTIO-LEIRRI

Yksi leikkija vuorollaan heittaa arpakuutiota jonka jalkeen
tehdaan yhdessa arpakuution kuvan osoittama liike. Leikkia
voidaan muunnella tekemalla liikkeet ulkona eri paikoissa.
Ohjaaja antaa lapsille vinkin missa liike tehdaan.
Esimerkiksi: "Tee kuperkeikka siella missa naet punaista tai
jonkin pihaleikkivalineen luona’”

Tarvikkeet:
Valmistellaan ryhmassa arpakuutio maitotélkista, johon
mietitaan yhdessa kuusi erilaista liitkuntaliiketta.

ja miettia siihen tulevia liikkeita.

@ Lapset voivat tehda yhdessa arpakuution
Lapset heittavat arpakuutiota vuorotellen. VA IO

HEDELMASALAATTI

Yksi leikkija on leikkialueen keskelld ja muut leikkijat

ovat merKkityilla paikoilla ympyran kehdlla. Ohjaaja antaa
jokaiselle leikkijalle oman hedelman kuvan, joka leikkijan
tulee muistaa. Keskella oleva leikkija huutaa jonkun hedelman
nimen tai nayttaa kuvan, jolloin ne leikkijat joilla on kyseinen
hedelma vaihtavat keskenaan paikkaa. Jos leikkija huutaa
"Hedelmasalaatti’, vaihtavat kaikki leikkijat paikkaa.

Tarvikkeet:
Autonrenkaat, vanteet, kartiot, hiekkaan piirretty merkki,
hedelmien kuvat huutajalle ja lapsille.

@ Lapset voivat olla huutajina ja hedelman nayttajina.

alo



