СЕМІНАР «НАША ТВОРЧІСТЬ»

МЕТА:  Підвищити творчий потенціал педагогів, продовжити розвиток           позитивного прийняття себе та інших.
     Розвивати творчу уяву, фантазію, швидкість і гнучкість мислення.

Підготовлений і проведений   вихователем-методистом ДНЗ №9 м. Шостка Сумської області Васильєвою Н.А.
ПЛАН ПРОВЕДЕННЯ:

1.  Слово керівника

2. І вправа «Привітаймося!»

3. ІІ вправа «Хто я?»

4. ІІІ вправа «Мелодія мого «Я»

5. ІV вправа Гра «Повітря, земля, вода»

6. V вправа «Напиши якомога більше речень»

7. VІ вправа «Фантазуємо, творимо нове»
8. VІІ вправа «Відгадай загадку»

9.  VІІІ вправа «Перетвори шкоду на користь»

10.  ІХ вправа Рефлексія

11.  Рекомендації вихователям

12. Використана література
ХІД СЕМІНАРУ:
1. Слово керівника

Керівник вітає учасників семінару, оголошує мету, план семінару.
2. І вправа «Привітаймося!»
     Мета: Створити позитивний настрій на заняття.
 Керівник пропонує учасникам об’єднатися у пари. 

І завдання:  Привітатися один з одним руками, ногами, п’ятами, лобами, ліктями, носами, колінами, стопами тощо.

ІІ завдання:  Об’єднатися в пари за двома спільними рисами характеру, що проявляються у вас під час спілкування з людьми (батьками, колегами), друзями. 

(Коли пари утворились, керівник запитує, за якими двома рисами вони об’єдналися).
3. ІІ вправа «Хто я?»
Мета: Формувати позитивну самооцінку та усвідомлення унікальності себе як особистості.

     Керівник пропонує учасникам поділитись на 2 команди. Кожній команді подають аркуші паперу, олівці чи ручки.

Шаг І:  Запишіть 10 відповідей на питання «Хто я?» (кожен на своєму аркуші). 
(На питання можна відповідати по-різному: жінка, хазяйка, мати тощо).

Шаг ІІ:  Керівник разом з педагогами узагальнюють відповіді і найбільш цікаві записуються на великому аркуші.

Шаг ІІІ: Ведуча пропонує  вибрати кожній групі любу відповідь і уявити, що завжди будемо такими.

Уявивши, написати на аркуші всі «за» і «проти» в 2 рядки на груповому аркуші.

4. ІІІ вправа «Мелодія мого «Я»
     Керівник: сядьте   зручно і заплющить очі, 3 рази глибоко вдихніть…, прислухайтесь до себе, до свого «Я» (звучить спокійна, тиха музика). 
· Яка мелодія зараз звучить у вас всередині, або могла б зараз звучати?

· Послухайте мелодію свого «Я» (1 хв.)

· А тепер розплющить очі і проспівайте, простучіть,  чи ще якось відтворіть мелодію свого «Я».

5. ІV вправа Гра «Повітря, земля, вода»
Мета: Розвивати швидкість мислення.
Керівник: Зараз ми будемо кидати один одному цей м’яч. Той, хто кине м’яч, говорить одне із 3-х слів: «повітря», «земля», «вода», а той, хто спіймає м’яча, говорить, якщо прозвучало слово «повітря» - птаха, якщо «земля» - тварину, якщо «вода» - рибу.
Реагувати треба, як можна швидше.
6. V вправа «Напиши якомога  більше речень»
     Мета: Розвивати  гнучкість мислення.

Керівник: На аркуші треба написати якомога більше речень з 4 слів, в яких кожне слово починається з вказаної літери (5хв.) Слова повинні бути написані  за родами, відмінками, речення повинні виражати думку.
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7. VІ вправа «Фантазуємо, творимо  нове»
Мета: Розвивати  фантазію, уяву, творче мислення.

Керівник: 1. Згадайте ігри, які знаєте, класифікуйте їх  (5 хв.)

2. Назвіть вид гри, в який діти грають, сидячі за столом, з якимись предметами.

3. Назвіть ігри, в яких нічого нема, але треба думати, відгадувати.

4. Ігри, в яких присутнє все перераховане разом.

5. Придумайте нові ігри: сидячі, об’єднуючи раніше знайомі і придумуючи нові правила
 (5 хв.), запишіть.

- Згадайте знайому гру в хованки. Розгляньте, що навкруги вас ховається і запишіть (5хв.)
- В які хованки грають рослини, тварини в природі? Згадайте, запишіть (5 хв.)

Керівник читає вірш Ю.Коваля «Сундук».

Питання до вихователів:

· Як Іван Петров потрапив до сундука?

· Як можна відкрити сундук без ключа?

8. VІІ вправа «Відгадай загадку»
          Керівник загадує загадку: «Сидить кішка на вікні, голова і хвіст, як у кішки, але не кішка». Хто це? (Кіт)
9.  VІІІ вправа «Перетвори шкоду на користь»
     Керівник наводить приклади шкоди і пропонує подумати і назвати приклади із життя, в тому числі і із власного, коли шкода перетворилася на користь.
10.  ІХ вправа Рефлексія
            Керівник задає питання:

· Що було легко?

· Що було важко?

· Що для вас було корисним, незвичайним? 
               Керівник дякує педагогам за участь в семінарі,  пропонує методичні рекомендації.
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