Parcours d’agilité a I'attelage
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Du cbne 1 a 2 au Pas. Du 2 a 3 au pas et Passer entre les perches.
2. Ducbne 3 a 5 Serpentine entre les cdnes au trot et au cone 5 poursuivre la
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Entre les cones

serpentine pour faire un cercle complet du cone 5 a la sortie du cercle ligne droite
jusqu’au cone 6. Arrét. Du cone 6 au 7 au pas. Au cOne 7 Passer sur la bache au
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pas et poursuivre le pas jusqu’au cbéne 8.
3. Mettre la roue droite dans le cerceau et faire le tour complet autour du cerceau vers
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la droite sans que la roue sorte. Apres le tour complet se remettre en ligne droite.
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4. Au trot en ligne droite jusqu’au cone 9. Passer dans le L au pas. Arrét au céne 10 et
prendre une lettre de la boite aux lettres. Continuer au pas et Arréter au cone 11 et
la déposer dans le sceau vert. Poursuivre au pas et arréter au cone 12. Fin du
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parcours. Et sortir du manege!
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