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Uvodni informace

SG Dynamo Dresden, Hallescher FC, Chemnitzer FC
FK Teplice, FC Slovan Liberec, AC Sparta Praha

Projekt Future League ma za cil zajistit alternativu pro rezervni tymy, jejichz soutéZe byly vyrazné modifi-
kovany v obou zemich Némecka a Ceské republiky. R{zna omezeni startu hracd rdznych vékovych skupin
se ukazuje jako omezuijici platforma pro proces prechodu mladych hracd mezi dospélé. Future League
planuje zalozit soutéz, kde se potkaiji talentovani mladi hraci se SirSimi kadry dospélych na mezinarodni

drovni.

1) Zacastnéné kluby
Projektu se Ucastni nasledujici kluby

SG Dynamo Dresden (GER) FK Teplice (CZE)
Hallescher FC (GER) FC Slovan Liberec (CZE)
Chemnitzer FC (GER) AC Sparta Praha (CZE)

2) Format turnaje

Jednotlivi Ucastnici se vzajemné utkaji ve dvou zapasech
doma a venku, kde Gvodni zapasy, celkem 5 utkani, se
odehraji na podzim 2015 a odvety, zbylych pét utkani,
béhem jara 2016.

3) Organizace turnaje a naklady

Zapasy Future League jsou organizovany s primym zapo-
jenim domaciho klubu. Domaci tym je odpovédny za cel-
kovou organizaci zapasu, zabezpeceni zapasu, lékarské
zajisténi a naklady na rozhoddi. Hostujici klub cestuje na
utkani na své naklady a je plné odpovédny za zdravotni
pojisténi svych hracl a ¢lend realizacniho tymu.

V oficialnim styku, jsou zapasy Future League povazova-
ny jako v kategorii pratelskych utkani.

4) Rozlosovani turnaje

1. kolo: CZE1 - GER3, CZE2 - GER2, CZE3 - GER1
2. kolo: GER3 - GER1, GER2 - CZE 3, CZE1 - CZE2
3. kolo: CZE2 - GER1, CZE3 - CZE1, GER1 - GER2
4. kolo: GER3 - GER2, CZE1 - GER1, CZE2 - CZE3
5. kolo: CZE3 - GER3, GER1 - CZE2, GER2 - CZE1

5) Terminova listina

Kompletni terminova listina je pfilozena v pfiloze 1 k tém-
to organizacnim pravidllm. Kluby jsou povinny zorganizo-
vat naplanované domaci utkani v priibéhu tydne se stan-
venym terminem kola. V pfipadé nemoznosti dohody me-
zi obéma kluby, komise turnaje rozhodne o nahradnim
terminu.

Na zakladé prilozené terminové listiny jsou jednotliva kola
planovana do tydn( okolo nasledujicich dnd.

Matchday 1: Stfeda 08.09.2015
Matchday 2: Stfeda 30.09.2015
Matchday 3: Stfeda 21.10.2015
Matchday 4: Stfeda 04.11.2015
Matchday 5: Stfeda 25.11.2015
Matchday 6: Stfeda 09.03.2016
Matchday 7: Stfeda 23.03.2016
Matchday 8: Stfeda 06.04.2016
Matchday 9: Stfeda 27.04.2016

Matchday 10 Stfeda 11.05.2016

Kluby maiji za povinnost dohodnout se na terminu utkani
v daném tydnu nejpozdéji 3 tydny pred kazdym zapasem.
V opacném pripadé o terminu utkani rozhodne turnajova
komise.

6) Mista zapast

Domaci tym je odpovédny za organizaci zapasu, zajisténi

bezpecnosti a organizaci rozhodcich. Domaci tym je povi-

nen informovat o hosty o misté zapasu nejpozdéji 2 tydny
pred danym zapasem.

Minimalni poZadavky na misto utkani

e Neni nezbytné hrat utkani v prostoru domaciho klubu.
Domaci klub mdZe rozhodnout o jiném hfisti v jeho
lokalité v pfipadé, Ze o tomto informuje hostuijici klub
nejpozdéji 2 tydny pred terminem utkani

e Restaurace nebo jind moznost obCerstveni pro hostujici
tym a fanousky musi byt v misté zapasu Future League

| o Uméla trava mlize byt pouZita pouze pro utkani v mési-

ci listopad.
o Domaci tym zajisti teplé jidlo pro kazdého hrace hostu-
jici tym a jeho realizacni tym
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7) Turnajova komise

Turnajova komise je sloZzena z jednoho zastupce ze stra-
ny némeckych a ¢eskych klubd. Oba zastupci jsou zava-
zani k hledani kompromis{ ve vSech otazkach pfipadnych
sporll vzniklych v prlibéhu turnaje. V pripadé, ze nalezeni
kompromisu nebude mozné, nazor némecké strany ma
prednost.

Ceské kluby jako svého zastupce stanovuji osobu:
Jan Skypala, FK Teplice
Jan.skypala@fkteplice.cz, +420 606 621 337

Némecké kluby jako svého zastupce stanovuji osobu:
Kristian Walter, SG Dynamo Dresden
kristian.walter@dynamo-dresden.de, +49 178 211 4214

8) Organizacni podpora

e Webova stranka v ¢eském a némeckém zapase bude
zajistovana turnajovou komisi

¢ Kluby jsou povinny informovat a reportovat svym lokal-
nim médiim a spolupracovat na sdileni fotografii a me-
dialnim servisu

e Hracskeé statistiky a jejich database budou zajistovany
turnajovou komisi

9) Rozhodci

Kazdy domaci tym je odpovédny za zajisténi tfi rozhod-
Cich na své naklady. Vsechny zapasy musi byt oficialné
hlaseny v pfidruzenych narodnich fotbalovych asociacich.

10) Start hraci

Tym mze byt sestaven z hracl Sirsiho kadru dospélych a
talentovanych hract mladeznickych kategorii U19 a U17.
Existuji nasledujici pravidla pro start hract:

a) maximum 3 hract starsich 23 let

b) maximum 4 hracd na testu v klubu, kde maximalné 2
hraci mohou byt mladsi nebo rovni 19 letlim a maximalné
2 hrace mohou byt starsi 19 let

¢) Hrac mladsi 17 let mize nastoupit v utkani pouze v
pfipadé pisemného povoleni rodice hrace.

VSechny zucastnéné kluby souhlasi s dobrovolnou vymé-
nou soupisek s uvedenim maximalné 20 hracl jeden den
pred utkanim s cilem eliminovat velké vékové nebo kvali-
tativni rozdily v pfipravovaném zapase a vyhnout se tak
nekvalitnim zapastim.

(POKRACOVANI)

11) Disciplinarni nastaveni

Turnaje nijak neeviduje Zluté karty, stejné Cervené karty

nejsou nijak evidovany. Mimoradna disciplinarni provinéni
budou feSena v kompetenci turnajové komise a pfipadné
dle pravidel kazdé narodni fotbalové asociace.

12) Zapasova pravidla

a) Zapasy se hraji dle platnych pravidel FIFA, kde vzdy
rozhoduiji tfi rozhod¢i

b) Hraci Cas je 2x 45 minut

c) Prestavka ma délku pouze 10 minut

d) Dodatecné 1 dalsi preruseni (time-out) mdze byt vyuzi-
to, a to jednou v kazdém polocase. Rozhodnuti o time-
out je v kompetenci rozhodciho.

e) Kazdy klub ma pravo do zapasu zapsat 18 hracd, kde
prvnich 11 hracl je povazovano za hrace zakladni se-
stavy. Vystridat je mozné vSech zbylych 7 hracd, avsak
pouze ve 3 stanovenych prerusenich hry (polocas a 2x
time-out). Veskera dalsi vynucena stfidani (napf. zra-
néni) jsou v kompetenci rozhodciho.

f) Vitéz ziskava 3 body, v pfipadé remizy, obdrzi kazdy
tym 1 bod

13) Systém turnaje

Na zakladé kalkulace jednoduché tabulky tym s nejvétsim

poctem ziskanych bod( bude stanoven jako vitéz Future

League 2016. V pripadé rovnosti bodll rozhodnou nasle-

dujici kritéria.

a) Vysledek vzajemnych zapast

b) Rozdil v poctu vstfelenych a obdrzenych branek

©) Vyssi pocet vstrelenych golt

d) V pfipadé shody vySe uvedeného a v pfipadé rozhodo-
vani o vitézi turnaje, bude sehran jeden dopliikovy za-
pas na neutralni padé.

14) Nazev turnaje
»Future League 2016"

15) Doba turnaje
Doba turnaje je zahdjena 1. srpna 2015 a kondi 31. kvét-
na 2016.






