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Cambios importantes

En esta pagina estan los cambios mas importantes en las Reglas Generales de 2017

Regla

Cambio

Seccion B

Cambio de nombre de grupos de edad a Elementary, Junior y Senior. Ademas,
de la explicacion en la "Nota" para un mejor entendimiento.

Categoria Regular

E3.1/3.2 Cambié la redaccion.

E 3.9 Se ha afiadido informacién sobre cualquier material que no sea LEGO.

E 3.10 Se cambiod el software para los grupos de Senior.

E4.3 Se afiadié informacién sobre el multiplexor.

E4.4 Se cambid la descalificacién por una puntuacion de 0 y se cambié el enunciado.

E4.7 Se afiadi6é informacion sobre el control del programa.

E 4.6, E 6.7 | Se copiaron reglas que anteriormente se han publicado en las Reglas de

E 6.8, E 6.9 | Elementary, Junior y Senior ya que son reglas generales. Las reglas 6.8 y 6.9

E 6.10, informan sobre las aclaraciones con respecto a los programas permitidos y el

E.11 inicio del robot. Ademas, en el punto 6.10 se ha sido eliminado la regla de gritar
“STOP”.

EG6 El parrafo se ha reordenado.

E6.12 La informacioén sobre la clasificacion ha sido reformulada.

Categoria Open

F5.2 Se cambid la redaccion y se anadieron requisitos para el informe escrito.
F5.3 Se cambio la redaccion y se anadieron requisitos para el video.

WRO futbol

G Se implementé esta nueva area para WRO Futbol, actualmente vacia.

Advanced Robotics Challenge

F1 Se eliminé la regla sorpresa.

F3 Se notifica que 2017 es la ultima temporada con controladores EV3.

F3.2 Se afiadié informacién sobre el uso de elementos LEGO y materiales para la
fijacion de los cables.

F 3.3 No se permite el uso de software de LEGO Mindstorms EV3.

F 3.14 Se afnadi¢ la regla sobre gafas de seguridad.

F42 Se afadi6 informacién sobre interferencia o asistencia al robot en ejecucion.

F5 Se cambiod la informacion y redaccion del parrafo. Se eliminé la seccion "Antes de

competir", toda esta informacién se puede encontrar ahora en el apartado
"Competencia", los detalles se encuentran en las reglas de cada categoria.
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A. Categorias

WRO tiene cuatro categorias:

Categoria Regular

Categoria Open

WRO futbol

Advanced Robotics Challenge

oD~

Un equipo podra participar solamente en una categoria cada ano.

B. Grupos de edad

1. Elementary: Participantes de hasta 12 afios en el afio de la competencia.

2. Junior: Participantes de 13 - 15 afos de edad en el afio de la competencia.

3. Senior: Participantes 16 - 19 afos de edad en el afio de la competencia.

4. WRO de fatbol: Participantes de 10 - 19 anos de edad en el afio de la competencia.

5. Advanced Robotics Challenge: 17 - 25 anos de edad en el afio de la competencia.

NOTA:

Los estudiantes estrictamente no pueden ser mayores a la edad especificada
en la definicion de los grupos de edad. No se permitira a los estudiantes
mayores de la edad maxima por categoria en el afio de la competencia
participar en la Final Internacional. (Incluso si el estudiante cumple afios
después de la final. Por ejemplo, si el estudiante cumple 16 afios en diciembre,
después de la final internacional, debe registrarse en categoria Senior.)

Los estudiantes que sean menores a la edad del grupo de competencia deben
obtener el permiso del pais anfitrién para participar en la categoria solicitada.
Solo se podra aprobar la solicitud si al menos otro miembro del equipo tiene la
edad correcta.

Si todos los miembros de un equipo son mas jévenes de lo requerido, entonces
el equipo debe participar en la categoria correspondiente.

La participacion no se limita a estudiantes que asistan a un centro educativo.
Cualquier persona puede participar en los grupos de edad correspondientes, a
excepcion de los participantes del Advanced Robotics Challenge quienes DEBEN ser
estudiantes de secundaria o universitarios.
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C. Definicién de Equipo
WRO es una competencia basada en equipos. Para participar en cada categoria de
la competencia, los estudiantes deben trabajar en equipo.

Un equipo se compone de un(1) entrenador y dos(2) o tres(3) miembros.

Un(1) entrenador y un miembro(1) no se considera un equipo y no podra participar.

D. Entrenadores

La edad minima de un entrenador en un torneo internacional WRO(y asistentes de
entrenador) es de 20 afos de edad al momento de la inscripcion para la final de WRO.

Los entrenadores pueden trabajar con mas de un equipo; sin embargo, cada equipo
tiene que ser asistido por un adulto responsable. Esta persona puede ser un
asistente de entrenador.

Los entrenadores pueden ofrecer asesoramiento y orientacion a los estudiantes antes
de la competencia, sin embargo, durante la competencia, el trabajo y la preparacién
deben ser realizados por los estudiantes miembros del equipo.
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E. Reglas Generales - Categoria regular

1. Las normas de Olimpiada Mundial de Roboética(WRO) estan constituidas por
el Consejo Asesor de WRO ( "El consejo" en los parrafos siguientes).

1.1. Una regla sorpresa se dara a conocer en la mafiana de la competecia.
1.2. Esta regla "sorpresa" debe ser entregado a cada equipo por escrito.

2. La clasificacién para la participacion y composiciéon del equipo

2.1. Edad de los participantes - Refiérase a la seccién B - "Grupos de edad"
2.2. Composicion del equipo - Refiérase a la seccién C - "Definicion de Equipo”
2.3. entrenador de un equipo - Refiérase a la seccidon D - "Entrenadores”

3. Material

3.1. El controlador, los motores y sensores utilizados para ensamblar |os robots
deben ser de LEGO MINDSTORMS™ (NXT o EV3). El sensor de color
HiTechnic es el unico elemento de terceros que se puede utilizar.

3.2. Sélo elementos de la marca LEGO® pueden ser utilizados para construir las
otras partes del robot.

WRO recomienda el uso de versiones Educativas de LEGO MINDSTORMS.

3.3. Los equipos deben preparar y llevar a todos los equipos, software y
computadoras portatiles que necesitan durante el torneo.

3.4. Los equipos deben traer suficientes piezas de repuesto. Incluso en el
caso de cualquier accidente o mal funcionamiento del equipo, el
consejo (y/o el Comité Organizador) no es responsable de su
mantenimiento o sustitucién.

3.5.No se les permite a los entrenadores entrar en el campo para
proporcionar orientacion y/o instrucciones durante la competencia.

3.6. Todas las partes del robot deben estar desarmadas y en su estado
inicial(no pre-construidos)cuando se inicie el tiempo de montaje.
Inclusive los neumaticos deben estar separados de los aros hasta que
comience el tiempo de montaje.

3.7. Los equipos no pueden utilizar ningun tipo de instrucciones o guias para
construir su robot, ya sean escritos o graficos, sin importar el formato en el
que estén(incluyendo papel y digital).

3.8. Los equipos pueden hacer el programa de antemano.
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3.9. No estd permitido el uso de tornillos, pegamentos, cinta o cualquier otro
material no LEGO® para sujetar los componentes de los robots. El no
cumplimiento de estas normas dara lugar a la descalificacion.

3.10. El software utilizado depende de la categoria de edad:

a. Para los grupos de Elementary y Junior sélo se permite
ROBOLAB®, NXT® y el software EV3.
b. Para el grupo Senior se permite ejecutar cualquier software y el

firmware en los controladores NXT/EV3.
3.11.  Los motores y los sensores para el robot deben ser LEGO® y HiTechnic.
Cualquier otro producto no esta permitido. Los equipos no estan autorizados a
modificar sus componentes originales (por ejemplo: EV3, NXT, motores y
sensores, etc...) Un robot hecho con piezas modificadas sera descalificado
del concurso. Sensores y motores permitidos:
9842 - NXT Servomotor

N 'ﬂ;h
- 4

9843 - NXT Sensor de tacto

9844 - NXT Sensor de luz

9845 - NXT Sensor de sonido

9846 - NXT Sensor ultrasénico

9694 - NXT Sensor de color

45502 - Servomotor Grande

45503- Servomotor Mediano

' 44504- EV3 Sensor ultrasénico
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44506 - EV3 Sensor de color

44507 - EV3 Sensor de tacto

44509 - EV3 Sensor infrarrojo

45505 - EV3 Sensor de giro

i _ ’"‘l HiTechnic Sensor de color V2

4. Sobre el robot

4.1. Las dimensiones maximas del robot antes de que comience la "misién"
debe ser menor de 250 mm x 250 mm x 250 mm. Cuando se inicia, las
dimensiones del robot no estan restringidas.

4.2. Los equipos estan autorizados a utilizar sélo un controlador (NXT o EV3).

4.3. El numero de motores y sensores a utilizar no esta restringido. Sin embargo,
s6lo se permite el uso de materiales oficiales de LEGO® para conectar
motores y sensores.

4.4. Después de iniciado el reto, no se permite a los equipos realizar acciones o
movimientos que interfieran o ayuden al robot(el programa se debe ejecutar
pulsando el botén central para activar el robot). Los equipos que violen esta
regla obtendran una puntuacién de 0 en esa ronda en particular.

4.5. Un robot debe ser autbnomo y terminar las "misiones" por si mismo.
Cualquier comunicacion por radio o sistemas de control remoto no es
permitida mientras el robot esté funcionando. Los equipos que violen esta
regla seran descalificados y deberan abandonar la competencia
inmediatamente.

4.6. El robot puede dejar en el campo partes que no contengan unidades
principales (controladores, motores, sensores) si es necesario. Tan pronto
como alguna parte del elemento esté en contacto con el la pista y no toque
ninguna parte del robot, se considerara como un elemento libre que no
forma parte del robot.

4.7. Las funcionalidades Bluetooth y Wi-Fi deben estar apagadas en todo
momento. Esto significa que el programa completo necesita ejecutarse
en el controlador.
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4.8. Se permite el uso de tarjetas SD para almacenar programas. Las
tarjetas SD deben insertarse antes de que se inspeccione el robot y no
pueden ser removidos durante de la competencia una vez que haya
finalizado la inspeccion.

5. Antes de competir

5.1. Cada equipo debe prepararse para los retos en su lugar especificado hasta el
tiempo de medicién, cuando el robot debe ser colocado en area de
cuarentena para su verificacion.

5.2. Los equipos no pueden tocar las mesas de competencia antes del inicio del
tiempo de ensambile.

5.3. Los jueces deben verificar el estado de las piezas antes de anunciar el
comienzo del tiempo de ensamble. Los equipos deben demostrar que sus
partes estan separadas. Los miembros del equipo no pueden tocar
cualquier pieza o equipo durante este "tiempo de verificacion". El tiempo
de ensamble no comienza hasta que se anuncie oficialmente en el evento.

6. Competencia

6.1. La competencia consiste en una serie de rondas, el tiempo de ensamble (150
minutos) y varias rondas de programacion y pruebas.

6.2. Los competidores no pueden construir su robot fuera del tiempo especificado
para ensamble, mantenimiento y pruebas.

6.3. Los equipos clasificados tendran tiempo para pruebas, programacion y
calibracion de su robot antes de cada ronda de juego.

6.4. Los competidores comienzan el montaje una vez que el tiempo de
ensamble se anuncie oficialmente en el evento y pueden iniciar
inmediatamente la calibracion y pruebas.

6.5. Los equipos deben colocar los robots en el area de inspeccion designada
cuando termine el tiempo de ensamble, después de lo cual los jueces
evaluaran si el robot cumple con todas las normativas. Tras la inspeccion
con éxito, se le permitira al robot para competir.

6.6. Si se encuentra una violacién en la inspeccion, el juez le dara al equipo tres
(3) minutos para corregirla. Si no se arregla el robot durante el tiempo dado,
no podra participar en la ronda siguiente.

6.7. Antes de que el robot se coloque en la zona de cuarentena para la
inspeccidn, el robot debe tener solamente un programa ejecutable con el
nombre "run2017". La carpeta de archivos debe tener el nombre de
"WRO2017". Otros archivos como subprogramas son permitidos en el
mismo directorio, pero no se les permite ser ejecutados.
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6.8. El robot tendra 2 minutos para completar el desafio. El tiempo comienza
cuando el juez da la sefal para empezar. El robot debe ser colocado en la
zona de salida de modo que la proyeccidn del mismo esté totalmente
dentro de esta zona. El ladrillo EV3/NXT debe estar apagado. Es permitido
hacer ajustes fisicos al robot en la zona de salida. Sin embargo, no se
permite ingresar datos al programa, como cambios de posicion o de
orientacion de las partes del robot o cualquier calibracién de los
sensores del robot. El juez que identifique a un equipo ingresando datos
podra descalificarlo de la competicion

6.9. Una vez que los ajustes fisicos se hayan hecho, el juez dara la sefal para
encender el ladrillo EV3/NXT y selecciones el programa(pero no correr).
Después de que el juez indique al equipo ejecutar el robot, hay dos casos

posibles:
a. el robot comienza a moverse inmediatamente después de la
ejecucion del programa.
b. el robot comienza a moverse después de pulsar el boton central,
otros botones y sensores no se pueden utilizar para empezar
la ronda.

Si la opcidn a) se utiliza, el juez proporciona una sefal de inicio y el
miembro del equipo ejecuta el programa. Si se utiliza la opcién b) el
miembro del equipo ejecuta el programa y espera la sefal del juez para
dar inicio. No se permiten cambios en la posicion del robot o de sus
partes en este momento. Entonces el juez proporciona la sefal para
comenzar y el miembro del equipo presiona el botdn central para iniciar
el robot.

6.10. Si existe alguna duda durante la tarea, el juez toma la decision final. El
juez debe sesgar su decision al peor resultado disponible para el contexto de
la situacion.

6.11. La corrida y el tiempo se detendran si:

El tiempo del desafio (2 minutos) ha terminado.

Cualquier miembro del equipo toca el robot durante la carrera.

El robot ha abandonado por completo la mesa de juego.

Se da una violacién de las reglas y regulaciones.

. Se ha completado la misién.

6.12. El calculo de la puntuacién se realiza por los jueces al final de cada
ronda. El equipo debe verificar y firmar la hoja de puntajes después de
la ronda, si no tienen quejas validas.

®oo oW
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6.13. La clasificacién de un equipo se decide en funcién del formato general de
la competencia. La mejor racha de tres rondas en el caso de la ronda
clasificatoria y la mejor puntuacion de una ronda en el caso de las rondas
eliminatorias. Si los equipos que compiten adquieren los mismos puntos, la
clasificacion se decide por el registro de tiempo. Si los equipos todavia
siguen empatados, se determinaran los ganadores por sus siguientes
mejores puntuaciones durante las rondas anteriores.

6.14. No se permite la modificacion de los robots fuera de las etapas de
ensamble y pruebas especificados, asi como es prohibido intercambiar el
robot. (Por ejemplo, durante la inspeccién de los robots no se permiten
descargar programas o cambiar las baterias). Sin embargo, se permite cargar
las baterias durante cualquier tiempo de inspeccion especificado. Los equipos
no pueden pedir tiempo muerto.

7. Tribunal

7.1. Los equipos deben construir su robot en un area designada por los
oficiales del torneo (cada equipo tiene su propia area). No se permite el
ingreso de personas que no sean estudiantes que compiten a la zona de
competencia, aparte del personal del Comité Organizador de WRO,
personal autorizado y especiales.

7.2. El estandar de todos los materiales de competencia proporcionadoes
estan de acuerdo con lo especificado por el Comité los dias de
competicion.

8. Prohibiciones

8.1. Destruccion de la mesas competencia, materiales o robots de otros equipos.

8.2. El uso de objetos peligrosos o comportamientos que puedan crear o
causar interferencia con la competencia.

8.3. Palabras y/o comportamientos inapropiados hacia otros miembros del
equipo, otros equipos, audiencia, jueces o personal.

8.4. Llevar un teléfono movil/celular o un medio de comunicacién por cable o
inalambrico en el area de competicion.

8.5. Llevar comidas o bebidas al area de competicion.

8.6. Los competidores que utilicen dispositivos y métodos de comunicacién
mientras que la competencia esta en proceso. NO se permite hablar o
comunicarse a los estudiantes que compiten con individuos fuera del area de
competencia. Se descalificara a los equipos que violen esta regla y debe
salir de la competencia inmediatamente. Si la comunicacion es necesario,
los jueces podran permitir a los miembros del equipo comunicarse con los
demas bajo la supervision de personal del torneo o intercambiando una nota
bajo su permiso.

8.7. Cualquier otra situacion que los jueces consideren como injerencia o violacion
del espiritu de la competicidon sera penalizada.
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Reglas Generales - F. Categoria Abierta

1. Las normas de Olimpiada Mundial de Robética(WRO) estan constituidas por
el Consejo Asesor de WRO ( "El consejo" en los parrafos siguientes).
2. Laclasificacién para la participacion y composicion del equipo

2.1. Edad de los participantes - Refiérase a la seccién B - "Grupos de edad"

2.2. Composicion del equipo - Refiérase a la seccién C - "Definicién de Equipo”

2.3. entrenador de un equipo - Refiérase a la seccion D - "Entrenadores”

3. Material

3.1. El tamafio del stand proporcionado a los equipos sera de 2m x 2m x 2m.
(Cada equipo dispondra de tres superficies (3) de visualizacion vertical
dentro de la cabina, cada una de 2m x 2m o lo mas cercano posible).

3.2. Todos los elementos demostrativos de un equipo deben mantenerse dentro
de los 2m x 2m x 2m de su stand asignado. Los miembros del equipo
pueden estar fuera de este espacio durante una presentacion, sin embargo,
salvo que se solicite por los jueces, los robots y demas elementos deben
permanecer dentro del area asignada.

3.3. Los equipos tendran la opcién de utilizar una mesa. El tamafio de la mesa
sera de 120 cm x 60 cm (o tan cerca como sea posible). Los tamanos de las
mesas seran consistentes entre todos los equipos. Las mesas deben ser
colocados dentro del espacio de 2m x 2m del suelo asignado al equipo. Los
equipos asimismo tienen derecho a cuatro (4) sillas en el area de su stand.

4. Reglamento sobre el robot

4.1. No hay ninguna restriccion sobre el balance entre los elementos LEGO® y
otros materiales.

4.2. Todos los robots deben ser operados por controladores NXT o EV3, con
cualquier software.

4.3. Los robots pueden ser preensamblados y los programas pueden ser hechos
con antelacion.

5. Competencia

5.1. En la Categoria Open los equipos deben pasar por el siguiente proceso:
. Ensamble final y las pruebas del robot
. Preparacion del stand (incluyendo colocacion de carteles, etc.)

. Inspeccion pre-juzgamiento para evaluar las reglas generales
. Tiempo de preparacion final(garantizar el cumplimiento de las demas
reglas)

. Demostracién y presentacién a los jueces (incluido el tiempo de
preguntas y respuestas de los jueces) y demostraciones y
presentaciones para el publico en general.

World Robot Olympiad y el logotipo de WRO logo son marcas registradas de World Robot Olympiad Association Ltd. ©
2017 World Robot Olympiad Association Ltd. 12



MM AWROX

WORLD ROBOT OLYMPIAD

WRO 2017 — Reglas Generales

5.2. Los equipos deben presentar un informe escrito e ilustrado que resume lo
que el robot puede hacer, de qué manera su robot es Unico y como se
ajusta al tema. Los equipos que compitan en la final internacional deberan
presentar electronicamente este informe en el momento del registro segun
los siguientes requisitos:

5.2.1. Tipo de archivo: PDF

5.2.2. Tamafio maximo del archivo: 10 MB
El informe debe incluir una descripcion visual que incorpore graficos,
diagramas y/o fotos en diferentes angulos y un ejemplo del programa. Una
copia del informe debe ser entregada a los jueces en papel a la hora de la
evaluacion.

5.3. Los equipos deben presentar un video(maximo 2 minutos), demostrando su
robot. Los equipos en la final internacional deberan presentar
electrénicamente el video sobre segun los siguientes requisitos:

5.3.1. Tipo de archivo: AVI, MPEG, WMV, MP4

5.3.2. Tamano maximo del archivo: 25 MB
WRO recomienda que los videos se realicen con audio o subtitulos en
Inglés. Esto con el fin ayudar a los jueces a comprender mejor el
proyecto. Los equipos también deben anadir palabras clave a sus
videos para propdsitos almacenamiento.

5.4. Los equipos deben decorar el stand con uno o mas carteles con la
dimensién minima de 120 cm x 90 cm. El cartel debe introducir el proyecto
a los visitantes.

6. Presentaciéon

6.1. Todos los elementos demostrativos del equipo deben ser completados y
estar listos para presentarse a los jueces y al publico en general en el tiempo
asignado (Los plazos seran proporcionados por la organizacién con un mes
de antelacion a la competencia).

6.2. Los equipos deben mantener una presencia dentro del stand del equipo
durante las horas de competencia con el fin de presentar a los miembros
del publico en general y a los jueces en cualquier momento. Los equipos
recibiran una advertencia de al menos 10 minutos antes de que la
evaluacién de los jueces se lleve a cabo.

6.3. El juzgamiento sera ejecutado en tres grupos de edad: Elementary, Junior y
Senior. Por favor refiérase a la Seccion B - "Grupos de Edad"

6.4. Se asignaran aproximadamente 10 minutos para el juicio: 5 minutos para
explicar y demostrar el robot y de 2 a 5 minutos para responder a las
preguntas de los jueces.

6.5. El idioma oficial para todas las presentaciones es el Inglés. Los intérpretes
no estan permitidos.
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7. Criterios de evaluacién para Categoria Open

Categoria Criterios Puntos
1. Creatividad - El proyecto es original y muestra un pensamiento creativo, con un 10
disefo innovador, imaginativo e interesante.
2. Calidad de la Solucién - El proyecto esta bien pensado y es una buena solucién 15
1. Proyecto para el problema. La solucién es compatible con el tema de Sostenibilidad.
(Total de puntos: | 3:Investigaciony Reporte - Es evidente que la investigacion se llevé a cabo por el
50) equipo. El informe es un buen resumen del proyecto: problemas - soluciones - proceso - 15
resultados - equipo - tareas.
4. Valor Entretenimiento - El proyecto tiene un cierto factor "sorpresa”. Parece
divertido, capta la atencién de los transeuntes y dan ganas de verlo de nuevo o 10
aprender mas sobre él.
1. Automatizacioén - El proyecto utiliza insumos adecuados procedentes de sensores
para ejecutar rutinas especificas y demuestra claramente la automatizacion para 15
2. Programacion | completar las tareas.
(Total de puntos: | 2. Buena Ldgica - La programacion utilizada tienen sentido, funciona de forma fiable, 15
45) es relevantes en términos de su uso, complejidad y disefio.
3. Complejidad - El proyecto utiliza multiples lenguajes, sensores o controladores e 15
incorpora algoritmos mas avaanzados y complejos, en estructura y disefio.
1. Comprension técnica - Los miembros del equipo son capaces de explicar en forma 15
clara, precisa y convincentes cada paso del proceso mecanico y de programacion.
2. Conceptos de Ingenieria - El proyecto evidencia el buen uso de conceptos de 10
3. Disefio de ingenieria y los miembros del equipo son capaces de explicar la necesidad de su uso.
Inaenieria 3. Eficiencia mecanica - Las piezas y la energia han sido utilizadas de manera
eficiente - se evidencia un uso adecuado de los principios mecanicos (engranajes
g . ficient idenci d do de | ANi ( jes / 10
(Total de puntos: | ,ojeas / palancas / ruedas y ejes)
45) 4. Estabilidad Estructural - El proyecto(robots y estructuras) son fuertes, robustos y la 5
demostracion se puede ejecutar varias veces con poca necesidad de reparaciones.
5. Estética - Los elementos mecanicos tienen un atractivo estético, se evidencia que el 5
equipo hizo todo lo posible para que el proyecto sea tan profesional como sea posible.
1. Demostracion exitosa - la demostracion fue exitosa y existe la sensacion de que se 15
podria repetir de forma fiable y que la preparacion y la practica han tenido lugar.
2. Comunicacion y habilidades de razonamiento - El equipo fue capaz de presentar
su idea de proyecto de una manera interesante - cdmo funciona - por qué lo escogieron 10
4. Presentacién | _-Por qué tiene relevancia.
(Total de puntos: | 3. Pensamiento rapido - El equipo es capaces de responder faciimente a preguntas 5
40) sobre su proyecto. Fue capaz de hacer frente a los problemas durante la presentacion.
4. Carteles y Decoracion - Los materiales utilizados para comunicar el proyecto a los 5
demas son claros, concisos, relevantes, bien preparados y atractivos - Min. 1x(120x90).
5. Video - Sdlo se puntuan los videos proporcionados a tiempo. El video es una buena 5
introduccion para el proyecto - presenta el problema, la soluciéon y el equipo.
1. Resultado de formacidn unificada - Hay pruebas de que los miembros del equipo 10
5. Trabaio en han interiorizado el conocimiento y la comprensién de la materia relativa a su proyecto.
’ . j 2. Inclusién - El equipo es capaz de demostrar que todos los miembros desempefiaron 5
Tot fgu“:o 20 un papel importante en el desarrollo, construccion y presentacion de su proyecto.
otal Funtos: .. . K . . " L .
( ) 3. Espiritu de equipo - Ele equipo refleja energia positiva, buena cohesion, valores 5
mutuos, son entusiastas y estan contentos de poder compartir su proyecto con otros.
Punataje Maximo 200
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*Proyectos que claramente no estan dentro del tema recibiran una puntuacion de 0. Los jueces deben calificar cada categoria
de 0 a 10, siendo 10 la maxima. (Una puntuacion de 9 a un valor de 25 puntos es equivalente a 22,5 puntos, etc.)

G. WROfutbol

Las reglas para WRO futbol estan disponibles en el documento "Descripcion de juegos, reglas y
puntuacién”.
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F. Advanced Robotics Challenge

1. Las normas de Olimpiada Mundial de Robética(WRO) estan constituidas por
el Consejo Asesor de WRO ( "El consejo" en los parrafos siguientes).

2. La clasificacion para la participacion y composicion del equipo

2.1. Edad de los participantes - Refiérase a la seccién B - "Grupos de edad"
2.2. Composicion del equipo - Refiérase a la seccién C - "Definicion de Equipo”
2.3. entrenador de un equipo - Refiérase a la seccion D - "Entrenadores”

3. Material

3.1. El controlador utilizado para el robot debe ser de NI (National Instruments)
Myrio o KNR (Basado en Myrio) o el ™ EV3 LEGO MINDSTORMS.
i.  Las principales decisiones debe ser de este controlador
ii. Al utilizar EV3, dos controladores pueden ser conectados en serie
iii.  No se permiten otros sistemas como Arduino, Raspberry Pi y otros
NOTA: 2017 es el ultimo afno que se pueden utilizar los controladores EV3, EN
2018 SOLO se admiten Myrio O CONTROLADORES KNR.
Myrio

KNR (basado Myrio)

-

1

EV3x2

o

R al
b {‘,;‘

X
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3.2. El robot sélo puede construirse con piezas de MATRIX y/o TETRIX.
i. Los elementos de LEGO se pueden utilizar sélo para fijar los
componentes electrénicos de LEGO al robot.

i. Se permite el uso de cinta aislante y los lazos de nylon para mantener
los cables en posicion.

iii.  No esta permitido realizar modificaciones a cualquier material de la
marca MATRIX o TETRIX. Sin embargo, se permite cortar o perforar
en un elemento si es necesario para fijar un motor o sensor al robot.

iv.  Elementos impresos en 3D o piezas cortadas a partir de
acrilico/madera no estan permitidos, excepto cuando se trata de una
carcasa para un sensor o motor, que permita fijar el sensor/motor a un
elemento de MATRIX/TETRIX.

@;T‘E‘F—ﬁ“ﬁ MATRIX

TETRIX

3.3. El Software utilizado debe estar escrito en LabVIEW de National Instruments
o cualquier lenguaje basado en texto (como C, C ++, C #, RobotC, Java,
Python, etc). NO se permite el software de LEGO Mindstorms EV3.

3.4. Los equipos pueden utilizar cualquiera de los sensores de su eleccion - no
hay restricciones de marca, funcién o numero de sensores utilizados. Las
camaras se consideran sensores.

3.5. Los equipos pueden utilizar todo tipo de motores eléctricos y los servos de su
eleccidén - no hay restricciones de marca o el numero de motores y servos
utilizados.

3.6. Los equipos pueden usar cualquier bateria de su eleccién - no hay
restricciones de marca, funcion o el numero de las baterias usadas.

3.7. Los equipos pueden utilizar sélo un controlador Myrio o KNR y maximos dos
controladores EV3(que se pueden conectar en cadena).

3.8. Los equipos no se puede utilizar ningun tipo de presion hidraulica o presion
barométrica

3.9. Los equipos deben preparar y llevar todos los equipos necesarios
que necesitan durante el torneo.
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3.10. Los equipos deben traer suficientes piezas de repuesto. Incluso en
el caso de cualquier accidente o mal funcionamiento del equipo, el
consejo (y/o el Comité Organizador) no es responsable de su
mantenimiento o sustitucion.

3.11. No se les permite a los entrenadores entrar en el campo para
proporcionar instrucciones y orientacion durante la competicion.

3.12. Los robots pueden ser ensamblados antes del torneo.

3.13. Los participantes pueden hacer que el programa de antemano.

3.14. Gafas de seguridad deben ser usados en el area de competicion en todo
momento.

4. Regulaciones sobre el robot

4.1. Las dimensiones maximas del robot antes de que comience la "misién"
deben estar dentro de 450 mm x 450 mm x 450 mm. Cuando se inicia el
robot, las dimensiones del robot no estan restringidas.

4.2. Los robots deben ser autonomos. No se permita a los participantes
interferir o ayudar al robot mientras se esta ejecutando(realizando la
"mision"). Esto incluye la introduccion de datos a un programa por medios
visuales, de audio o cualquier otra sefial durante el partido. Los equipos
que violen esta regla seran descalificados y deberan abandonar la
competencia inmediatamente.

4.3. Un robot debe ser autbnomo y terminar las "misiones" por si mismo.
Cualquier comunicacion por radio, sistemas de control remoto o con
cable, no son permitidas mientras el robot esté funcionando. Los equipos
que violen esta regla seran descalificados.

4.4, Cualquier funcion Bluetooth o Wi-Fi en el controlador debe estar
apagada en todo momento.

5. Competencia

5.1. Cada equipo debe preparar su robot en el lugar especificado hasta que se
acabe el tiempo de practica y sea el tiempo de inspeccién, cuando el robot
debe ser colocado en el drea designada.

5.2. Se dara un minimo de 60 minutos de tiempo de practica antes del inicio de la
primera ronda.

5.3. Los concursantes pueden utilizar este tiempo para realizar practicas en sus
lugares de trabajo, hacer cola con sus robots para tener un juego practica o
realizar mediciones en el sitio de competencia en la medida en que esto no
interfiera con la practica de otros equipos.

World Robot Olympiad y el logotipo de WRO logo son marcas registradas de World Robot Olympiad Association Ltd. ©
2017 World Robot Olympiad Association Ltd. 18



MM AWROX

WORLD ROBOT OLYMPIAD

WRO 2017 — Reglas Generales

5.4. Los equipos no pueden tocar las pistas de competencia designadas antes de
que se anuncie el comienzo del tiempo de practica

5.5. Todos los robots deben ser colocados en la mesa de revision para su revision
al final del tiempo de practica. Ningun mecanismo o programa pueden ser
modificados después de este tiempo.

5.6. (Sdlo para robots con EV3) Antes de que el robot se coloque en la zona de
cuarentena para la inspeccion, el robot debe tener solamente un programa
ejecutable con el nombre "run2017". La carpeta de archivos debe tener el
nombre de "WRO02017". Otros archivos como subprogramas son permitidos
en el mismo directorio, pero no se les permite ser ejecutados.

5.7. Los robots pueden competir solamente después de haber pasado
satisfactoriamente la revision por parte de los jueces.

5.8. Si el robot no pasa la revision, no puede ser utilizado para esa ronda

5.9. La competencia consiste en una serie de rondas y tiempos de prueba.

5.10. Eltiempo de preparacion antes de cada juego no podra ser superior a 90
segundos, y una vez iniciado el juego, los juegos individuales no pueden
exceder el tiempo de partida segun lo especificado en las Reglas de Juego.

5.11. Elrobot tendra la cantidad de tiempo para completar el desafio que se
menciona en las Reglas de Juego. El tiempo comienza cuando el juez da la
sefial para empezar. El robot debe ser colocado en la zona de salida de
modo que la proyeccién del mismo esté completamente dentro de la zona
de salida. El robot debe estar apagado. Es permitido hacer ajustes fisicos
al robot en la zona de salida. Sin embargo, no se permite ingresar datos al
programa, como cambios de posicién o de orientacion de las partes del
robot o cualquier calibracién de los sensores del robot. El juez que
identifique a un equipo ingresando datos podra descalificarlo de la
competicion

5.12. (Sdlo para robots con EV3) Una vez que los ajustes fisicos se hayan
hecho, el juez dara la sefial para encender el ladrillo EV3/NXT y
selecciones el programa(pero no correr). Después de que el juez indique al
equipo ejecutar el robot, hay dos casos posibles:

i. el robot comienza a moverse inmediatamente después de la
ejecucion del programa.

ii. elrobot comienza a moverse después de pulsar el boton central,
otros botones y sensores no se pueden utilizar para empezar la
ronda.

Si la opcidn a) se utiliza, el juez proporciona una sefal de inicio y el
miembro del equipo ejecuta el programa. Si se utiliza la opcién b) el
miembro del equipo ejecuta el programa y espera la sefal del juez para
dar inicio. No se permiten cambios en la posicion del robot o de sus
partes en este momento. Entonces el juez proporciona la sefal para
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comenzar y el miembro del equipo presiona el botén central para iniciar
el robot.

5.13. (Sdlo para robots con Myrio o KNR) Una vez que los ajustes fisicos se
hayan hecho, el juez dara la sefal para encender el ladrillo EV3/NXT y
selecciones el programa(pero no correr). Después de que el juez indique al
equipo ejecutar el robot, hay dos casos posibles:

i. elrobot comienza a moverse inmediatamente después de encender
la unidad.
ii. elrobot comienza a moverse después de pulsar un botén en el
controlador
Si la opcidn a) se utiliza, el juez proporciona una sefal de inicio y el
miembro del equipo enciende el controlador. Si se utiliza la opcién b) el
miembro del equipo enciende el controlador y los motores y espera la senal
del juez para dar inicio al programa. No se permiten cambios en la posicién
del robot o de sus partes en este momento. Entonces el juez proporciona la
sefial para comenzar y el miembro del equipo presiona el botdn para iniciar
el robot.

5.14. Si existe alguna duda durante la tarea, el juez toma la decision final. El
juez debe sesgar su decision al peor resultado disponible para el contexto
de la situacion.

5.15. El juego termina segun se indica en la Reglas del Juego.

5.16. El calculo del puntaje es hecho por los jueces al final de cada ronda. El
equipo debe verificar y firmar la hoja de puntajes despues de la ronda si no
tienen quejas validas.

5.17. La clasificacién de un equipo se decide en funcién del formato general de
la competencia segun se define en la Reglas de Juego. Si aun asi hay
equipos empatados, se determinaran los ganadores por su consistencia
durante las rondas anteriores revisando las siguientes mejores puntuaciones.

6. Court
6.1. No se permite el ingreso de personas que no sean estudiantes que
compiten a la zona de competencia, aparte del personal del Comité
Organizador de WRO, personal autorizado y especiales.
6.2. El estandar de todos los materiales de competencia proporcionadoes
estan de acuerdo con lo especificado por el Comité los dias de
competicion.
7. Prohibiciones
7.1. Destruccion de la mesas competencia, materiales o robots de otros equipos.
7.2. El uso de objetos peligrosos o comportamientos que puedan crear o causar
interferencia con la competencia.
7.3. Palabras y/o comportamientos inapropiados hacia otros miembros del
equipo, otros equipos, audiencia, jueces o personal.
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7.4. Llevar un teléfono movil/celular o un medio de comunicacién por cable o
inalambrico en el area de competicion.

7.5. Llevar comidas o bebidas al area de competicion.

7.6. Los competidores que utilicen dispositivos y métodos de comunicacién
mientras que la competencia esta en proceso. NO se permite hablar o
comunicarse a los estudiantes que compiten con individuos fuera del area de
competencia. Se descalificara a los equipos que violen esta regla y debe
salir de la competencia inmediatamente. Si la comunicacion es necesario,
los jueces podran permitir a los miembros del equipo comunicarse con los
demas bajo la supervision de personal del torneo o intercambiando una nota
bajo su permiso.

7.7. Cualquier otra situacion que los jueces consideren como injerencia o violacion
del espiritu de la competicidon sera penalizada.
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