Paintball Jyvaskyli

PAINTBALL - OHJEET PELAAJILLE

1. PELIALUE JA PARKKIPAIKKA

Ulkokenttamme sijaitsee Majatalo Majakosken lahettyvilla. Osoite: Kankaanpaanranta 5, 40660
Jyvaskyla. Auton voi jattaa parkkiin pelikentan viereen. Pelialueen metsapohja: ks. video Gamexin
nettisivuilta.

2. VARUSTUS JA VAATETUS

Pelissa kaytetddn suojamaskia, joka suojaa kasvot seka korvat. Suosittelemme suojaamaan paljaan
ihon vaatetuksella (esim. verryttelyasu/maastopuku ja alle pitkdhihainen paita). Lisaksi on hyva olla
hanskat ja paéhine, esim lippalakki tai buff-huivi sek& tukevat metsdssa liikkumiseen soveltuvat
kengét (esim. tukevat lenkkarit tai vaelluskengat). Pelinjarjestajalta on tarvittaessa saatavilla
suojahaalarit ja hanskat, joista sovitaan erikseen. Suojahaalarin alle suosittelemme s&dn mukaan
sopivaa vaatetusta, joka pehmentda osumaa. Paintball-osuma saattaa sattua ja siitd voi jaada
mustelma. Vaatteita ei kuitenkaan kannata pukea ylle liikaa, silla pelatessa tulee helposti kuuma.

3. TURVALLISUUS
Pelissa on tarkedd noudattaa ehdotonta turvallisuutta. Pelitapahtumia varten on voimassa toiminnan
vastuuvakuutus, mutta osallistujille suositellaan vakuutusta myds omasta takaa.

Aseella ei saa koskaan osoittaa toista ihmista kohti, jolla ei ole suojamaskia paassaan.
Pida suojamaski aina paassa pelialueen sisalla.
Pelien vélissa tauoilla aseet pidetdédn suunnattuina poispain muista ihmisistéd= Piippu kohti
maata. Esim. silmdan osuessaan voi osuma aiheuttaa sokeutumisen. Pelin tarkein asia on
pitdd suojamaski paassaan aina ollessa pelialueen sisélla, vaikka esim. kostean ilman takia
linssi hieman huurtuisi. My6s jos on saanut osuman, taytyy maskia pitaa paassaan, kunnes
siirrytadn pelialueelta pois sovittuun taukopaikkaan.
Aseen varmistimen saa poistaa vasta, kun pelin vetgja niin ohjeistaa.
Aseissa kaytetdan piippusukkaa vahinkolaukausten varalta. Piippusukka pidetéaén piipun
edessa pelialueen ulkopuolella.

e Heti pelin paatyttyd tai osuman saatuasi aseta varmistin paalle. Taukopaikalle mentéaessa
varmistin myos paalle.
Ampua ei saa esteen takaa nakemattd, mihin ammut.
Jos haluat keskeyttaa pelin, nosta kasi pystyyn ja liiku pelialueelta pois reunaa pitkin.

4. PELIOHJE

e Peruspeli: Joukkueet lahtevat omista tukikohdistaan ja pyrkivét eliminoimaan jokaisen
vastustajan. Kun toisen joukkueen kaikki pelaajat ovat saaneet osuman, vastajoukkue voittaa
ja peli paattyy.
Pelin vetdja puhaltaa pilliin pelin paattymisen merkiksi ja huutaa “PELI OHI”.
Kun sinuun osuu, nosta kasi pystyyn ja huuda “OSUMA”. Eliminoitu pelaaja ei saa ampua
eiké osallistua peliin. Poistu pelialueelta reunaa pitkin pelialueen ulkopuolelle.

e Pelaajaa, joka on saanut osuman ja jolla on kasi pystyssa, EI SAA AMPUA.

5. IKARAJAT JA RAJOITUKSET

Suositusikéraja pelitapahtumiin osallistumiselle on 13 vuotta. Alle 18-vuotiaat pelaajat tarvitsevat
huoltajan kirjallisen luvan osallistua pelitapahtumaan. Alle 15-vuotiailla tulee olla pelipaikalla taysi-
ikdinen huoltajan valtuuttama valvoja. Pelinohjaajalla on oikeus estida pelaajan osallistuminen peliin,
mikali han on liilan paihtynyt tai ei muutoin noudata turvallisuusohjeita.




6. PALVELUEHDOT
e Sovitun peliajan voi peruuttaa maksutta, kun sen tekee viimeistééan viikkoa ennen sovittua
peliaikaa.
e Jos peliaika peruutetaan alle 7 vrk sisalla sovitusta ajankohdasta, veloitetaan peruuntuneista
peleista 100 €, ellei toisin olla sovittu.




